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ILUSIVA!! ¡CÓMO SERÁ EL JUEGO DEL AÑO! 
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i ] 'Elige tu favorito! 


YA LO HEMOS JUGADO! 


I rol qué te embrujará 
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"El rol de roña la vida ¡como nunca!, al estilo 
Diablo* pero a lo grande y con mucha más variedad 

- CDícromania 


¡HEROES que harán temblar al mismísimo DIABLO! 



Ina aventura ¿pica a través de las 
más grandes mitologías: Azteca, 
Egipcia, Griega y Víicinga. 
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Escoge entre los 4 tipos de héroes 
con arri botos y poderes totalmente 
diferentes. 


Enfréntate con los monstruos mito- 
lógicos qoc aparecen en las leyendas 
be la antigüedad (El CDinotauro co su 
laberinto, Fcnrir el lobo gigante—). - 
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¡Esto no hay 
quien lo pare! 




B ienvenido, un mes más, a Micromanía. 
¿Creías que el ritmo de lanzamientos 
y juegos importantes iba a bajar en los 
meses de verano? Pues te vas a llevar un 
sorpresón con tos nombres que se pasean 
por las siguientes páginas de la revista. ¡Es un 
reparto de auténtico lujo! Algunos nos han venido 
casi solitos hasta la redacción pero, para pescar a 
otros, hemos tenido que viajar por medio mundo. 

Eso sí. ha merecido la pena tanto ajetreo de ma- 
letas: nos traemos como "souvenir" un reportaje 
sobre el increíble «Crysis» que te dejará con la boca 
abierta y muerto de ganas de echarle el guante. En 
las páginas de Actualidad verás que en París hemos 
visto los alucinantes títulos en preparación de Ubi- 
soft. Y en Corea nos reunimos con la comunidad de 
BlizzCon y supimos de un emocionante retorno... ¡E! 
mítico «Starcraft»! Da igual que conozcas de primera 
mano este juego o no. para eso estamos nosotros 
que tras empapamos del nuevo proyecto de Blizzard 
hemos vuelto cargados de imágenes, información y 
entusiasmo. Te recomiendo que no te pierdas el 
reportaje que encontrarás al final de la revista 
porque «Starcraft 2» será muy grande. 

He empezado hablando del espectacular 
futuro que te espera a tu PC. pero es que 


el presente es igual de brillante. Imagínate: verano, 
tiempo libre... y juegazos para todos los gustos. En 
Review, la acción táctica está representada por todo 
lo alto con «Ghost Recon Advanced Warfighter 2», 
pero si prefieres una acción más vertiginosa y un 
modo multijugador de los que enganchan no te pier- 
das el análisis de «Shadowrun». 

También en Review podrás ponerte a prueba al 
volante con «Colín McRae DIRT» o cabalgar por el de- 
tallado mundo de fantasía medieval de «Two Worlds». 
Y para el final he dejado una propuesta divertidísima: 
encarnar al perverso protagonista de «Overlord» 
y sembrar un poco de refrescante maldad con tus 
esbirros. ¡Te lo vas a pasar en grande! Pero la cosa no 
acaba aquí, te ofrecemos avances de los juegos que 
no te puedes perder como «Runaway 2», «The Wit- 
cher». «CivIV: Beyond the Sword» o «Tabula Rasa». 
¿Aún te queda tiempo libre? Estás de suerte, en 
nuestro DVD tienes dos estupendos juegos comple- 
tos: 14 días de prueba de «Guiid Wárs Nightfall» y toda 
la acción espacial de «X2: La Amenaza». Y un regalo 
especial para celebrar el número 150. ¡Todas las 
revistas de 2005 para completar tu colección! 
Comienza un verano de lujo y escríbeme 
contándome qué te ha parecido este número. 
Hasta el mes que viene aquí, en Micromanía. 
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□ BHOST fíECON 

ADVANCED WARFIGH7ER2 

El equipo Ghost vuelve a la carga y gracias a ello 
podrás disfrutar de Ea mejor acción táctica. 


Q TABULA RASA 

¿Llegará Richard Garriot 
con su nuevo proyecto a 
las cotas alcanzadas con si 
legendaria saga «Ultima»? 
Sí lees nuestro reportaje 
empezarás a pensar que sí* 


Reviaw 



V Actualidad 

8 NOTICIAS 

Toda la actualidad del 
mundo del videojuego. 

U UBI-BAYS 

Descubre los futuros 
bombazos de Ubisoft 

18 PANTALLAS 

18 Medieval 2: 

Total War Kingdoms 
20 Timeshift 
22 Turning Point 

US Hablando claro 

24 EL BUZÓN 
28 14 RÉPUCA 


ÜS Reportaje 

28 cursis 

Viajamos a Frankfurt para 
desvelaros todos los secretos de 
uno de fos juegos del año, 

US Primer contacto 

34 PREVIEWS 

34 Runaway 2 
38 The Wrtcher 

42 Combat Missíon: Shock Forcé, 
46 Civilrzation IV: Beyond the Sword 

C7 Reportaje 

50 TABULA RASA 

¿Quieres saber qué te va a 
ofrecer la nueva obra de Lord 
British? Pues lee este reportaje. 


V A examen 

55 SEV/FW5 


55 Presentación. Así Jugamos 

56 Ghost Recon. 

Advanced Warfighter 2 

60 Colín McRae DiRT 
64 Overlord 
68 Shadowrun 
72 Two Worlds 
76 TV Giant 
78 Dead Reefs 

80 RyBoys Squadron 

81 Hospital Tycoon 

82 Deíaware St. John I y 2 

83 Marvel Trading 
Card Game 

84 Shrek Tercero 
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¡¡Todos los meses jumo 
con Micromania» 


G EL SEÑOR DE LOS ANILLOS ONUNE 

Si quieres que tus primeros pasos en la Item Media 
r» sean vacilantes no dejes de leer estos consejos. 


Q STARCRAFT2 

Fuimos hasta Seúl para asistir a la presentación 
de la segunda parte de este legendario juego. 


S CRISIS 

>réparate a descubrir de la mano de sus creadores uno 
le esos juegos destinados a cambiar todo un género. 


Esfe mes eí juego 
completo original 
(iX2: La Amenaza», 
y además una 
versión de prueba 
de «Guild ÍNars: 
Nightfall» para que 
lo puedas probar 
gratis 14 días. 
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Grandes éxitos 

86 REIANZAMIENTOS 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas... 

Banking 

SO LA USIA 0£ MICROMANÍA 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

92 VUESTROS FMVORITOS 

El mejor ranking; el que 
hacemos con vuestros votos. 

i Guías g trucos 

94 LA SOLUCION 

94 El Señor de los Anillos Online: 
Las Sombras de Angmar 


W Guías y trucos 

102 LA LUPA 

102 Overlord 
106 Colín McRae DiRT 

IOS CÓDIGO SECRETO 

PT Reportaje 

no JUEGOS DE GUERRA 

Atención recluta, antes de 
lanzarte al campo de batalla no 
dejes de leer este reportaje... 

Sólo para adictos 

120 U COMUNIDAD 

El espacio para encontrar todo 
lo que necesitas saber sobre 
tu género favorito. 


W Hardware 

132 TECNOMANlAS 

132 Lo más nuevo. 

134 Guia de compras 
136 Consultorio Hardware. 

W Reportaje 

138 STARCRAFT2 

Regresa uno de los mejores 
juegos de estrategia de todos lo 
tiempos. Aquí tienes los detalles. 

0 DVD Manía 

142 EN El Dril 

Las mejores demos, previews, 
extras... y, además, un juego 
completo de regalo. 
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noticias 


C^TODA la actualidad en juegos PARA PC 



las carreras callejeras e ilegales más ' 
populares quieren llevarte todavía 
mucho más lejos ~ ¡y a toda velocidad! 


Controla todo Marte en «UFO Afterlight» 

Acción en las colonias de Marte 


© Estrategia © Cenega © Planeta DeAgostini © Jume 

La serie de estrategia cUFOi seguirá dando que j 
hablar gracias a la próxima aparición de <UFO Af- 
terlight». que te llevará a controlar una colonia hu- 
mana en Marte y, además de supervisar su abaste- < 

cimiento, conquistar nuevo territorio, enfrentarse a i 
otras razas e investigar los restos de una civiliza- i 
ción alienígena que puede darte la clave para la su- < 
pervivencia de la raza humana. La historia de este i 


juego de estrategia en tiempo real será completa- 
mente nueva, pero a la vez estará conectada con 
los acontecimientos de *UFO Aítershoek». Además, 
«Afterlight» añadirá razas, enemigos y personajes 
nuevos que te obligarán a cambiar tu estrategia en 
más de una ocasión y opciones avanzadas para 
entrar en edificios, utilizar visión térmica o poseer 
nuevas habilidades psíquicas. ■ 



a ¿nú creías que Marte era un planeta muerta y aburrido? No. si lo visitas a través de «UFO: Afterlight». 



JoWooD, en busca de «Gothic 4» 

Aquí huele a Go ir 

© Acción © Val ve © EA © Otoño 

La compañía austríaca JoWood ha 
confirmado que negocia el desarrollo 
de un nuevo juego de la exitosa serie 
de rol í G othic» con varios estudios y 
que la situación es en estos momen- 
tos francamente prometedora, aun- 
que todavía es pronto para hablar de 
autores o fechas. Lo que sí se sabe es que los 
elegidos no serán los habituales creadores de 
la serie, ios alemanes de Piranha Bytes, con 
quienes JoWooD ha finalizado su relación. 

Q juego, que tendría versiones para PC y la 
nueva generación de consolas, recogería 
todas las sugerencias y opiniones de la fiel 
comunidad de fans, tal y como se hiciera 
ya con «Gothic 3*. > 


Ifflb 


► Nos» sabe cuándo ni quién k> hará, pero 
sí sabemos que «Gothic 4a llegara. 
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04 correr con Caterham. 

Proein publica a finales de este 
mes la expansión t Caterham i 
para el juego de carreras «RACE 
* The WTCC Ganm celebrando 
los 50 años de esta marca de 
coches clásicos e incorporando 
60 de sus vehículos y dos nue- 
vos circuitos. 


05e ve y se /uega. En no- 
viembre se espera el épico film 
tBeowuiff, dirigido por Robes! 
‘Regreso al Futuro'' Zemeckis y 
con la participación del guionis- 
ta de cómics Neil Gaimaa Ubi- 
soft ha anunciado que una fiel 
adaptación al PC acompañará 
su estreno. 



Q Bienvenida, iara. Con moti 
vo de Ea presentación de cTomt 
Raider Anniversaryi la mismbi 
ma Lara Croft -encarnada po 
I la modelo británica Karima Ade 
í bíbe- se pasó por Madrid, firmí 

posters del juego y protagonb 
una animada fiesta. IY sigue tai 
| guapa como siempre! 



últimahora 





13 Millones 

de usuarios activos tiene el 

servicio Steam que Valve, 

autores de la saga (Half-Life», 
creara en el año 2002 para 
comercializar videojuegos y 
contenido mediante descarga. 
Actualmente. Steam tiene más 
de dentó cincuenta títulos y se 
anuncian más juegos y servi- 
cios a lo largo de este año, . 


Muy pronto muchas 
novedades para «Los Sims 

Los Sims se 
van de viaje 

© Simulación © Maris © EA © Septiembre 

Un montón de productos nuevos están en cami- 
no o en plena preparación para el superventas 
tíos Sims 2». empezando por to que tanto le 
gusta a su innumerable legión de seguidores: 
una expansión nueva, tBon Voyagei. que per- 
mitirá que tus Sims descansen de la agotado- 
ra jornada laboral de todo el año yéndose de 
vacaciones a destinos exóticos como una isla 
tropical o el Extremo Oriente. Como es habitual, 
nuevos personajes y posibilidades se añadirán 
al juego para rejuvenecer tus partidas y llenar- 
las de sorpresas. Además, este mes se pone a 
ia venta un nuevo pack de objetos (Los Sims 2 
H&M Moda Accesorios» y. por si todavía fuese 
poco, ia segunda entrega de la serie Historias. 
(Los Sims Historias de Mascotas». • 



a Llega el verano y las vacaciones para nuestros 
sims gracias a la expansión «Bon Voyage». 



jugable más asequible y con objetivos cerrados. 


Q Videoiuegos en pantall. 
granos. Siguen llegando 
anunciándose nuevas adap 
taciones cinematográficas ó 
juegos de ordenador muy c: 
pulares. En preparación, film 
de (Diablo». (City of Heroesi 
(Broken Sword» -con la impf cz 
ción del propio Charles Ceci- 
incluso de... ¡(Los Sims»! 



□ Habrá más «5J-A.Lft.EfL 

Los creadores del estupenc 
juego de acción post-nutíear > 
han mostrado satisfechos con 
respuesta de los aficionados 
anuncian nuevos contenidos i 
camino, posponiendo los detall 
hasta el próximo E3 de juba 
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noticias 


C^TODA la actualidad en juegos para PC 


El Termómetro 


e 


Puesta a punto para «Flight 


Simuhtor X Microsoft ha 
la fiza do recientemente un 
Service pack para su popu- 
tar simulador de vuelo que 
incluye entre otra cosas 
diversas mejoras en cuanto 
a rendimiento, solución de 


diversos problemas y añade 
mejor compatibilidad con los 
contenidos adicionales. 


la guerra continua en «Red 

Orcheslra», Este juego de 
acción ambientado en la 
Segunda Guerra Mundial 
prolonga la trepidante acti- 
vidad en sus trincheras con 
un conjunto de diez nuevos 
mapas gratuitos que puedes 
descargar para lo cual ten- 
drás que acceder Steam* 



A bailar tocart Nadie hubiera 
apostado porque una pelí- 
cula como "Dirfy Dancing' 
tuviera su propio vid eoj usgo 
pero, por increíble que pueda 
parecer, así será en un futuro 
bastante cercano. Con este 
juego, que estará enmarcado 
dentro del género de puzzles, 
Codemasters celebrará ei vi- 
gésimo aniversario del film, 

Eí juego éet pecado . Los dere- 
chos dei cómic "Sin City’ de 
Frank Miller, que ya ha visto 
una más que recomendable 
adaptación cinematográfica 
dirigida por Robert Rodrí- 
guez y el propio Miller, han 
sido adquiridos por Red Mile 
para desarrollar uno o más 
videojuegos. 



«Supreme Commander» 



sin DirectX W. Finalmente 
no se adaptará el título de 
estrategia de Cbris Taylor 
ni cualquiera de sus hipoté- 
ticas futuras expansiones a 
DirectX IQ, según reconoció 
Gas Powered Games recien- 
temente. 

Adiós a «PC Fútbol». La noti- 
cia no puede ser más triste: 
Gaelco Multimedia, creado- 
res de las ultimas entregas 
de «PC Fútbol» ha anunciado 
su cierre, y con él viene el fi- 
nal del histórico manager es- 
pañol, A menos que alguien 
se anime a resucirtalo, cosa 
que no nos extrañaná... 



A. Héroe con espadón, un montón de cadáveres verdes a su paso... ¿te resulta 
familiar? «Dungeon Runners» bebe de las fuentes más clásicas del roi de fantasía. 



A En el fuego hay varios arquetipos pana utilizar como guerrero, mago o explotador, 
pero los personajes rw tienen limitaciones de habilidades según su clase. 


NCSoft presenta el gratuito 
«Dungeon Runners» 


Rol online a 
cambio de nada 



€ Rol Online €5 NCSoft © Disponible 

Aquí van dos buenas noticias: hay un juego 
de rol online nuevo de NCSoft -autores 
de tGuild Warsi, cCrty of Heroes» o 
«Lineage lli-, descargarlo es 
gratis y jugarlo.., casi 
también. Se trata de 
i Dungeon Runnersi y no 
debes pagar nada salvo que 
quieras algunas caracte- 
rísticas avanzadas como 
almacenar hasta 220 
objetos, apilar pocio- 
nes o armas y equipo 
más poderoso, en 
cuyo caso pagas 
una cuota de 4.99 
dólares mensuales. 

El desarrollo de «Dungeon 
Runnersi entra dentro de 
los estereotipos del género: 
espada, magia, criaturas 
monstruosas contra las 
que combatir y mucho 
equipo y tesoros por 
obtener. Puedes des- 
cargar el juego en www. 
dungeonnsnners. com ■ 


A punto la Campus Party 2007 

¡Y ya van once! 


© Evento © Valencia © Julio 




¿Sabías que. 


La Campus llega a su undécima edición, con un éxito y una repercu- 
sión siempre creciente, y cada año con mayor dedicación a los vide- 
pjuegos. Pára esta nueva edición se pondrán en juego más de 25.000 
euros en premios para repartir entre los jugones más habilidosos y se 
ha confeccionado una relación de juegos numerosa y variada de for- 
ma que cualquiera encuentre títulos a su gusto: «Gounter Strike L6». 
«Quake (Vi, «NFS Carbonoi, «FIFA 07», «C&C 3i... La undécima Cam- 
pus Party se celebrará en Valencia entre los días 23 y 
27 de julio. Toda la información sobre sus activida- 
des la encontrarás en www.campus-party.org ■ á jl 


„ fa compañía norteamericana 
2K donará ni más ni menos 

que cíen mil juegos a los 




En concreto, cíen mil copias del fuego de estra- 
tega «Civiliza lien lib>, que recibirán otros tantos 
estudiantes de Canadá y sobre el que correrán 
un mod desarrollado por Sos también canadien- 
ses Bfteasters llamado «HistoriDanada: The New 
Worid», De este modo podrán recrear la historia 
de m país y disfrutarán del valor educativo de 
esta iniciativa a la vez que se So pasan en grande 
dando rienda suelta a sus dotes de estrategas. 
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P241WZ LCD cotí visual hacían HDMT 


FJ FP24 1 WZ de BeiiQ es el p rimer mo ni iór 1 Q D qúc inco rpqra la tecnología d inámica de v 
procesamiento de vídeo PcrfcctMolíou. * 

PerfectMotion anuncia una nueva era para los monitores LCD al eliminar las imágéties^ 
fantasma v la bnrrosidad de las imágenes en movimiento en los bordes de la pantalla, lo qué 
ofrece una experiencia visual superior con todo tipo de contenidos de video. 

La utilización de la interfaz. IlDMi (High Defin ilion Multimedia Interíacc) porgarte del 
FP241WZ permite que soporte resoluciones de video de alta resolución de hasta trfSfop. Ahora, 
sin salir de casa podrás disfrutar del contenido digital más actual (corno música, películas, tolos 
y televisión) sin comprometer su calidad. 

Además, el diseño de pantalla de 24" que ofrece el modelo FP24HVZ te permite visíonar dos 
ventanas independientes (tamaño A4) de manera simultánea, y con la característica PIP 
(imagen sobre imagen) puedes reproducir videos desde dos fuentes diferentes, incrementando 
considerablemente la productividad del FP241WZ. 

El FP241WZ se ajusta en altura óOmm. tiene una inclinación de 5" a 20 ° y gira 

para ofrecerte el mejor ángulo de visión. Además, este modelo incorpora 3 puertos L SB de 

forma que tus periféricos nunca estarán lejos. 


FP92Ua 


FP222 Wa - 


1M 


Motter 


Enioyn 


Beño, FP241WZ 

No te pierdas ni un detalle, consigue mayor visión. 


‘iltulli Je rodiKHa 1920 * 12001 Ul'XtiM, 

«T^artr tüunf^íto f lO de ] 080 pa*i (jjneCtíliíW KWH ÍHUCPL 
JjpJo lierapnile mpoftUi GT(L 
Ujln nivel ile briBo (.tDDud'ia ) y de uWlW» ( I <Wk 1 >- 
.ju’Ue tompktodc U pcnkaOCI <k la puilalla. 


En la web BenQ.es encontrarás toda la 
información actualizada. 


noticias 


*3 TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


Breves 


Sólo será naranja. Pese a que Vatve 
había anunciado dos ediciones distintas 
para su «Half-Life 2: Episode 2», final- 
mente la edición negra se cancela y sólo 
saldrá la Orange Box, 



Pareja de lujo. El director de cine John 
Wbo y el creador de vitíeojuegos Warren 
Specíor (tDeus Ex». «Thief») trabajan en 
un proyecto llamado cNinja Goldi que 
dará lugar a una película y un videojuego. 


Matarás por ella l Ubisoft ha confirma- 
do que habrá una edición de coleccionista 
de f Assassio's Creed» con extras como 
una figura, un cómic, guía de estrategia y 
material audiovisual extra. 



¿a imagen de «FIFA 08» 


Sergio Ramos 
y Ronaldinho 


© Deportivo © EASports/EA 
©Otoño 2007 




La edídón española del juego 
de EA Sports incluirá al de- 
fensa del Real Madrid Sergio 
Ramos junto al brasileño Roñal 
dinbo en su portada, siendo éste úl 
timo la imagen oficial en todo el mundo. 
Ambas estrellas, junto a otros jugadores 
de proyección internacional han parti- 
cipado en sesiones de captura de moví 
míenlos con objeto de representar fiel* 
mente sus acciones sobre el césped, y 
según Joe Booth, productor del juego, 
'no sólo parecerá real sino que ade- 
más reflejará la emoción, la sutileza y 
la belleza de este deporte'. ■ 


► Los jugadores del Real Madrid 
y el F.C, Barcelona compartirán la 
portada española de «FIFA OS», 




Disputa batallas por turnos 
en «Fantasy Wars» 

Los orcos 
nos 


© Estrategia © Ino-Co © Nobilis Ibérica 
© Septiembre 2007 


En el universo de fantasía de tferrtasy Wars» el 
gran jefe de los orcos Ugraum está reuniendo 
un batallón para lanzarse a la invasión de todo 

un mundo en el que, para terminar de empeorar 
ías cosas , las guerras de danés están a punto de 
estallan Todo un escenario preparado para aco- 
ger batallas épicas entre humanos y criaturas 
de leyenda que te harán disfrutar como nunca. 

La estrategia de ifántasy tos» será por tumos, 
al más puro estilo «Heroes of Might & Magic» y 
tendrá mucho que ofrecer a íos fans del género. 
En primer lugar, la oferta se abre con tres cam- 
pañas completas en las que podrás ser el líder 
de nueve tipos de ejércitos distintos. Deberás 
conocer todas las habilidades y aptitudes de las 
más de setenta unidades que pisarán Jos cam- 
pos de batalla puesto que la victoria no será una 
cuestión de quién comanda el ejército más nu- 
meroso sino de quién utiliza mejor sus recursos 
en una acción muy variada: asedios a castillos, 
defensa de fortalezas y pueblos, ataques rápi- 
dos, operaciones de búsqueda y reconocimiento 
del terreno... y, claro, a medida que avances en 
el juego aumentarás y mejorarás tus unidades, 
aprenderás nuevos hechizos, adquirirás más 
armas... y formarás un ejército imparable de 
orcos, goblrns, humanos o elfos, . 



a Prepárate paralo que se te avecina en «fantasy Wars»: contandar uno de los nueve 
tipos de ejército disponibles y conocer las más de setenta unidades de combate. 





a A Ea hora de enfrentar tus ejércitos contra uno. dos o tres jupóores humanos 
contarás con ta ipasÉBdxf de hacerte a través de red local fríteme! ó d mismo PCX 



El marketing pionero de Adternative 

Anunciar con juegos 


© Entretenimiento interactivo © Adternative 


Hay quien piensa que para dar a conocer ías actividades de 
la Casa Encendida de Madrid la mejpr manera es crear una 
réplica en «Second Ufe», 0 crear un videojuego para pro* 
mocionar un evento o para vender un coche. Es el caso de 
Adternative, una empresa española dedicada a la creación 
de juegos como plataforma de comunicación publicitaria 
con catorce proyectos a sus espaldas y varios premios. 
Su original método demuestra la importancia que el ocio 
electrónico está adquiriendo en todos los ámbitos. « 



a ¿Rubí icitar un producto mediante un juego 
promodonaí? Pronto estará a la orden del día.. 


En voz 


- 


... se comentan las recientes 
palabras de Gabe Newell 
de Valve sobre que Alyx, el 
personaje femenino de «Half- 
Life 2», podría protagonizar su 
propio juego en el futuro. Que 
tiemblen Lara y compañía... 



¿Afyx repartiendo estopa por su cuenta? ¡Gei 


UieOdUAttLA 




HORA EN PC 


■ - 


(for Windows 


LA SANGRE SE HIELA 
ST-DL-D? 


(Sames 

for Windows- 






ÍÍK?! 2 ? d f M 3 y 0 . t y Yk .? n l ^:.'“ U Í i ! D ^_ e L prime / event0 “ el í“* U«“« "toe a toda b prensa en Europa para dar a conocer su próxima catálogo. El escenario elegido fue el 


Carrousel du louvre, en el interior del mítico museo parisino. La atención prestada por todos los medios fue máxima, tal y como mecían la es^cbcularidad ^ los ju^s que nos enwñarcn . 0 


Ubisoft se descubre en París 


¿Por qué esperar ? Ni al E3 ni a Leizpig, Ubisoft se ha adelantado a todas las ferias del año y ha organizado su propio sarao 
para dar a conocer los juegos que se trae entre manos . iY vaya juegos! ¡No podíamos faltar I 


L os chicos cíe Ubisoft no pierden e! tiempo 
y ya apuntan a una campaña con la que 
este año quieren arrasar... Tenían mu- 
chas cosas que contamos, así que cuan- 
do nos llamaron para asistir a los UbiDays no lo 
dudamos... Ubi quería que sus títulos brillasen 
y nosotros hemos aprovechado la oportunidad 
para ver de cerca sus próximos bombazos, 
charlar con sus creadores para conocer más 
detalles y comprobar todo aquello que promen- 
ten va camino de convertirse en realidad. 

Y sí. en apenas un par de días, hemos visto 
un montón de juegos aún en desarrollo pero 
que ya se muestran espectaculares. Además. 


se nota que este año el PC es uno de los prin- 
cipales objetivos de Ubi. Están, por un lado, los 
nuevos capítulos de series emblemáticas, como 
«Splinter Cell» y «Brothers in Arms», incluso 
hay una nueva entrega del divertido «Rayman 
Raving Rabbits». Por otro, nos encontramos 
con títulos que ya atraen todas las miradas 
como «Assassin’s Creed» y «Haze*... Por últi- 
mo, también hubo un anuncio en primicia, el de 
«Beowulf», que nace de una película de Robert 
Zemeckis que se estrenará a finales de año. 
Muy pronto, te descubriremos más secretos... 

Por ahora, aquí tienes algunos datos de los 
juegos cuya presencia más se dejó sentir. ■ 



a El señor ¡W traje es Yves Guilíemot presidente de Ubisoft. que intervino en b 
conferencia para hablarnos de sus ambiciosos planes. ¡En Ubi van a por todas! 



© Ubisoft Montrea I © Accion/A ventura © Noviembre 2007 


Ya en febrero te adelantamos que «Assassiifs Creed» 
sera uno de tos grandes de La acción y en los UbiDays 
niestras más favorables sospechas no han hecho 
tpe cünftmiaise. Ambientado en Tierra Santa, durante 
b Tercera Cruzada, encanarás a Altair, un asesino cuyo 
aóestro oficio stra, pafadópcamerfe a Ea paz™ 


ASSASSIN'S CREED 





2 JOURS A PARIS- 

En sólo dos días no pudimos aprender 
francés pero sí que aprovechamos para 
ver lo que Ubtsoft se trae entre manos, 
acribillar a preguntas a sus creadores, 
ver París.» y hasta de ir de fiesta. 


Lo primero recoger b ocredSotíon de 
prertsa No estaba fóc3 h cosa, ro 


Antes de irnos, hrfános hostil una 
vtsfej rápida a b locr ErFFéL 





¡PUNTEE CEU 
ONVICTION 


Ubisoft Montreal © Acción/Sigílo © 2007 

serie vuelve a dar un nuevo e inesperado 

0 que convertirá a su protagonista en un 
jftiva del gobierno en caza y captura. En 
onviction» el bueno de Sam tendrá que 
provisar y adaptarse, empleando el 
tomo para sobrevivir y tendiendo una 

1 clandestina para obtener sus pro- 
ís armas y equipo sofisticado. 


A Mathieu Ferland prodador de «SpCrnter Ceff», comentó 
el protagonismo que cobrará el entorno en «Cotwktkm», 


SETTIERS 

RISE OF AN EMPIRE 


IROTHERS IN ARMS 1 
lELL'S HIGHWAY % 


© Blue Byte © Estrategia © Septiembre 2007 

«The Settlers» regresa para brindamos el roto de levantar 
una ciudad medieval. Será un juego de gestión tan minucio- 
so como siempre en la serie, pero introducirá novedades 
como los héroes. Además, jugar será mis fácil y mucho 
más vistoso», iHay que ver qué pinta troné este juego! 


Gearbox © Acción © Octubre 2007 

_ V* 

*, y< 

serie ya ha brillado dentro de la acción f 
tica por ser la única que trasmite la 
maraderia como un factor de superví- 
nola. En «HelPs Higjiway» regresa con 
t impacto visual sobrecogedor, destina- 
i a reproducir la Batalla de Amhem. / . 


lp 


! 

iffl 

n i 

1 

A Tras animar la presentación, el coronel John 
Antal asesor militar para el juego, estrecha la 
mano de Randy Pitchford, presidente de Geartxa. 


MíCHOMAídA 











noticias 


Segunda expansión de «Age of Empires III» 

Por tierras asiáticas 

© Estrategia © Big Huge Games © Microsoft © Otoño 2007 

Para quienes no tienen suficiente con par con tierras asiáticas. tAge of Empires 
los desafíos de tAge of Empíres lili y su JJ1: La Dinastía Asiática» introducirá nuevas 
expansión tWar Chiefsi. aquí llega una formas de obtener la victoria y comerciare 
nueva ampliación pare este popular juego incfuírá una serie de mapas aleatorios con 
de estrategia. Esta vez. Big Huge Games una remezcla de los modos de juego dási- 
-autores de t Rise of Nationsi- toman el eos de la saga y quince Maravillas de Asia 
relevo a Ensemble Síudios y se encargarán nuevas. Espera hasta el otoño mientras 
de llevar tu imperio hacia el Este hasta ío- planeas tu expansión sobre el mapa. • 


Los + 

Sólo una nueva entrada pero de lujo y con todo § I sabor 
de una leyenda: «StarnaH II». Donde si hay mucho movi- 
miento es en la zona medía de /a /rsía que anticipa un vera- 
no ca/enttfo con «Heíígate London» y un otoño repleto de 
juégalos, de esos que esperamos mordiéndonos las uñas. 


Parrilla de salida 




\ Loki 

> JUU0200? © ÜOLjfCQÓH © CWEE/NOBUS © PC 

Hrecerá acción con toques de rol y un trasfondo mitológico 
i atractivo que reúne elementos de cuatro dvitizadones: 
riega, egipcia, azteca y vikinga. 


3 S£f 


Bioshock 

2007 © ACOÓN/HO. © &WES'm2©PCL360 

es soto acción ni tampoco sólo rol. estará lleno de posibilidades y visualmente 
lisera espectacular y con un diserto increíble, ÍYa falta menos para echarle el guante! 


The Witcher 

O SEFTOeSE 2007 © ROL © CD Pft&JEXfcMASl © PC 

Roí con un toque adulto y la solidez del u niverso de fiedóo 
en el que se basa. Eas novelas del prestigioso autor polaco 
de la nf asía Andrejz Sa pkowski. 


Hellgate London 

© .mmZCQl © ROL © © PC 

I 0 juego de rol de Flagship Studios se ha hecho esperar un poquito pero parece ser 
i que será este verano cuando podamos disfrutar de todas sus promesas... 


i Calentando Motores 



John Woo presente Stranglehold 

© StPTlV 5 ££ 2 O 07 © tCOÓti © DGEH HU/UÜWX' © PC. 36 aP 53 
íNo se tratará de acción sin más, porque su estética y 
irrativa -totalmente cinemaíográficas- llevan el sello de un 
““la de culto, el célebre John Vfoo. 



Crysis 

© OTOÑO 2Q07©COdfc©CHVrB VEA ©PC 
ILos creadores de ifar Cry» vuelven con Ja nueva tecnología «CryEngne 2» y con ef 
que parece será uno de tos juegos más espectaculares y alucinantes de 2007. 


| Empire Earth III 

© OTOÑOaOO?©£STJWrBGtt © SERaVnvD® © PC 

ifuchos estrategas se están ya frotando las manos al conocer el retomo de una de 
as series más populares y prestigiosas del género, y cargada de novedades. 




Assassins Creed 

© tfttÉUÉEE 2007 ©;£OÓPÍ*®mJÍA © UBíSOFT©fC3eaPS3 

Muchos estrategas se están ya frotando las manos al 
conocer el retomo de una de Eas series más populares y 
prestigiosas del género, y cargada de novedades. 


• y | En boxes 


Jnreal Tournament 2007 

I 9 200TO © © EPlCGAfcCS4Jm«r© PC360PS3 

I Es uno de los más esperados por los fans de la 
Bcdóri y la ultima versión mostrada no hace más 
] que aumentar todas las expectativas. 


Spore 

© 20CS © ESíHATrGy © © PC 

Ba última idea del genial Will Wnght to tiene todo para dar fugara un juego original: 
f profunda lleno de posibilidades y, lo más importante, divertidísimo de jugar. 


Starcraft II 

O ZOOS © ESTSAÍcGEA © BumftyvmDl © PC 

I Nueve años después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su secuela, 
] dejando a m ies de fans al borde del infarto. ¡Qué larga nos resultará la espera! 


Combate bajo tierra en «Dungeon Hero» 

Mazmorras realistas 


© Acción/Rol © Firefly © 2009 


Los autores de la serie tStrongholdi se 
han empeñado en ofrecer tos “dun- 
geons" más realistas que jamás hayas 
visitado en un juego. Hasta ahora tus 
incursiones en húmedos y oscu ros sub- 
terráneos se habían limitado a decapitar 
goblírts, sajar a rañas gigantes y saquear 
unos cuantos tesoros sin llegar mucho 
más allá, pero «Dungeon Hero» ofrece- 
rá una comunidad que vive, trabaja y 
actúa bajo tierra. Mercaderes goblins, 
mineros troll.,. aquí no se trata de cria- 


turas estúpidas que sólo viven para 
abalanzarse sobre ti, porto que también 
podrás charlar, socializar, comerciar 
con ellas, viajar, comer, dormir y, por 
supuesto, combatir. En definitiva, vivi- 
rás en un detallado mundo subterránea 
Firefly no sólo ha prometido mil detalles 
en cuanto a jugabilidad sino que unos 
espectaculares gráficos ayudarán a re- 
crear el dungeon en el que tú, no sin es- 
fuerzo y habilidad, podrás llegar 
a ser todo un héroe.. 



a ¿Comerciar con un goblin en lugar de clavarle la 
espada? Así son las cosas en «Dungeon Hero» „ 


IICGÜUAKÚ 
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PRIMERA PERSONA 
ESPECIFICAMENTE PARA PC 



TOTALMENTE EN CASTELLANO 


Amplio Modo Multijugadon Juega la campaña 
completa en modo cooperativo con 3 amigos 
y combate en 9 mapas por equipos o en modo 
adversario hasta 32 jugadores. 



Desarrollado exclusivamente para PC: Sistem 
individual de órdenes, fase de planificación 
estratégica, ayuda ampliada, mapas específico 
varios entornos.** 




UBiSOFT 



Ph ysXJ. 



Parque Empresaraí PMA. krsé Ectiegaray S. íáfkti 3, piania 2. 23230 Las Rosas. 








1 J 

• J 

VÜP51 1 II 

w 

ea 

leva 

m, 

Jo 

ta¡ 

IWa 

r.H 


► El espectáculo de tas 
cifras, «Medieval II: Total 
War Kíngdomsinoserá 
una expansión cualquiera 
sino la más completa 
que ha aparecido 
hasta el momento para 
la serie. Se calculan 
ochenta horas de juego 
gracias a sus más 
de ciento cincuenta 
unidades nuevas, trece 
facciones jugadles y 
cuatro campañas de 
gran tamaño con los 
escenarios del Nuevo 
Mundo, Tierra Santa y 
el norte de Europa, o la 
conquistadeBrrtama 
y sus treinta regiones 
recreadas con detalle. 



a Explorando d Nuevo Mundo. Una de las cuatro 
nuevas campañas estará protagonizada por Hernán 
Cortés y la conquista de las Américas en 1519, 
Explorarás regiones nunca antes pisadas por el 
hombre y jugarás al lado de los españoles o al frente 
de alguna de las nuevas facciones como la de los 
aztecas o la de los indios americanos. ■ 


W10R0MANW 
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no protagonistas. ■ 59 


a ¡Nos vamos ai Norte! 

Otra de las cuatro nuevas 
campañas de «Medieval 
II; Total War Kingdomsi te 
llevará a tierras del Norte 
y llenará de teutones los 
campos de batalla. Al 
igual que en el resto de 
campañas, habrá cambios 
en la jugabilidad* unidades 
nuevas, construcciones, 
eventos totalmente 
históricos y escenarios 
representando la geografía 




* Huevos modos de 

muchas n °'^ da ^ S JT s habilidades de 3 
héroes rlSStop® s á * 

Tmaneiar nuevos áhotei 


< Enfréntate a quien se ponga por dejarte. Ztj 

de los puntos fuertes de «Medieva fe' 
Kingdoms» corresponde al apartado de revafede s 
del modo multijugador que reobesers escer^-cs 
nuevos y una veintena de rrapas de bstaia 
personalizados. Además, agüelos aje no deponen 
de una conexión a internet tendrán a su c&sposjoon l 
modo "foofseaf para dos jugadores que ajeniaran 
sus ejércitos por tumos alternando é uso dd mismo 
ordenador. ¡Será dificá que te falten rívaies^ ■ 
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a Espectacular lavado de cara. tTimeshifti es un juego renacido si lo 
comparamos con lo que de él se vio hace ya bastantes meses. Y no sólo porque 
ahora sus gráficos pretenden competir con los de los juegos más punteros 
del género, sino porque se están remozando sus aspectos más endebles para 
llevarlo a metas mucho más altas. ¿Lo conseguirán? Tiempo al tiempo... ■ 
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pantallas 


C'ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


¿YsíHitler hubiera ganado? 


Turning Point 


Fall of Liberty 


O ACCIÓN © SPARK UNLIMITED/CODEMASTERS © FINALES 2QQ7 


< £1 mundo ál revés. 

¿Estás harto de juegos 
basados en la 2 a Guerra 
Mundial? Pues tal vez 
«Tuming Point» sea el juegc 
que estés buscando, pues 
te llevará a un hipotético 
escenario en el que los 
nazis ganaron la contienda 
y legraron invadir América. 
¿Adivinas a quién le tocará 
luchar para recuperarla 
libertad y librar al mundo 
de la tiranía? ■ 



< La imaginación al 
poder. Una de las ventajas 
de plantear una historia 
aftematrva es poder 
tomarse todo tipo de 
licencias creativas e igual 
se recurrirá a tópicos 
vistos mil veces en los 
juegos del género, como 
se nos sorprenderá con 
armamento, vehículos 
y situaciones para nada 
convencionales. ■ 


el protagonista. Por esas entrarfs i 
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¿Crees que tu móvil 
es realmente un móvil? 

Llega TRANSFORMERS a tu Vodafone live! 

Descárgate en exclusiva el videojuego TRANSFORMERS, y alíate 
con OPTIMUS PRIME™ en su lucha contra los DECEPTiCONS 1,1 
para salvar a la humanidad. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Videojuegos 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar en el Menú y 
navegas gratis sin límite. 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 

q wtírfítfepH» 

Es tu momento. Es Vodafone. 
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el buzón 


C>LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegada al sitio perfecto , 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


¡Ya lo sabíais! 


• He leído en internet la con- 
firmación de que Blízzard está 
preparando «Starcraft 2 >k tal y como in- 
sinuabais en una carta el mes pasado, y 
eso me ha hecho preguntarme, ¿si ya lo 
sabíais, por qué no lo anunciasteis a bom- 
bo y platillo? Porque me parece a mí que 
ésta es una noticia como para echar las 
campanas a! vuelo y dedicarle toda la 
atención posible, ¿no? * ivá n Oneí 


Retrasa preocupante 






exactamente ¡guates no son. porque en la edición que se ha co- 
ner cí afeado en nuestro país se han bebido algunos datos más acerca 
de la Copa América, pera en esencia si que son el mismo juego. Y s¿ 
tienes razón en que podrían haberlo dejado más ctam m ia c^a o en ei 
propio título deí juego, pero mira, el caso es que si aprovechando el 
ronde ta regata que esté celebrando en Valencia han conseguido que 


este gran juego llegue a una mayor canbdad de público, tampoco 
podemos criticarles demasiado, ¿nc? 


• Estoy francamente preocu- 
pado con el retraso de «Spore», 
porque es uno de los juegos que espero 
con más impaciencia de los que están 
actualmente en desarrollo. Me parece 
que se trata de una de las ideas más ori- 
ginales de los últimos años, pero preci- 
samente por eso, me preocupa que sufra 
el mismo destino que otros juegos que se 
suponía que iban a ser revolucionarios y 
luego nunca llegaron a ver la luz por la 
dificultad de completar con éxito su de- 
sarrollo. ■ Gustavo 

R. Si eí autor del juego fuera otro, lo mis- 
mo sí que podíamos tener alguna duda 
acerca de si iba a ser capaz de poner en 
marehauna idea tan "descabellada", pero 
lo que pasa es que el bueno de Wíll Wright, 
autor entre otras de las geniales seríes 
f SimCity» o «Los Simsi, ha demostrado ya 
muchas veces que es más que capaz de po- 
ner cualquier género patas arriba con jue- 
gos tremendamente originales. Vamos, que 
estamos seguros del todo de que «Sporei 
verá la luz y de que será tan sorprendente 
como promete. 


R. Hombre, es cierto que nosotros tenía- 
mos una idea bastante clara de que había 
algo muy gordo en marcha (porque habla- 
mos con mucha gente y manejamos in- 
formación de todo tipo de fuentes), pero 
lo que pasa es que en un caso como éste 
eí que tiene que confirmar ía información 
oficialmente es Blízzard. no nosotros. Va- 
mos, que hasta que ellos no abrieran ia 
boca nostros no podíamos "tiramos a la 
piscina", porque hubiera sido una falta 
de rigor muy gorda. Habrá quien lo 
haga, lanzando rumores a bombo y 
platillo como si fueran hechos, pero 
nosotros desde luego preferimos no 
entrar en ese juego. 


—IB 

LA POLÉMICA DEL MES 
Cambio de nombre innecesario 


LA QUEJA 

Más descargas 

Mi parece fetal (pe tes usuarios óe las 
consolas de nueva gerieraciófl tengan la 
opción de comp m juegos dáskas de 
sus pista formas a través de internet de 
manera raímente sendtta. pero que no 
exista un servicio equrvatente para eí PC, 
¿Sera posible que las consotas vayan a 
ganar de asa forma al PC en el temió 
Online? Sería verdaderamente de risa, 
vamos.- Antonio 

No firmes la rendición todavía en esta 
guerra, porque tos usuarios de PC sí que 
tienen acceso a un sistema de distribu- 
ción como el que mencionas, y es que 
a través de Steam se pueden comprar 
algunos juegos clásicos, como rRaüroad 
lyceorá, m ir más lejos. Su catálogo, es 
cierta todavía está muy limitada pero 
esperamos que poco a poco la cosa 
vaprnepaflda 



Más mano dura 


• Soy jugador de «WoW» y aun- 
que Blizzard haya cerrado el mes 
pasado 114.000 cuentas de usuarios no 
creo que baste para acabar con tos tram- 
posos, pues pronto crearán nuevas cuentas 
y volverán a ia carga. Haría falta un sistema 
que detectara las infracciones al produ- 
cirse, y les expulsara Inmediatamente del 
juego. Eso sí sería efectivo, ■ NarUto 



R, Ya, pero to que pasa es que conseguir un 
control tan preciso de b que sucede en un 
juego en el que están apuntada más de ocho 
millones de personas tiene que ser difícil de 
narices. ¿Se podría hacer mejor? Pues segu- 
ramente sí. pero lo que no se íe puede negar 
a Blizzard es que se preocupan, y mucho, de 
luchar contra las trampas y que si no b hicie- 
ran la situación seria mucho peor... 


Potencia mundial ■ Alta fidelidad 



• Me han sorprendido bastante 
ios datos de ADESE que se pu- 
blicaron el mes pasado acerca de que Es- 
paña es el cuartopaís de Europa 
en consumo de videojuegos. 

La verdad no me imaginaba 
que estuviéramos tan arriba 
en d ranking... Por curiosidad, 

¿cuáles son los tres países que 
nos llevan la delantera? ■ Iker 

R- Pues, de mayor a me- 
ñor. son Inglaterra, Ale- 
mania y Francia. Y 
es verdad que uno 
podría pensar en 
un principio que 
en países como 
Italia, Suecia o Noruega, por 
ejemplo, se podrían vender 
más juegos que aquí, pero, 
qué va en realidad les gana- 
mos de paliza... Sí es que te- 
nemos un vicio... ;-D 


• Os escribo porque he visto que 
en las Tecnomanías recomendáis 
un juego de seis altavoces que cuesta más 
de 400 € y, la verdad, yo me pregunto, ¿de 
verdad es necesario tanto altavoz? ¿De 
verdad se nota la diferencia? En una pe- 
lícula en DVD sí que podría ser más ne- 
cesario, pero, para un videojuego, ¿hace 
falta tanta tecnología? m laura 

R, En realidad eí juego de altavoces 
que recomendamos son los Crea- 
tive Inspire, que cuestan 79 €. Los 
Logitech de 400 € son una alter- 
nativa de gama afta por si realmente 
vas sobrado de pasta. Dicho esto, es 
verdad que si vas a jugar a «Tetrisi no 
te hace demasiada falta un equipo 5.1 
de altavoces, pero prueba, por ejemplo, 
a "enchufarle" a «Halo 2». con su im- 
presionante Dolby Surround, un buen 
juego de altavoces y verás cómo se 
te queda el cuerpo cuando empiecen 
las explosiones y los disparos. 
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¿Parque* 


parecen haberse puesto de acuerd 
las productoras de cine para 
anunciar , ; casi simultáneamente 
películas basadas en «Broken 
Sword», «Diablo» y «Los Sims»? 


será la nueva y misteriosa //cencía 
en la que está trabajando id, 
usando la nueva y espectacular 
tecnología desarrollada por 
John Carmack? 


nos iba a decir a nosotros hace un 
par de años que se iba a anunciar 
un juego de rol online basada en 
las construcciones Lego y, lo que 
es mejor, que iba a parecer la cosa 
más normal del mundo ? 


¿Quien* 

€f ..... friáfii 


ha sido el impresentable que ha 
introducido en «Halo 2» una foto 
de su trasero Isi, has leído bienl 
haciendo que el lanzamiento del 
juego se retrase una vez más 
hasta poder arreglarlo? 


Herramientas necesarias 


¿Porque*, 


Falta un juego 


L» Ufes per iaxáe 
iar'cOJOjfi “ scrfe 


Más a a PC Fútbol »* otra vez . 

La noticia del inesperado cieñe 
de Gaelco nos ha pillado por sor- 
presa a todos, pero en especial a 
los miles y miles de seguidores 
de la serie «PC Fútbol». Y es que 
justo cuando pareda que la serie 
volvía a consolidarse después de 
muchos arios desaparecida, vuel- 
ve a ser cancelada. ¿Resurgirá 
otra ves de sus cencas algún da? 
Esperamos que sí. 


• Me ha encantado el reporta- 

je de juegos de superhéroes que 
publicasteis en el último número, pero me 
ha llamado la atendón que habéis incluido 
en él el juego «Marvel Trading Card Garre» 
que. sin embargo, no ha sido analizado en 
la revista. ¿Porqué no habéis hecho la co- 
rrespondiente review? ■ Zoilo Cajitpos 


preguntas 

sm s 4 

respuestas 

necesidad había , a estas atorras, 
de que alguien se pusiera a 
desarrollar un juego basado en la 
película de ¡1987! "Dirty Dancing '? 


v 

■ no existe un sistema más eficiente 
para que los usuarios de PC 
podamos comprar de una manera 
sencilla juegos clásicos a través de 
Internet como si se puede hacer 
f: en las nuevas conso/as? 


¡£s la guerra! ^ 

• Soy un fanático de *■**““' d núme- 
r0 pasado de Micrixnaru* ^ ^ 

wMedal ¿a> of M » 4M * 

confirmaba ^ toda la casa. 

mehtodar ,fo mtiS con Atíhfcáon 

p~ «Berani 
a los ¡ug 3 dores oeKb...» 

peque la cosa no pícate ten j 

aSóonadosa b ac dtjn . . — 

of Outy 3> ^una c ^ (a pancha de quejas* 


• Revisto en la revista dd mes 
pasado que Liam Nesson va a 
poner su voz en «Fallout 3» y, la verdad, 
me pregunto porque los actores españo- 
les no colaboran más con la industria del 
videojuego. A mí por lo menos me motarla 
tocto poder disf rutar de juegos doblados 
por personajes famosos, tal y como suce- 
de, por ejemplo, con muchas películas de 
dibujos y de animación, a Lucas 


R* Loque ha pasado con «Marvel Trading 
Card Ga me i es que la versión definitiva 
dd juego nos llegó a última hora del mes 
pasado, con tiempo suficiente como para 
probarlo y añadirlo al reportaje, pero no 
tanto como el que hace falta para realizar 
una review en condiciones. Como las cosas 
hechas con prisas suelen estar mal hechas, 
hemos preferido aplazar su review hasta 
este mes. ¿Te la has leído ya? 


R. La respuesta te la tendrían que dar los 
propios adores, pero imaginamos que mu- 
chas veces e! problema está en que el ac- 
tor no piensa que trabajar en un juego sea 
algo prestigioso. Oye, ¡ellos se lo pierden! 
De todas formas está por ver que sea real- 
mente una pena, porque no son muchos los 
actores ‘tradicionales' capaces de hacer 
correctamente d trabajo de un actor de do- 
blaje. No tienes más que ver algunas de las 
películas de animación más recientes para 
comprobar que algunos adores no han na- 
cido para poner su voz a un muñeco... 


• Ultimamente cada 
vez hay más juegos, j 
por lo general conversiones Ja 
de juegos de consola, que Jj 
casi te obligan a tener 
un pad para poder ju- jfjfl 
gar correctamente. Yo ^ 
pienso que el que haga 
un juego de PC se tendría que 
asegurar de adaptar sti siste- á 
ma de control a la combina- M 
don de ratón y teclado, aun- m. 
que eso le lleve algo más de H 
trabajo. Lo contrario es una wj 
faena para todos los afido- JE 
nados. ■ NarUto /Lj¡ 


R. Hace años, es derto. los pads 
eran algo exclusivo de las conso- 
las. pero ahora que la potencia 
de los PC les permite alojar 
juegos cíe todo tipo, e* pad 
se ha convertido en un pe 
riféricomás,quenode- 
beria faltarle a ningún 
aficionado. Si, por 
ejemplo, pruebas 
iSpider-Man 3i ve- 
rás que su sistema 
de juego está pensa- 
do para aprovechar 
las posibilidades que 
ofrece un pad, pero es 
no quiere dedr que tenga 
problemas de conversión. 


Voces famosas 


UCtOUA.\ 











La Réplica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos > dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


Spider-Man 3 


Puntuación Micromanfa 

iSúper! 

Éste es sin duda el mejor juego 
de supediéroes que se ha hecho 
nunca. No sólo el personaje de 
Spider-Man está perfectamen- 
te reproducido, con todos sus 
poderes y habilidades especia- 
les, sino que además te ofrece 
una libertad enorme para hacer 
prácticamente lo que quieras. 
Es, literalmente, como protago- 
nizar un cómic, l Amando Silva 


La otra nota ! 



Desde luego la reproducción del 
personaje la han bordado y la li- 
bertad de acción, al estilo «GTAi, 
es alucinante, lo que pasa es 
que el juego tiene también al- 
gunos problemas de control que 
le restan una pequeña parte de 
su interés. Es un juego genial, sí, 
pero en mí opinión podría haber 
sido todavía mejor. 

1TA ¡Autor de la revíewl) 


War Rock 


Tres en uno 

Soy aficionado a Jos juegos de 
acción online y tengo que decir 
que éste no está nada mal. Me 
gusta mucho la variedad de mo- 
dos de juego y la forma en que 
para cada uno de ellos tienes 
que actuar de forma diferente. 
Es casi como tener tres juegos 
en una a ladnto 


La otra nota 



El planteamiento del juego, es 
verdad, es muy bueno, brillante 
incluso. Lo que sucede es que 
por desgracia ese planteamien- 
to no se ha puesto en práctica 
con la brillantez necesaria y el 
resultado es que el juego tiene 
bastantes "bugs* que le restan 
mucho potencial. 

J.TJL (Auto# de la reviewl 


Space Empires V 


Puntuación Micromania 

Estrategia cósmica 

En mi opinión este juego tiene 
una nota mucho más baja de Ja 
que merece. Es uno de los jue- 
gos con más opciones que he 
visto nunca, hasta extremos alu- 
cinantes. Puedes jugar durante 
meses sin aburrirte y sin repe- 
tirte y yo creo que eso merece 
un reconocimiento. ■ Jordí 




Si sólo se valorase el número 
de opciones, este juego se lle- 
varía no un 100, sino un 120. 0 
problema es que pronto te das 
cuenta de que esa abundancia 
de opciones no potencia la juga- 
bilidad, sino que a veces incluso 
la perjudica, pues a menudo no 
queda nada claro el efecto de 
tus decisiones sobre el juego. 

LE E ¡Ator de la reviewl 




Si tienes la entrega anterior de la 
serie es comprensible tu enfado, 
porque lo cierto es que los cam- 
bios no son muy abundantes, 
pero eso queda compensado en 
parte por el hecho de que los 
cambios que hay son importan- 
tes. Además. a la hora de valorar 
el juego tenemos que pensar 
también en aquellos que llegan a 
la serie por primera vez. y para 
todos ellos éste es sin duda un 
juego muy recomendable. 

Tüü. ¡Altor de h reviewl 


Wild Earth Africa 


Puntuación Mrotunanía 

¿Y la acción? 

No le veo la diversión a andar 
haciendo fotos a animales. Si 
todavía se les pudiera cazar 
tendría algo de gracia, pero así 
es tan divertido como un docu- 
mental de la 2> ■ Xod Pita 


La otra nota 


EN El PUNTO DE MIRA 

Lara Croft 

Tomb Raider Anniversary 



Puntuación Micromama 


Más de lo mismo 

Se os ha ido la mano con la nota 
de este juego. Y no lo digo por- 
que me parezca malo, ni muchí- 
simo menos, sino porque me 
parece que aporta muy pocas 
novedades con respecto a «Vir- 
tual Skípper 4», Como seguidor 
de la serie, me siento un poco 
decepcionado, la verdad. 

■ Amiró Cano 



Estupendo 

Estoy disfrutando como un enano con este juego. Yo creo que es 
d mejor de toda Ea serie, porque combina el atractivo y Ea “magia" 
de ta primera entrega con la tecnología y Ea calidad de la última, 
tamos, que r» sé qué más se le puede p«fir, m Amanso Acuña 

Pues por ejerció, echamos de menos afeo más de combate para 
añadir variedad al desarroHo de la aventura, y también que el conhol 
se hutas adaptado un poco mejor al teclado, para ios que no tienen 
un pad. Cierto que es un juegaza y de los buenos, pero no tanto como 
para merecer esa notara que propones, ESA fAutor de la fevíewí 



LtDtnmia N 

¿Un simple lavado de i 

Creo que la moda actual de sacar revisiones de juegos clásicos 
oculta en realidad una alarmante escasez de ideas. Con este juego 
pretenden aprovechar é tiran del juego original pero en mi opinión 
podrían haber invertido tanto tiempo y esfuerzo en programar un 
juego realmente original y con nuevos contenidas ■ Gabriel 

No te engañes, aunque por su planteamiento pueda no parecerlo, 
tfbmbftekíerATHTivefsaTyitiere 

biertodónylahístímsebasanenbsdelOfígvnalsLperolospiEzies 
y el planteamiento de los escenarios han cambiada Te sorprenderá 
induso sí estás "harto* de jugara! originaLFSA (Autor itehreview} 

Pues no te creas, porque al precio 
que están !os viajes a África este 
juego es una alternativa muy inte- 
resante ;-D En serio, s lo que bus- 
cas es acción pura y Cura, este 
juego no es para ti, claro, pero el 
que busque algo más tranquilo 
seguro que disfruta con él. 

T.6.G. ¡Altor de ¡a revíewj 




Seeret FileT 
Tunguska 


Puntuación Micromama 

Menuda aventura 

Hacía tiempo que no disfruta- 
ba tanto con una aventura. La 
historia está muy bien escrita y 
los puzzles tienen la dificultad 
justa para engancharte aún más 
al juego. Merece, desde luego, 
mucha más nota. ■ Abdul 


La otra nota (I:T: 



No estoy de acuerdo en lo de la 
dificultad, yo creo que hay algu- 
nos puzzles que son realmente 
retorcidos, sobre todo si no eres 
un veterano en este género. Ade- 
más, aunque la historia es indu- 
dablemente buena, a mi me re- 
sulta algo fría, vamos, que le falta 
‘un punto* para estar a la altura 
de los grandes del género. 

JJLR ¡Altor de la review] 


MÍEranaüia se reserva el derecho de 
put&car tes ratos que se [griban en 
esta secoca así como de resunrtes 
o edraetarfas cuando lo considere 
oporhno para dar entrado a tm mayor 
msncrti de partjcpacxiíies. 
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ARA LLEGAR A CONVERTIRTE EN TODO VN OVERLORD, SER MALVADO NO ES 
UFICIENTE. CON UN PODER INCREIBLE Y UN EJERCITO DE LEALES ESBIRROS 
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N os dijeron: ¿Quién queremos más «Crysis», nece- 
quiere levantarse sitamos más «Crysis». Y a voso- 
al amanecer, coger tros os pasará lo mismo, 
un avión y volar a Porque aunque es verdad que 
Frankfurt, subir- Crytek ha ido aumentando la 
se a E»i coche para Hegar a los lista de promesas en los últimos 
estudios de Crytek, jugar con meses y cotocando el Estén muy 
«Crysis». subirse a otro coche alto, también es cierta) que las 
rápidamente sin comer nada ca- van cumpliendo una por una. 
Hente y después a otro avión para Coge papel y boli y ve tachando: 

volver corriendo en el mismo tía ¿Gráficos apabullantes? Presen- 
a contárselo a los lectores de Mi- tes. ¿interacción con el enlomo 
cromarte? Como era de esperar, sin precedentes? Está. ¿Enemi- 
ei agraciado fue aquel que pisó gos con una IA como no habías 
más cabezas en su atropellada experimentado? Ahf ios tienes, 
carrera hada la salida- Y sigue sumando: argumento 

Y es que nos moríamos de emocionante, diseño artístico, 
ganas de verlo en acdón y ero- música y sonido increíbles- 
zábamos ios dedos para que no 
nos defraudara. ¿Y sabéis qué? PERO, ¿QUÉ ES CRYSIS? 

Lo hemos visto, lo hemos jugado, No digas que no io sabes. ¿No 
hemos avanzado por ia jungla serás d único que aún no sue- 
sintiendo los heléchos golpear «a con ei juego de acdón que 
nuestro rostro, hemos observado pretende revolucionar el géne- 
cómo et Sol proyectaba sombras ro? En unos cuantos conceptos: 
sobre cada rincón de la vegeta- invasión alienígena, espectáculo 
ctón, hemos destrozado techos y visual alucinante, libertad de ac- 
paredes, acabado con enemigos ctón, jugabilidad estratosférica 
de mil modos distintos... pero con muchos detalles originales. 


a NO ESTARÁS SOLO. Salvar ata humanidad no es tarea sencilla, asf que la 
ayuda de otros soldados para luchar a to lado será más que bienvenida. 


¡ecfativü? 




más allá 




Vivirás una experiencia alucinante 
combatiendo una invasión alienígena 
capaz de cambiar el clima del planeta 


todo lo que has visto o jugado en 
los últimos años Elevado más le- 
jos- ¿Te apetece ahora? Seguro 
que sí, y eso que aún no te he- 
mos dado todos los detalles-. 

MÁS QUE ACCIÓN Y GRÁFICOS 
tan sólo por el uso de la tecno- 
logía que Crytek ha puesto en 
«Crysis» -devolverá con creces 
cada euro que inviertas en poner 
tu PC ai día y exprimirá hasta la 
última gota io que ya tengas- las 
posibilidades de que te deje bo- 
quiabierto son etevadísanas. pero 
no hablamos soto de gráficos. 

«Crysis» te enfunda en un na- 
notraje con unas características 
que cambiarán la jugabilidad 
cada dos por tres, te suelta ob- 
jetivos abordables de mil modos 
diferentes, pone delante de tus 


narices decorados llenos de 
elementos que destruirás o utili- 
zarás a tu antojo, te proporciona 
armamento modrficable, te en- 
frenta a coreanos y alienígenes 
que dan mucho miedo y_ chico, 
el resultado final será una expe- 
riencia agotadora pero te diver- 
tirás como nunca. 

El argumento det juego, la 
caída de un meteorito que dará 
paso a una invasión alienígena, 
se desplegará por tres zonas 
principales. Primero llagarás a la 
jungla, controlada por Eos corea- 
nos. En los primeros minutos de 
juego alucinarás con el realismo 
de la vegetación y otros detalles 
y saborearás el poder det nano- 
traje. Éste te permitirá distribuir 
su energía entre aspectos tan 
importantes como ia arma* ►► 


O Género: Acdón 
Q Es tudios/Com partía: 

Crytek/Etectronic Arts 

O Distribuidor EA 
O Idioma: Castellano 
O Fecha: Otoño 2007 
Q Web: wwir.crysis-gante.com 
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3 Combatirás una 
invasión alienígena 
en circunstancias y 
entornos cambiantes. 
3 Te dejará con la 
boca abierta con 
sus gráficos de 
ultimísima generación i 
apabullantes y llenos 
de detalles. 

3 Los poderes que 
te da tu nanotraje. 
totalmente ajustables. 
te dejarán abordar 
los objetivos de mil 
modos distintos 
potenciando ciertos 
aspectos: sigilo, 
fuerza, agilidad... 

3 Los escenarios están 
llenos de elementos 
que podrás usar, 
cambiar o destruir a 
tu completo antojo. 

3 Cuatro modos 
muitijugador 
alargarán ia 
experiencia de juego 
durante meses. 


m 

m 


A PREPÁRATE PARA LA GUERRA* U etevadfekna LA de los personajes efe 
«Crysis» fes hará poner en práctica un stoffa efe tácticas ndfarcs reates. 


Alucina con todos 
tus sentidos. Te entra 
por los ojos, pero 
pronto te cautivará 
en otros mil detalles. 


MtCROUAXLA i 







► ► dura -en el juego no habrá exactamente la libertad ddjue- 
medikits ni nada parecido, tu go, Nosotras jugamos más de 

salud estará directamente reta- una vez la iróma fase y la vimos 

cionada con el blindaje- sigilo, jugar por otros varias veces 
velocidad y fuera. ¿Te gustaría más. Cada partida fue distinta y 
tener los cuatro a tope, verdad? la tuya toserá también. Tu forma 
Pues no podrá ser de hecho, la dever la situación, tu manera de 

ciave será notificar tu nanobaje encarar tas cosas... eso cons- 

constantemente para adaptarte truirá el desarraflo de «Crysis». 
a las nuevas situaciones. Sé cauto, sé audaz, sé rápido o 

Por ejemplo, estás en la jungla certero, roba ai vehículo o ve a 
sobre un campamento enemigo, pie. utiliza los elementos del en- 
ruedes ponerte la velocidad a tomo- ¡Es realmente genial! 
tope y confiar en una agilidad 
espectacular para atravesarlo u Y AHORA TODO CAMBIA 

optar por el sigilo y medir cada Pero una de las mayores euali- 

paso eliminando enemigos por dades de «Crysis» será que no 

ia espalda a cuchillo o modi- puedes predecir ni por asomo 

ftcando tu amia y disparando lo que va a pasarte. Cuando 

con silenciador. También podrás te bayas adaptado a la jungla, 

aprovecharte de una fuerza so- cuando sepas cuál es la mejor 

brehumana, arrancar el techo manera de combatir- oppppps. 

de una cabaña y entrar a saco. Cambio de escenario, nueva 

o podrás... En pocas ocasiones situación, nuevos enemigos, 

la frase "tú decides" definirá ¡Llegan los alienígenas , 1 




abates en líCrysís» serán contra norcoreanos que protegen el 
ri en escena ios verdaderos enemigos del juego. 




f -J . 1 


r\ 









- 




MBBBu fBoB Catálogo con Itnte clase de veWculos aéreo*; tetít*- 
maje: cajnfO nes, tanques. lancha s. hel ¡cóp! eros , . . ifA Llévele’ 


tres y marítimos para 


4p/asfa /a vegetación, derriba 
árboles destroza techos, podrás 
actuar sobre casi todo lo que veas 


La segunda zona del juego 
presentará un cambio de verda- 
dera importancia: ios invasores 
han pasado a la acción y han 
creado... iuna glaciación! Todo 
está helado: paisaje, vehículos, 
construcciones en las que aún 
permanecen algunas Dunas... y 
seres humanos. Cambiarán tas 
condiciones físicas del escena- 
rio -¿acaso crefas que será io 
mismo combatir entre vegeta- 
ción que sobre una capa de hie- 
lo?- pero también los enemigos 
y... muchas cosas más. El en- 
tomo estará lleno de barrancos, 
nevará -porque las condiciones 
climáticas cambiarán gracias a 


tus amigúeles invasores- y hay 
restos por todas partes. 

¿Hace taita decirte que la ter- 
cera zona dará un nuevo vuelco 
a todo el juego o ya empiezas a 
oierte cómo funcionan los mu- 
chachos de Crytek? Chico listo-, 
El tercer escenario del juego es 
la nave alienígena, de un tamaño 
colosal y con gravedad cero. Pa- 
sarás miedo, créenos, nosotros 
fo hemos pasado. Una música 
aterradora, iluminación fantas- 
magórica y- bueno, ya verás lo 
que pasa, pero te adelantamos 
que es casi, casi, otro juego dis- 
tinto. Y, como siempre, la física 
es algo espectacular disparas a 


las ramas congeladas y éstas se 
separan y quedan flotando, las 
recoges, las arrojas- alucinante, 
lodo, además, con un diseño ar- 
tístico extraordinario, enemigos 
en forma de medusa humanoide 
que se mueven rápidamente y 
mil momentos de incertidumbre 
en los que no sabes por dónde 
saldrán, ni qué pasará, ni cómo 
tendrás que reaccionar. Como en 
todo ei juego, la clave será exa- 
minar la situación, modificar y 
ajustar tus recursos y adaptarte 
a los nuevos retos que lleguen. 

¿QUÉ PASA EN CRYTEK? 

SI el tono de nuestras palabras 
te suenan a entusiasmo -lógico, 
es que estamos entusiasma- 
dos- deberás ver cómo viven en 
Crytek los últimos coletazos de 
este ambicioso proyecto. Ciento 
cuarenta personas están entre- 
gadas en cuerpo y alma ►► 


□ 32 JUGADORES EN CRISIS. B modo muftijugador te ofrecerá 
cuatro modos de juego y muchas posibilidades tácticas gradas a Ea 
capacidad de modificar d armamentoy el nanotraje en tiemporeaL 

O Y t CON DIRECTX 10, LA COSA MEJORA MÁS. Por si fuera poco 
Crytek asegura que aquellos que opten por correr el ju^obajo Direc- 
tX 10 encontrarán un modo muttíjogador muy evolucionado y leño 
de detalles, no sólo visuales* que de otro modo no serian posües. 
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iOÜIEN ES EL RESPONSABLE ? 


O «CRYSiS», CAPITAL FRANKRJRT. Allí nos fiamos para vistor los 
estudios de OyteL Su curricufum es de un solo título, pero siendo 
éstetFaf Cry». ¿quién necesita más avales? Al frente de las 140 per- 
sonas que trabajan en «Crysis* está el director creativo Cevat Yedl 
interesado en cada palabra que hemos escrito sobre su juego. 


DESTROZALO TODO A TU PASO 


Q ESTO SC DERRUMBA. Estáte muy atento a todo lo que te rodea 
en «Crystsí porque sus entornos son dinámicos. Esto quiere decir 
que podrás deformar y destrozar muchos elementos dd terreno, así 
como utilizarlos de mil maneras. Paredes, techos, vegetación™ 

O ÚTIL Y BONITO. Si a todo esto le sumas los increíbles efectos de 
humo, fuego, polvo, o d modo tan realista en d que reacciona cada 
elemento del escenario, sea una estructura derrumbándose o una 
ramita partida™ iÉI espectáculo va a ser de ordago! 


a NO PARECEN SER AMIGOS. Los alienígenas de * Crysis t no tienen buenas intenciones precisamente para con la 
humanidad, pero si que podemos decir algo bueno de ellos: lucen un diseño artístico extraordinaria 


a ESCENARIOS ESPECTACULARES. Es fácil crear un escenario detallado con un par de 
personajes y un rehículo, pero ctú has visto todo lo que se está moviendo aquí? 


►► -sospechamos que usan 
nanotrajes- al noble objetivo de 
desarrollar un titulo que haga 
historia. En Crytek están crean- 
do algo magistral, y lo saben, En 
sus instalaciones todo respira 
aroma a juegazo; cada sala ha 
sido bautizada con nombres de 
localizaciones del juego -isla, 
cárcel, jingla, aeropuerto-, las 
mesas están llenas de muñecos, 
las paredes de dibujos y bromas 
en clave interna... y la habita- 
ción en la que una veintena de 
beta-testers están probando 
el muftijugador rezuma diver- 
sión, palabras malsonantes y... 
entusiasmo, por supuesto, ya lo 
habíamos dicha 


puliendo mil detalles, 
entre ellos el desa- 
rrollo de una versión 
para que quienes 
ejecuten ei juego bajo 
Windows Vista alu- 
cinen con lo que se 
puede conseguir con 
la tecnología DirectX 
10 que incluye este 
sistema operativo. 

Se está trabajando 
duro para que, cuan- 
do aparezca «Crysis» 
este otoño, haga historia en el 
género. ¿Estarás dispuesto 
a verlo? Nosotros desde 
luego que sí. a T.G.G. 


LA INVASIÓN ESTÁ A PUNTO 
Los últimos elementos se están 
poniendo a punto. Trabajan 
componiendo sesenta minutos 
de música orquestal y se están 
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PC Todos jugamos 





Juega las dos mejores épocas de una ciudad 
como Nueva York, en 1978 y en 2006, 
Increíbles persecuciones con más de 80 vehículo 
persona lizables para elegir. 


UBISOFT 

Pangue Em^jn-sanaa AL VIA, iosé Ithegara y E, láfióo 3 . ptanta 2, 26230 Las Roías, Madrid 




É Vivirás un viaje genial $ 
por espectaculares 
escenarios* con una 

3 calidad gráfica digna ¿r 
de Hollywood. 

1 * Habrá 30 estrafalarios $ 
personajes con su 
propia personalidad* 

i ~ La jugabilídad 
se basará en 
la búsqueda y 
combinación de 
objetos y en el 
sentido del humor 

4 £ Los diálogos serán 

clave para avanzar en 3 

$ la historia. 

A m 

| O El doblaje será 

realizado por uno de : 
los mejores estudios í 
de nuestro país. 


Aventura de primera. íl 
Una producción de 
lujo y una jugabilídad 
clásica... ¡Toda una 
mezcla explosiva! 


Seis años después de que «Runaway» se convirtiera en uno de ios juegos 
españoles más vendidos fuera de nuestras fronteras, estamos por fin a punto de 
disfrutar de su segunda parte, en una versión mejorada con respecto a otros países. 


Q Género: Aventura 

9 Estuc tos/Compañía: Péndulo 
Studfetf/ Dí Interactive 

Q Distribuidor: FX Interactive 
Q Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

O Fecha prevista: Junio 2007 
9 mnv.fer/iíeractrvfc com 


P arece que fue ayer 
cuando la compañía 
española Péndulo 
Studio sorprendió 
al mundo con el 
lanzamiento de «Runawayi* un 
juego que tomaba lo mejor de 
las aventuras gráficas clásicas 
de los años noventa, adaptán- 
dolas a la tecnología del siglo 
XXI. Lo de ‘sorprendió al mun- 
do* no es ni mucho menos una 
frase hecha: « Runaway» arrasó 
literalmente en ventas en países 


como Alemania, Italia y Francia. 
Cientos de miles de copias ven- 
didas después, y tras seis largos 
años de desarrollo, estamos por 
fin a punto de poder disfrutar de 
su continuación, «Runaway 2 El 
Sueño de la Tortugai. 

Y aunque la verdad, resulte un 
tanto extraño que un juego es- 
pañol salga a la venta bastantes 
meses después que en otros paí- 
ses, se entiende perfectamente 
después de ver ia estupenda edi- 
ción de coleccionista que FX In- 


teractive está preparando: doble 
DVD que incluye el «Runawayi 
original, un libro de ilustracio- 
nes, el perfecto doblaje y la ver* 
sión optimizada de «Runaway 2i 
con un original sistema de pistas 
integradas creado expresamente 


para esta edición* Y a un precio 
de amigo. ¡Así da gusto esperar! 


PUNTO DE PARTIDA, HAWAI 
Esperar, realmente hay que esperar 
muy poco, porque el juego está casi 
listo, y ya hemos podido probar una 




Ayuda a Bríarí^ñ0nÍrmd^0ÉÉáñ 

en un emocionante viaje plasmado en 
un guión Heno de giros arguméntales 
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£f AiBgeí ¿e Í3 It&eríe a B guión y el carisma de los 

n Una puesta en escena sÉmiíar personajes es, como en tRufiaway 
pero con mocho menos humor, 2», lo más importante. 
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¿A qué se parece 


.«Rünaway»ganoeJ 

iremio al Juego del Ano en 
Francia, votado 

especializada y ¡a 
j- p,/if[iirtores Multimedia. 


¿Té suena? Siesd 


Archivo de Indas de Sevilla. 


Les diálogos se desarropan por 


medio de preguntas que debes 


beta de la edición española que nos 
ha dejado un inmejorable sabor de 
boca. Veamos los detalles. 

Volveremos a encontramos con 
Srian Basco y la voluptuosa Qina 
-como no podía ser de otra for- 
ma-. dos ¡¿venes marcados por 
su pasado que viven en Hawai, en 
donde se esconden de la mafia. 
Gina organiza un viaje a Isla Mala 
para visitar el Templo deTtki. pero 
por una serie de sospechosas coin- 
cidencias, el avión se estrella y Qna 
desaparece con el paracaídas. 


Esto es a grandes rasgos lo que 
nos cuenta el vídeo de introduc- 
ción del juego, en donde el punto 
fuerte de tRunaway 2» brilla en 
todo su esplendor, su espectacu- 
lar calidad gráfica. Por momentos 
parecerá que estás viendo una au- 
téntica película de animación en 
alta resolución: esta sensación se 
mantendrá prácticamente durante 
todo el juego, además, gracias a 
los increíbles fondos 2D. plagados 
de detalles y las espectaculares 
animaciones de los personajes. 


modelados en 3D pero conver- 
tidos en dibujos animados gra- 
cias a una sofisticada técnica de 
*cell-shad¡ng\ Viendo el enorme 
esfuerzo realizado en la creación 
de ios vídeos, las animaciones y ■ 
el diseño de personajes y escena- 
rios, se entiende que el juego lleve 
tantos años de desarrollo. 

Con Brran perdido en la jungla 
y Gina desaparecida, comenza- 
rá una aventura larga, muy larga, 
que nos llevará a viajar a lo largo 
y ancho de medio mundo: el Polo 


Norte, Estados Unidos. Sevilla, y 
otros lugares increíbles. Pero pre- 
ferimos no desvelarlos para que 
descubras por ti mismo qué 
es eso de El Sueño de 
la Tortuga. 


UN ELENCO DE ENSUEÑO 

A medida que avanzas en la tra- 
ma, conocerás a una treintena de 
estrafalarios personajes. De nuevo, 
como en la primera parte. Péndulo 
deja claro que en sus juegos los 
personajes secundarios ►► 





CES DE LOS JUEGOS D£ PC MÁS ESPERADOS 


□ doblaje ha sido reali- 
zado por d prestigioso 
estudio EXA, que cuenta 
con 29 Gomasen su ha- 
ber. Un equipo de 40 per- 
sonas (entre efe ios que 
ponen las voces a acto- 
res de talada de Russef 
Crowe o Cameron Díaz) 
ha trabajado durante 
meses en d proyecto. 


J ,¡ 5 OílA ARSÍ.IA tABOí?. 

T«So comienza con ef 
guión de dobbje (IU00 16- 
S líos!) El dhector de doblaje 
se reúne con FX y Péndulo 
para estudiar d juega. En 
ia safa de edición se tra- 
tan tfigftafmenteías tomas, 
se genera la sincronía la- 
bial con los personajes y se 
mezcla con (os efectos de 
sonido y ía banda sonora. 


] <3 TECNOLOGÍA DE VAÍfc 

■Si:’;' Completada 
(a grabación de los diá lo- 
gos, d trabajo está lejos 
de terrmnar, Aún queda 
d largo proceso de post- 
producción. Serán horas y 
horas de minucioso y du- 
rísimo trabajo, pero pron- 
to podrás comprobar por 
ti mismo si d resultado 
ha merecido Ea pena™ 


►► son tan importantes como los 
protagonistas. Incluso más. Todos 
tienen una personalidad compleja 
y perfectamente definida, que los 
hace únicos: así. te encontrarás 
con Lokelani, antigua maquiladora 
de Hollywood: Tarántula, una psi- 
cópata cruel y despótica amante 
de las arañas: Knife el surfero y su 
revoltoso hijo Koala, o el general 
Kordsmeier. un romántico que echa 
de menos una buena guerra. ¡No te 
aburrirás ni un segundo! 

EN TERRENO CONOCIDO 
Si hay algo que nos ha quedado 
claro tras probar el juego durante 
horas, es la fidelidad a un estilo 
que ni el éxito ni el paso de los 
años ha conseguido corromper. 
Ya con su primer juego, dgor Ob- 


jetivo Uikokahoníai, Péndulo Stu- 
dios trazó una raya, la marcada 
por las aventuras gráficas de Lu- 
casArts, y en estos diez años no 
se ha desviado ni un milímetro de 
ella. Y es que juegos del calibre 
de *Mobkey Islanda, iDay ot the 
Tentacle» o cGrim Fandango» ins- 
piraron a toda una generación de 
diseñadores de juegos, de manera 
similar a cómo la saga ’StarWars* 
ha influenciado significativamente 
a cineastas actuales como Peter 
Jackson o Christopher Nolan. 


Así, la aventura se manejará 
simplemente con un cursor que 
cambia de forma al pulsar el botón 
derecho, para desplazar a Brian, 
coger, usar o examinar objetos y 
hablar. Ojo porque tendrás que 
ser tú el que elijas e! icono que 
quieres usar, no es automático 
como en otros juegos. 

En cRunaway 2» la búsqueda de 
objetos es sumamente importan- 
te. así que deberás registrar todos 
los escenarios para conseguir lo- 
calizar los ítems. Y no te preocu- 


f 


todo e / praiagonismorecae éñ,Br¡ 

¡ns, el elenco de secúndanos 
juego es también una auténtica 
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Prepárate 
que te Elevaré 


Uf I íJ * 1^4 

W i hS*~ 

1 m 


Wü 

^ í 




S : J) CuEiíT dti. UUtGAMH En la pamalía de con- 

figuradon de «Rimaway 2» hay un vídeo resumen de la prime- 
ra parte* ¡Na se te ocurra verlo! ¿Para qué hacerlo, si puedes 
jugarlo? Eji la edición española de «Runaway 2» se incluirá la 
primera parte de la saga, todo un verdadero detallazo. 

| Q " r . ^ PERO ÍPL: En «Runaway» descubrirás que 
Brian es muy distinto a como luce en esta segunda parte. An- 
tes de conocer a Gina era un estudiante tímido y apocado que 
soto quería llevar una vida no rmaL Pero Gina entrará en su vida 
como un terremoto, y con ella también lo hará ía mafia, y una 
serie de alocados personales, muchos de los cuales, como ios* 
hua o Susftt, repiten en la continuación. 


pes porque no te dejarás la vista 
buscando objetos diminutos. La 
exploración es esencial, pues los 
escenarios están decorados con 
cientos de detalles, loque obliga 
a buscar bien para recoger esas 
pinzas del pelo o ese trozo de cris- 
ta! imprescindibles para conseguir 
avanzar en la trama. Unas veces 
estarán a la vista, pero otras ten- 
drás que hacer algo o hablar con 
alguien para poder cogerlos. 

Casi siempre tendrás diez o 
doce objetos en el inventario. Al 
usar unos con otros, a veces en 
una cadena de alocadas combi- 
naciones. resolverás los acertijos 
que te permitirán avanzar en la 
trama. Por suerte, no perderemos 
el tiempo caminando lentamente 
de un lado a otro: Brian se moveré 


con rapidez y bastará con un do- 
ble díc en la salida para cambiar 
de localización al instante. 


CHARLA QUE TE CHARLA 
Los diálogos también serán otra 
de las claves del juego. Siempre 
tendrás a fu disposición cuatro 
o cinco preguntas que deberás 
elegir con inteligencia, para que 
los personajes ‘confiesen" todo 
lo que saben. Algunas de las res- 
puestas abrirán nuevos caminos 
o permitirán recoger nuevos obje- 
tos. Hay muchas conversaciones 
y muchos vídeos, pero Péndulo ha 
tenido el buen detalle de añadir 
un comodísímo botón de pausa, 
por si una llamada telefónica in- 
terrumpe esa escena clave que 
desvela el secreto del Sueño de 


la Tortuga. ¿Por qué no lo inclu* 
yen todas las aventuras? 

Como puedes ver, un desa- 
rrollo clásico que te ahorra e! 
leer subtítulos gracias al do- 
blaje de lujo. Aún quedan de- 
talles que dejamos para la ver- 
sión fina!, como la jugabilidad o 
la calidad de los puzzles, pero lo 
que hemos visto nos ha puesto 
una sonrisa de oreja a oreja. 
¡Ya falta poco! 

■ JJU> 
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Descubre el lado oscuro del rol 


El protagonista de este juego es un brv¡o, pero no de los que llevan un cucurucho 
negro en la cabeza «. Se trata de un guerrero mutante, con habilidades sobrehumanas, 
experto en todos los tipos de combate y especializado en exterminar monstruos. 


L a serie de novelas de Ge- 
ralt de Rivia. del escritor 
polaco Andrezj Sapkows- 
ki, han supuesto una au- 
téntica revolución en los 
libros de fantasía heroica gracias 
sobre todo a su planteamiento, 
mucho más serio y oscuro de lo 
que es habitual en el género, y al 
extraordinario carisma de su pro- 
tagonista. <The Witcher» es un jue- 
go de rol que pretende trasladar 
estas virtudes a tu PC combinán- 
dolas, además, con un sistema 


de juego realmente innovador. La 
mezcla es. a todas luces, realmen- 
te prometedora... 

GERALT. EL BRUJO 
*7he Witcher» te trasladará a un 
universo de fantasía y te pondrá en 
la piel del brujo Geralt De Rivia, un 
guerrero especializado en comba- 
tir contra todo tipo de monst ruos 
y criaturas malignas. Como todos 
los brujos. Geralt es un mutante, ya 
que sus cualidades naturales han 
sido modificadas a través de un 


secreto procedimiento para con- 
vertirle en una perfecta máquina 
de luchar. Al comenzar la aventu- 
ra, que transcurre anco años des- 
pués de lo acontecido en la serie 
de novelas, Geralt, que ha perdido 
la memoria de lo sucedido en esos 


años, viaja a la fortaleza donde se 
entrenan los brujos para descubrir 
que alguien ha asaltado su fabo- 
ratono y ha robado las podones y 
las fórmulas necesarias para con- 
vertir a un humano normal en un 
brujo, un superguerrero. A partir 


V.' ífe faS 

novelas de "The Witcher" y métete en 
la piel del mismísimo Geralt de Rivia §¡q¡ 


wmm 


¡ £ Ponte en la piel de un 
personaje legendario 
y entra en un oscuro 
universo en el que 
cada decisión cuenta. 


£ Estará basado en 


■ 


una famosa serie 
de novelas aunque 
la historia será 
totalmente original. 

[ £ Contará con im 
original sistema 
de combate que 
mezclará lucha de 
espadas, magia y 
pociones. 

| £ La historia te dará 
libertad para elegir 
tu camino, pero cada 
elección tendrá una 
consecuencia. 


¡Te embrujará! Una 
mezcla explosiva 
dejugabilidady 
ambientadla 
Romperá moldes. 


O Género: Rol 

Estudioy Compañía; 
CDProjelct 
Q Distribuidor: Atari 
A Idioma: Castellano 

S Fecha prevista: 

Septiembre 2007 
Q www.thewitcher.com 
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2 Otro gran juego de rol en eí m Roí del bueno que ofrece 
que las cosas no son blancas o una enorme libertad de accidn • 

negras y tus decisiones cuentan. dentro de un mundo gigantesco. 

é&Smwi é 


" «The Wrtchef* usará efectos 
visuales muy avanzados. 


tLÍOV Cí ' í Cülí A'j X Uno de los aspectos más interesantes 
del juego será la forma en que muchas de las decisiones que 
tomes tendrán sus consecuencias bastante tiempo después en 
el desarrollo de la partida. Por ejemplo, en un momento dado un 
aldeano te pide que protejas unas cajas para que unos bandidos 
(o rebeldes, o luchadores por la libertad, todo depende del pun- 
to de vista) no se apoderen de ellas. En tu mano está impedirlo 
o no. Hagas lo que hagas d juego seguirá su transcurso sin que 
en apariencia naya haya ocurrido, pero pasadas un par de horas, 
habrá un personaje importante en la trama que morirá si los 
bandidos han robado las cajas u otro que estará en la cárcel si 
finalmente decidiste impedirlo... 


nada es cómpitemente blanco o 
negro. Como en la vida rea!, el jue- 
go te presentará muchas decisio- 
nes en las que tendrás que optar 
entre et menor de tíos ma- 
les. Lo más interesante 
es que estes decisiones a 
menudo tendrán conse- 
cuencias muy importan- 
tes que sólo descubrirás 
muy avanzada la partida, lo 
que te obligará a pensar con 
mucho cuidado cada paso que des. 

En total el juego tendrá tres finales ► ► 


de ahí tu misión será encontrar al 
responsable del robo y sobre todo, 
recuperar los secretos de los bru- 
jos antes de que caigan en malas 
manos y alguien forme un ejérci- 
to imbatible. 

COMBATES ESPECTACULARES 

Para desarrollar esta historia el 
juego recurrirá a un desarrollo 
no lineal en el que tus decisiones 
tendrán una importancia extrema. 
A diferencia de otros juegos simila- 
res. en el universo de fThe Wiíchen 


Geralt de RMa 


legenda no 


cazador de monstruos. ¿Serás capaz de 


trabajo? 


piel y hacer 


Uno de los principales atractivos del pego 


será su original sistema de combate basado 


de ataques encadenados. 






Cada derisióa por trivial que 
parezca, tendrá sus consecuencias 
a medida que avances en eí Juego. 


C 1 LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


En las novelas Jos combates 
ocupan un Jugar muy destaca- 
do por Ja forma en que se des- 
cribe cada estocada, cada fin- 
ia, cada parada, hasta hacerte 
creer que estás en una lucha a 
vida o muerte que se decide en 
segundos. Esa sensación es Ja 
que quieren transmitir los de 
sanoíladores del juegp. 


< ^ y 0 í.l PC, Con ese 

fin han implementado un sé- 
tema que te obligará a enlazar 
golpes cofuma cadencia per- 
fecta. Si Jo haces con el ritmo 
adecuado, cada ataque será 
más poderoso que eí anterior 
hasta alcanzar un movimien- 
to definitivo, “de ejecución'^, 

O resultado promete ser tan 
efectivo como espectacular. 



/a intro del juego ha sido dirigida por 
imasz Baginski, un director de cine 
olaco nominado ai Oscar en 2002. 


►► diferentes, pero dependiendo 
de las decisiones que tomes habrá 
también multitud de pequeñas va- 
riaciones que abrirán una infinidad 
de caminos para explorar. 

Y si la historia será indiscuti- 
blemente uno de los pilares que 
darán forma al juego, el otro será 
sin duda su original sistema de 
combate. Geralt contará con dos 
espadas diferentes, una de piafa, 
para luchar contra los monstruos 
y otra de acero para combatir a 
tas criaturas más mundanas. Para 
cada espada podrás elegir entre 
tres estilos de combate diferentes, 
cada uno con sus propios ataques 
y golpes, según te estés enfrentan- 

mcacv^NU 


do a un tipo u otro de enemi- 
gos (ágiles, grandes y pode- 
rosos, débiles pero muy nu- 
merosos...) A esto hay que 
ahadirie además que po- 
drás usar algunos hechi- 
zos, como empujones te- 
lequinéticos o proyectiles 
de fu ego, y crear y consu- 
mir pociones que mejoren 
tus habilidades de una 
u otra forma (visión en 
la oscuridad, más ve- 
locidad y reflejos...) El 
resultado es una com- 
binación de elementos que 
individualmente serán muy 
sencillos pero que, en con- -« 


junto, conseguirán que cThe Wit- 
cher» ofrezca un sistema muy 
complejo y espectacular. 

UN ACABADO DE LUJO 
Por lo que respecta a su 
apartado gráfico, el juego 
utilizará una versión del 
motor Aurora, el mismo 
empleado en el iNever* 
winter Nights» original, 
pero tremendamente 
modificado y mejora- 
do,y por lo que hemos 
podido ver del juego, el 
resultado promete ser 
verdaderamente impre- 
sionante. Y no sólo por 


una cuestión de tecnología, sino 
también por el excelente diseño 
de todos los personajes y esce- 
narios. más cercanos a la Edad 
Media europea que a las clásicas 
ambientaciones de ‘hadas y uni- 
cornios’, y sobre todo por las es- 
pectaculares animaciones de los 
combates que prometen ser au- 
ténticas coreografías. 

Todavía faltan un par de meses 
para que este juego vea la luz pero, 
desde luego, si hemos de guia mos 
por lo que hemos visto hasta el 
momento, iThe Witcherj amena- 
za con ser uno de los juegos de rol 
más impactantes del año. ¿Podrás 
soportar la espera? ■ J.P.V. 




f\ LA vm%\ EL 29 DE 


El Mundo Que Te Esp era , , No ' Es' Se 


'-y/rf. 


4 - Descubrenuevos temtoníttféonstruye increíbles ciudades y ha 2 de ellas 
un lugar prospero. 

♦ Resiste a los ataques del enemigo y sobrevive a diversos desastres naturales. 

♦ Sumérgete en el Modo Historia o en el Modo de Juego Continuo. 

♦ Disfruta del Modo Multijugador hasta con cuatro contrincantes. 

4- El Stylus será tu mejor arma para obtener el control total de tu imperio. 


¡Un Nuevo Mundo 
en la palma de 
tu mano! 


www.annods.com 



»**" Jí A- : 




i ; SJB SS^WnaWAgd 

[ 








LAS CLAVES 


r*v 


8 Género; Estrategia táctica 

8 Estud i os/Compañía: 
BatUefrúfiLcom 

8 Distribuidor Friendware 
Ó Idioma; Inglés 
8 Fecha prevista; Verano 2007 
8 jrww^haff/efrontcoim/ 
producís/cms/ 


| O Vive la mejor 
estrategia táctica 
eliminando terroristas 
en Oriente Medio. 

4 3 La acción se 

desarrollará en un i 
conflicto ficticio pero % ¡ 
con unidades reales. ; - 

4 S Podrás elegir entre ! 

tiempo reato tumos. 

f 2 La atención por 
el detalle será 
máxima, sobre todo 
en lo referente a 
las capacidades y 
estadísticas de cada 
unidad. 

5 w Incluirá una campaña, 

muchos escenarios, 

■ modomultfugadory 
editor de misiones. 


Estrategia inteligente* 
Estrategia y táctica 
se dan la mano en un 
juego que te obligara 
a estrujarte la cabeza. 


Shock Forcé 

Lucha contra el terrorismo 

Si tu experiencia bélica se limita a la 2 3 Guerra Mundial con este fuego te vas a llevar 
una buena sorpresa, y es que la guerra en nuestros días es mucho más complicada. 
Para empezar ios enemigos van encapuchados, pero eso es sólo el principio l. 


C uando se habla de jue- 
gos de estrategia táctica 
uno de los primeros nom- 
bra que vienen a la me- 
moria a el de fCombat 
Missioni. una larga serie de juega 
que nos ha permitido desde hace 
mucho tiempo disfrutar de las ba- 
tallas más épicas de la Segunda 
Guerra Mundial desde un punto de 
vista tan detallado como realista, 
r Shock Forcé», la nueva entrega de 
¡a serie actualmente en desarrollo, 
conservará toda la atención por el 


detalle, la variedad de opciones y 
el realismo enciclopédico caracte- 
rísticos de toda la saga, pero trasla- 
dará la acción al siglo XXI, en una 
hipotética guerra moderna. ¿Intri- 
gado? Sigue leyendo 

FICCIÓN POSIBLE 
La historia de i Shock Forcé» co- 
mienza con unosatentados terro- 
ristas con armas nucleares en va- 
rias ciudades occidentales. Todas 
las pruebas indican que los terro- 
ristas se ocultan en algún lugar de 


Siria, pero el gobierno de esta na- 
ción se niega a entregarlos, por lo 
que las fuerzas de la OTAN, con 
Estados Unidos a la cabeza, deci- 
den invadirlo. Como ves, se trata 
de un conflicto totalmente ficticio, 
pero con suficientes similitudes con 


acontecimientos políticos recientes 
como para dotarle de un realismo 
que. seguro, dará bastante que ha- 
blar muy pronto. 

A partir de este punto de partida 
el juego te presentará una sucesión 
de batallas o escaramuzas entre 


de asalto y acaba con los terroristas que 
se esconden en el corazón de Siria 


MÍCRÜMJWA 
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0 mmtifóm PfcyíLESADA, Una buena planificación de 
cada misión es algo fundamental en un juego de Upo táctico 
como éste, en el que en cada escenario sólo tienes asignada una 
cantidad muy limitada de unidades y que, por tanto, las tienes 
que usar con precisión quirúrgica. Afortunadamente, «Sfiock 
forcé» te ofrecerá antes del comienzo de cada misión uit com- 
pleto informe de inteligencia que incluirá un detallado mapa de 
ta zona, así como abundante información acerca de tus enemi- 
gos, tu situación en la zona y los objetivos que debes alcanzar. 
Teniendo en cuenta que los mapas pueden alcanzar la friolera 
de 16 kilómetros cuadrados de superficie, parece claro que toda 
esta información te resultará tremendamente útil 


las fuerzas norteamericanas y las 
sirias. Rara cada misión contarás 
con un informe previo, describién- 
dote la situación y tus objetivos, así 
como con una cantidad limitada de 
unidades y equipo que tendrás que 
exprimir al máximo para alzarte 
con la victoria. 

ANTE TODO VARIEDAD 
Las fuerzas estadounidenses, en 
concreto, girarán alrededor de un 
vehículo blindado ligero de última 
tecnología denominado Stryker, 


que es la base de sus nuevas fuer- 
zas de intervención rápida, pero 
contarán también con otras mu- 
chas unidades de apoyo, desde 
diferentes tipos de infantería has- 
ta tanques y unidades de apoyo, 
tanto aéreas como de artillería. 
En el bando sirio, contarás con un 
elevado número de unidades mi- 
litares de todo tipo, la mayoría de 
manufactura Rusa, tanto moder- 
nas como obsoletas, al igual que 
otras unidades ‘no convenciona- 
les* (guerrilleros aviles, terroristas 


suicidas...) que añadirán todavía 
más variedad al juego. Como es 
habitual en ta serie, todas y cada 
una de estas unidades estarán re- 
producidas con ia máxima fideli- 
dad posible en cuanto a capaci- 
dades. operahvidad, potencia de 
fuego, blindajes... 

TÁCTICA PURA 

Uno de los aspectos más interesan- 
tes del juego esqueparacadauna 
de las misiones disponibles podrás 
elegir entre dos formas diferen- ►► 


Cada unidad hará gala en 
combate de una avanzada IA, 


v> 

¡|fe£ 

IlliS 


Podras seguir la acción en tiempo real a si 
prefieres un ritmo más pasado, por tumos. 
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< CUESTION DE StiMWu 

Una de [as principales nove- 
dades de esta entrega es que 
por primera vez [os objeti- 
vos de los das bandos serán 
asimétricos. Y es que en en- 
tregas anteriores o bien los 
dos contendientes tenían que 
perseguir un mismo objetivo 
o bien uno trataba de impedir 
que el otro alcanzase el suyo. 


< OBJETIVOS DIFERENTES. 

Ahora en cambia cada juga- 
dor podrá tener un objetivo 
totalmente diferente al del 
contrario. Esto introducirá el 
interesante desafío de tener 


que repartir tus tropas, desti- 
nando una partea conseguir 


tus propósitos, mientras con 
el resto intentas evitar que el 
enemigo alcance los suyos. 




^¿S afaras gafe » 

r íe/ Stryker, la unidad fundamental del 
bando americana era sd/o un proyecto 
cuando comenzó a desarrollarse el pego* 


►► tes para jugarla. Por una parte 
estará el modo en tiempo real, en 
el que todo funcionará, más o me- 
nos, como en un juego de estrate- 
ga ‘normar y tú te dedicas a dar 
órdenes a las unidades. Por otro 
lado, encontraremos el modo por 
tumos, que resultará mucho más 
nteresante. En este modo tendrás 
primero que asignar órdenes a to- 
das tus unidades, con !a acción de- 
tenida. para luego pasarte sesenta 
segundos viendo cómo las ponen 
en práctica. Después, podrás vol- 
tee a asignar nuevas órdenes que 
se ejecutaran otra vez automática- 
“erfe sin que puedas intervenir du- 
raré ef proceso. Y asi' de minuto en 


minuto hasta que alcances la victo- 
ria o seas derrotado. Este sistema, 
habitual en la serie, potenciará al 
máximo los aspectos tácticos del 
juego y será uno de sus más pode- 
rosos atractivos. 

¡POR FIN BATALLAS EN 3D! 

A este atractivo, además, contri- 
buirá de forma más que determi- 


P^Todaslas unítfádes militares 

del juego serán copias 
exactas de las usadas por el 
ejército americano y el sirio. 


nante el nuevo acabado gráfico del 
juego. Y es que, coro en anteriores 
entregas, t Shock Forcé» te dará la 
oportunidad de seguir el desarrollo 
de la acción en 3D, con total liber- 
tad para situar la cámara donde 
prefieras, pero con la novedad de 
que los gráficos empleados en las 
últimas entregas, bastante esque- 
máticos y poco detallados, serán 
sustituidos por otros nuevos, mu- 
cho más realistas e impacientes. 
Vámos, que ai realismo en datos 
y estadísticas, habrá que añadir 
también en esta entrega una enor- 
me fidelidad en la reproducción 
de las propias unidades. 


algo que seguro entusiasmará a 
los seguidores de la serie. 

UN ESPLÉNDIDO DESPLIEGUE 

Y si a todo esto le añades además, 
una abundante cantidad de con- 
tenido, incluyendo una extensa 
campaña con el bando estado- 
unidense, numerosos escenarios 
y un modo de escaramuzas en las 


que también podrás controtar a fas 
fuerzas sirias, un modo mulíijuga- 
dor a través de Internet y un editor 
de escenarios, el resultado tiene 
que ser, por fuerza, un juego muy 
interesante. Deberías estar muy 
pendiente de él si eres aficiona- 
do a la acción táctica. Nosotros, 
os lo podemos asegurar, lo vamos 
a estar, m JJW. 







ANTES DE RESOLVER LA MISIÓN FINAL, TE ASEGURAMOS 
QUE VAS A EXPERIMENTAR UNA DE LAS AVENTURAS jj 
MÁS MEMORABLES DE TU VIDA. > 
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í 3 Incluye 10 nuevas 
civilizaciones, 6 
lideres, 5 maravillas, ■ 
y una auténtica j 

multitud de unidades W 
y edificios. 


% £ Aporta conceptos $ 
completamente 
nuevos, como el 
Palacio Apostólico, 
una especie de ONU 
religiosa. 

B Cías Corporaciones te 
permitirán dominar el % 
mundo a través de la j 
economía (y sin tener % 
que disparar ni un 
solo tiro). 

Se han modificado 
totalmente aspectos 
como el espionaje o 
el combate aéreo. 

Htaa 


l Mejorará elementos 
como la economía, 
la diplomacia y 
í la profundidad 
estratégica. 


Una expansión a lo grande 

¿Te resulta demasiado costoso hacer la guerra en la era de las democracias? No te 
preocupes, porque puedes dominar el mundo a través de las multinacionales ~ Eso 
y mucho más te va a ofrecer esta grandiosa expansión para «Civillzatlon IV». 


D icen, desde el estu- 
dio de desarrollo Fi- 
raxis, que ésta será 
con mucha diferen- 
cia la expansión más 
grande que haya conocido hasta 
el momento la prestigiosa saga 
fCivilization». Y en verdad tiene 
toda la pinta, ya que más allá de 
las novedades en términos cuan- 
titativos (más civilizaciones, más 
edificios, más maravillas, etcéte- 
ra) ofrecerá sustanciosas modi- 
ficaciones en lo relativo al propio 
sistema de juego. 


La ampliación de contenido, tí- 
pica de cualquier expansión, se 
está concentrando sobre todo en 
las últimas fases del juego (a par- 
tir de la invención de la pólvora), 
y dará especial importancia a la 
aviación, que hasta ahora tenía 
un papel relativamente marginal, 
por no decir casi inútil, en el de- 
sarrollo del juego. 

Por supuesto habrá más ci- 
vilizaciones para elegir (ni más 
ni menos que 10), con incorpo- 
raciones como Holanda, Portu- 
gal o Babilonia. También estarán 



en tes universidades canadienses se , 
use una versión modificada de la serie 
"Cívíífcatíon" para estudiar historia? 


dónate:; práctica sin nAmÉk 
el espiónale y disfruta a tope de la más 
completa expansión de «Gviliiatjon IV» 


disponibles nuevas maravillas (5 
en total) entre las que se encuen- 
tran el Cristo Redentor o la Es- 
tatua de Zeus. Pero la verdadera 
'chicha' la encontraremos en as- 
pectos más complejos relativos a 
lajugabilidad. 

EL PAPA 

A imagen y semejanza de las Na- 
ciones Unidas, que aparecen al 
final del juego, se ha desarrolla- 
do un nuevo elemento: el Palacio 
Apostólico. Se trata de una mara- 
villa que agrupará a todos los paí- 
ses que compartan la misma re- 


ligión que la de el jugador que la 
construya. En el Palacio Apostó- 
lico se podrán tomar decisiones, 
por rigurosa votación, que afec- 
ten a todos, tales como: declarar 
la guerra todos ¡untos a un tercer 
país de otra religión, parar una 
guerra entre países de la misma 
religión que la nuestra o entregar 
una ciudad al país que más nivel 
cultural tenga en ella. 

También se ha modificado, y 
mucho, la cuestión del espionaje. 
Ahora aparecerá en un momen- 
to de la partida notablemente 
más temprano (con la escrito- 


IflCnOMANÍA 



disponibles 

necesitarás investigar la tecnología Corporación- Luegq tendrás 
que construir la sede en una ciudad que tenga los recursos ne- 
cesarios. Esa dudad redbirá a cambio una serie de bonus en su 
producción y, además, podras “construir ejecutivos que vayan 
a las ciudades de otros países a extender tu compañía. 




ra) y funcionará de otra manera. 
Tendremos que dedicar un por- 
centaje de nuestro presupuesto 
a este menester y, según el dine- 
ro empleado, recibiremos unos 
puntos que habrá que dedicar a 
los distintos países que conozca- 
mos. Con ellos, sumando poco a 
poco, podremos realizar distintas 
misiones de espionaje, ya sean 
de ataque o de defensa. 

LA ECONOMÍA 

Pero quizá la novedad más jugosa 
de todas las incluidas en esta ex- 
pansión sean las corporaciones. 
Funcionan de una forma bastante 
parecida a la religión. Si tienes la 
tecnología y los recursos puedes 
fundar la sede de una corporación 
en cualquiera de tus ciudades. 
Eso te proporcionará una serie 
de importantes ventajas (en tér- 


minos de dinero y recursos), pero 
además podrás construir 'ejecuti- 
vos' que extiendan esa marca por 
el mundo, consiguiendo asi llevar- 
te a tu país una parte de la rique- 
za de tus vecinos. Además, algu- 
nas corporaciones son incompa- 
tibles entre si, lo que aumenta la 
carrera por 'conquistar* todos los 
mercados del mundo. 

Como veis, las noveda- 
des que va a incluir la 
expansión tBeyond 
The Swordi no se- 
rán desde luego ni 
pocas ni peque- 
ñas. Todo lo con- 
trario: promete, 
y mucho, así 
que, ini se os 
ocurra per- 
derla de vis- 
ta! ■ LEI. 
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Sal de la carretera, pisa el 
acelerador y controla el volante 

Es el espíritu DIRT™. 


/vww.eodemasters.com/dirt 
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PRONTO A LA VENTA 
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YA A LA VENTA 


Quien quiere asfalto cuando hay 


co!in meras oolin mcrae 
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Q EN «TABULA RASA» anjmnp 
derás una campaña que te llevará 
a explorar planetas inmensos y de* 
tallados, que encontraras podados 
por exóticas civilizadores aliení- 
genas, poseedoras de tecnologías 
/sorprendentes. 

Q El UNIVERSO del juego estará 
dotado de una extraordinaria com* 
ptejidad. En tus viajes encontrarás 
objetos valiosos y equipamiento que 
podrás utilizar o bien comerciar con 
ellos, vencBendo y comprando mer* 
cancía a otros jugadores. 






i Comienza la nueva era del rol online! 


Puede que su nombre te resulte extraño, pero lo cierto es que resulta muy acertado para un juego de rol 
online como este. Su significado, del latín, viene a ser aquello que nace sin virtud ni falta l. De eso es de lo 
que va « Tabula Rasa». Lo que llegues a ser dependerá solo de ti y no importa lo que hayas hecho antes l . 


L os juegos de rol online, 
cuentan con millones de 
seguidores en todo el 
mundo, pero hay aficio- 
nados que nunca hasta 
ahora han sentido la llamada de 
explorar alguno de sus mundos 
persistentes- Pero, ¿sabes qué?, 
en este reportaje descubrirás 
que da igual si el rol online es !o 
tuyo a no, porque «Tabula Rasa» 
es algo realmente nuevo, íPrepá- 
rate para cambiar d chipi 
¿Quién puede atreverse a crear 
un universo online totalmente 
diferente, que pretenda ser ori- 
ginal y a la vez atraer a un públi- 
co masivo? Sí hay alguien capaz 
de idear algo así, ese es sin duda 
d responsable de este proyecto, 
Richard Garriott. Fue él quien dio 
fama al rol online creando d jue- 
go que sirvió de lanzadera para 
el género: «Ultima Online». 

Ahora, en «Tabula Rasa», y con 
el apoyo de un gigante como es 


NCSoft lo que quiere ofrecemos 
es una experiencia diferente a lo 
que el género ofrece: un univer- 
so de ciencia-ficción que alberga 
extraños mundos, poblado de ra- 
zas alienígenas, y tan complejo y 
vivo como puedas imaginar. Pero 
además, «Tabula Rasa» busca la 
originalidad, introduce la acción 
como ingrediente principal y 
dude los tópicos que se dan en 
los juegos de rol Online y que no 
favorecen la jugabilidad. Si. sí, 
todo esto de una sola vez. 

UNIVERSO EN CONFLICTO 

La historia que da sentido al jue- 
go parece, sin embargo, bastan- 
te simple, al menos en principio. 
Te sitúa en un futuro lejano. La 
Tierra ha sido destruida por una 
raza de alienígenas xenófobos, 
los Sane, que arrasan cada pla- 
neta al que llegan. Tú seras un 
superviviente que. junto a otros 
humanos, os sumáis a una liga 



a ¡DUELOS ENTRE CABALLEROS! «Tabula Rasa* sera un juego innovador, 
pero no renunciara al rfásico modo de cómbale entre jugadores (PvP). 



de distintas razas rebeldes. To- que acostumbrarte: su interfaz, 

dos ellos, al igual que tú. se re- En pantalla, lo verás reducido al 

sisten a ser aniquilados. mínimo espacio, aunque no por 

A partir de ahí emprenderás tu ello será menos eficaz. Y no es 

aventura, tomando decisiones un capricho. Será así en «Tabula 
que afectarán a la evolución de Rasa» porque controlarás a tu 
tu personaje. Para empezar, tu personaje desde una perspecti- 
profesión: soldado o especialis- va en tercera persona y, de este 
ta, en varias categorías. ¡Péro no modo, d interfaz no entorpecerá 
te preocupes! Sí te arrepientes a la acción, siempre presente, 
de tu elección, podrás "salvar" Y es que, desde tus primeras 
a tu personaje para retomarlo misiones, combatirás como en un 

después -qué buena idea- y em^ juego de acdón, usando ataques 
pezar un camino diferente... principales, -con tus armas- 

y secundarios, empleando unos 
iENTRA EN ACCIÓN! poderes especiales llamados 

Si eres un habitual de los mun- "Logos”, que son una clave en 
tos persistentes hay algo en «Tabula Rasa». Se trata de an- 
«Tabula Rasa» a lo que tendrás cástrales caracteres rúnicos ►► 



A ARMAS FUTURISTAS y habilidades especiales estarán disponibles, per- 


mitiéndote combinarlas para realizar ataques más efectivos 


9 Género: Rol onH nt 

9 Estudios/Compañía: 

Destination Games/NCSoft 

9 Distribuidor friendware 
9 idioma: Inglés 

9 Fecha prevista: 

Diciembre 2007 

9 Web: wwtpiaytr.com 


¡O El juego combinará 
acción y rol anime en 
un universo futurista, 

C Lucharás como 
rebelde frente a una 
raza de alienígenas 
visitando otros 
mundos. 

O Podrás elegir diversos j 
caminos para que tu 
personaje evolucione, 
S Te enfrentarás a 
dilemas morales de 
los que dependerá el 
destino de tus aliados 
y el de tu campaña. 

O Emplearás armas 
futuristas y los 
poderes místicos de 
los “Logos" capaces 
de distorsionare! 
Espacio-Tiempo... 

S El juego tendrá el 
sello personal de 
Richard Garriott 
quién popularizó los 
mundos persistentes, 




¡Nace un nuevo 
universo! Rol online 
de ciencia-ficción con 
muchas novedades y 
notable originalidad. 









a UN INTERFAZ SIMPLIFICA DO. La acción p red g minará en üTabula Rasa» y 
el interfaz estará adaptado para favorecerla, ocupando un espacio mínimo. 




A ¡TÚ SERÁS QUIEN PERTENEZCA A UNA ESPECIE EN EXTINCIÓN! Ademas de la devastadora raza de los Bañe, tu 
principa] enemigo, te encontrarás con extrañas criaturas, algunas de ellas hostiles y muy peligrosas. 


/.< -r> 


a CONTARÁS CON VALIOSOS COMPAÑEROS. Los personajes no jugadores A ENCARNARÁS A UN PERSONAJE HUMANO pero tendrá que relacionarte con tus aliados alienígenas y con otros 
también intervendrán en tas batallas y te guiarán en tus misiones, jugadores. La evolución de tu personaje dependerá en gran medida de tu domin» dd lenguaje simbólico llamado Lugos, 



O EN a FUTURISTA ENTORNO de «Tabula Rasa* en- 
contrarás infinidad de sofisticadas armas, armaduras 
y equipo con los que combatir. Pero usadas escon* Á 
dera algún que otro misterio. Algunas, si las usas M 
bien, te permitirán realizar ataques especíales. 

O PERO SERÁ CON LOS “LOGOS 1 " con los que jfl 
podrás desplegar el máximo poder ofensivo. Son Jm 
sj'mbolos que fonnan un lenguaje y. al conjugar- 
ios, te permitirán realizar increíbles prodigios... ||» 


► ► que forman un lenguaje. Al 
combinarlos, toman un significa- 
do que se traduce en poderosos 
efectos. Imagina poder crear tó- 
rrelas de cañones o elementales 
de energía que puedas arrojar 
a tus enemigos... Y esto es al 
principio. Más adelante, podrás 
hacer cosas increíbles. 

De hecho, uno de los desafíos 
de tu personaje será descubrir 
¿ estos Logos durante las quest 
y aprender a combinarlos para 
crear nuevos poderes. 


ROL ONLINE— ¿TACTICO? 

Lo primero que garantiza un 
juego de rol onltne es que no 
vas a estar soto. Las batallas 


A La diversidad de armas y equipo sera fran 
camente abrumadora en «Tabula Rasa» 


serán una constante en «Tabula 
Rasa» y combatirás junto a otros 
personajes jugadores^. Pero no 
dependerás de ellos, porque 
también podrás contar con per- 
sonajes no jugadores que se su- 
marán a la batalla y te ayudarán 
a cumplir tus propias misiones 
(o quest). Y en ocasiones será 
a ti a quien asignen una misión ■ 
para cumplirla ayudando a tus 
aliados en una batalla. 

De cualquier manera, en «Ta- 
bula Rasa» tomarás parte en las 
batallas empleando el sistema de 
combate táctico que estará inteK 
grado en el juego. Este sistema v 
adaptará el clásico combate de la . 
mayoría de los juegos de rd on- < 
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GENIO Y FIGURA 

O RICHARD GARR1ÜTT es quien 
aporta d talento creativo al proyecta 
Aunque sobre d papel es d produc- 
tor cid juego, su participación es mu- 
cho más relevante, ya que á univer- 
so de «Tabula Rasa» se apoya en fór- 
mulas de éxito que d propio Ganiotí 
ya empleó en el genial «Ultima On- 
line» hace «fe años. 

O STARR LONG es el otro compo- 
nente dd binomio. Su cometido no 
es menos importante, ya que está a 
cajgo de ia dirección tf míi '" 
doso proyecto, lo que 


Súmate a una lucha galáctica entre 
civilizaciones contra la extraña raza 
que quiere dominar el Universo 


4 
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a DEMOSTRACIONES DE VALOR. Si quieres obtener experiencia, subir de nivel y obtener los valiosos 
Logos, tendrás que llevar a cabo misiones proporciona Emente duras y sacar provecho de tus habilidades. 


a REBELDES PERO CON JERARQUIA. En «Tabula Rasa» tu personaje se desenvolverá en una sociedad 
organizada. Tendrás que ser un soldado o especialista valioso si quieres prosperar... 


Online, prepárate para algo aún 
más sorprendente. Tendrás oca- 
síon de experimentarlo cuando 
¡gy afrontes misiones más avanza- 
dás. En ellas, te verás frente a 
dilemas morales, que te obliga- 
rán a tomar una u otra decisión 
asumiendo algún coste en todos 
orientada de modo que combatir los casos, ya sea en el éxito de tu 
en conjunto sea casi impresrim misión o en la supervivencia de 
dible. Tus enemigos, los Bañe, tus aliados. Genial, ¿no? 
también emplearán tácticas Ya ves que los años que los chí- 
sofisticadas y habilidades para eos de Destínalion Games han 
incrementar su poder ofensivo. destinado a «Tabula Rasa» están 

más que justificados si el juego 
acaba siendo como elfos mismos 
nos han transmitido. Conocien- 
do al bueno de Richard, es como 
para tomárselo en serio. ■ S.T.M. 


fine, de modo que los objetivos se 
te asignarán automáticamente. 

Así, mientras, podrás ocuparte 
''de seleccionar el tipo de ataque o 
de Logó que quieras utilizar. 

Además, podrás crear o su- 
marte a escuadrones que even- 
tualmente combatirán juntos. Y TU CONCIENCIA EN JUEGO 
si quieres que tu grupo sea per- Pero amigo, si todo lo que te 
maneóte, también podrás crear hemos contado te parece in- 
danes. Es más, la acción estará novador para un juego de rol 






RATON Y TECLADO 

INALAMBRICOS 






MESSIAH 

fantástica 

KÁ&JtfSñ J 

| 


OrEAMFAU 


jOMouse 
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12 ledas de acceso rápido. 

Control de acceso al correo electrónico. 

Tecla de acceso rápido a Internet. 

Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

Teclas personalizadas: incluye software i Key Works Office 
Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 
Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuario. 


Interne! 


* Rango de operación de 2 metras 

* Rajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses con pilas incluidas Resistios de* sistema: 


■ Windows 9S/ME/2ÜÜQfl£P * Puerto PSZ para teclado * Puerto PS2 para ratón - Unidad Je CQ 


Suscríbete a Microman 

y recibe de rec 

ía por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío 

§|o un ratón y teclado inalámbricos 






suscripcion@axelspringer.es 


902 540 ?P? 


www.suscnpciones-micromania.com 

Horario de atención telefónica: de lunes a viernes de 9 3 13 h. y de 15 a iSh, En Julio y Agosto de 8:3 Oh. 3 16:0 Oh. 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 
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O A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no /lacemos las cosas a lo loco ; aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

OSOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES, 
No podemos evitarlo, a la mínima 
dos ponemos a jugar i Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que.,, 
¡hasta nos atrevemos a valorados! 

□SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copla 
‘gold'-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo muftijugador. Si es 
asi te lo explicaremos, pero no te 
diremos que ‘está muy bien', 

0 CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos ío que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tu no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que ‘el culpable* que analiza el 
juego sabe de lo que habla, 

OCADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

Y si no es posible -ihombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue~ 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS, 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
Incompatibilidad, Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego, 
¡Y no importa loque diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA, 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 




Al detalle 


En Miovmama pretendemos darte ¡a ¡nhrmadón más completa y exacta sobre ¡os juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello induimos en los análisis los datos ras precisas, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo. 



Un LSI defsiglñXVU | 

Üead fíeef ¡ 


Así puntuamos 


Err Micromaní a procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego- 

Con ¡a ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo *juego* es 
un contrasentido. Quizá como posayasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 

MALO. Suenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 

ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que soto son regulares a tos 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreta pero tampoco terminan de convencer. 
Sóto de ti dependerá decidir si merecen ía pena. 



BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con el tos. 


80-89 


p MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 

OBRA MAESTRA Si consiguen una 
nota así. será por que en todos sus 
aspectos se encuentren roza ndo la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100, La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromania 
considera el mejor del mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en La redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



3< 7* 12* 16* 18* M 
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MÁS DO AÑOS MÁS DEIS AÑOS SEMH3ESNU00S 
MÁS DE 7 ANOS f DGCSflUNAClÓN TERROR 
C. Ufó Oí 12 AÑOS DROGAS VIOLEN DA 

MÁS DE 16 AÑOS PALABROTAS 


UCROMAVA 
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■ LQ QUE VAS A ENCONTRAR ■ ANAUZAflü £N 
► Modos de Juego; 1 tampafta ►CPU: 

►Hombrts bajo tu mando; 3 AMD Athlon 64 3SQO+ 

►Tiempo de Juego: 12*15 horas ►RAM: 

►Número de armas 30 2 G8 

►Uiiftijugador: S4 2-16 jugadores, ►Tarjeta 3fr 
4 en cooperativo GeForee 7300 512 M3 

►Modos mutt^ugador: 7 ►Conexión: 

►Mapas «^jgJor 14 ADSl 


FICHA TECNICA Cg, -« 

: Acción táctica ItJ 

Idioma: Castellano (manual terfos y voces) 

EslucE»o/Coffif&~¿3: Grin/Utxsoít 
DístfibutOvM Ubisott ■ -J.: DYDs: I 
Lanzamiento: lía disponible PVP Recj 19195 £ 
Vteb: //ghostrtcQti ts.ubí,C0fn/gnw2/ Está en 
casteiano. pero cas» todo legará "pfúúntamente'. 


*Ü)ÍM HAT GUE TENER 
►CPU: 

Pentium 4 2,4 GH i o 
Athlon equivalente 

►RAM: 1 G3 
►Espado en díscoc 6 GS 
►Tarjeta 3D: 256 MB 
► Conexión; 

Módem 123 Kbps 


■ MIEROMAHIA 
► CPU: 

Pentium 4 3,5 GKl 0 Athlon equi- 
valente 
►RAM: 2 GB 
►Espado en disco: 5 GB 
►Tarjeta 30: 256 MB 
►Conexión: ADSL 


Bien, vamos a proceder a atravesar ese desfiladero de ahí adelante. Primero enviaremos a un hombre 
de reconocimiento, luego consultaremos el satélite y, por si acaso, avanzaremos cuerpo a tierra. Eso sí, 
icómo tengamos que seguir estos pasos a cada momento vamos a tardar una eternidad! 


U3CR OMA\tA 





a La dificultad puede llegar a ser bastante alta en ciertos momentos cjel 
juego, así que hade a la idea de que la paciencia será tu mayor aHado» 



a Antes de la misión, además de conocer los objetivos a cumplir, podremos 
ver en imágenes algunos de ios incidentes que se producen en México. 



A «GRAW 2» no es un juego de acción directa, por lo que Lanzarte tú solo 
contra el mundo casi siempre acabará muy maL 


L os chicos de Grin y Ubísoft 
no han perdido el tiempo 
en este último aflo. Pese 
a que cGhost Reeon Ad- 
vanced Warfighíen era ya 
un Juego a! que poco se le podia 
reprochar, han querido pulir todas 
sus pequeñas imperfecciones y 
presentamos una segunda parte 
que entusiasmará a todos los afi- 
cionados a la accián táctica. 


PROBLEMAS CON EL VECINO 

Parece que los sucesosque se pro- 
dujeron en la primera parte, lejos 
de llevar la estabilidad a México, 
han provocado una guerra civil a 
gran escala en la que los rebel- 
des intentan tomar el control de 
la nación y expulsar del gobierno 
a sus dirigentes. Esto normalmen- 
te no hubiese importado mucho al 
país vecino. Estados Unidos, pero 



La referencia 


Ghost Reeon 
Advanced Warfighter 

► PSari earáent o id én tic o: concretemos un grupo 
(te sofctedcs y debemos pianficar sus pasos. 

► Pese a utHiz&r d mismo motor gráfico y sólo 

Iterarse un aíto di diferencia, la cafidad técnica de cGRAW 2» es muy supe rioc 

► El roultíjuEidor de Umfettnda cuenta con menos mapas y modos de juega 



a Los rebeldes mexicanos que te dieron tanta guerra en La primera parte han vuelto a La carga para seguir 
haciéndote la vida imposible. Pero esta vex no se conforman con hacerlo en su propio país. 



a Te encuentras en un entorno hostil y en inferioridad numérica. Tendrás que 
exprimir al máximo todas tus habilidades tácticas y estratégicas. 


después de enterarse de que los 
insurrectos intentan entrar en suelo 
estadounidense, por mucho muro 
que haya entre ambos países, el 
gobierno americano decide tomar 
cartas en el asunto y enviar al co- 
mando Ghost. un escuadrón de 
las fuerzas especiales. 

De nuevo tomas el papel dei ca^ 
pitán Scott Mitchelí y de los tres 
hombres asignados bajo su man- 
do. Al primero, como líder del es- 
cuadrón, puedes mane- ► ► 








0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A Gradas a la pantalla del Cross-íam, podras ver todo lo que a La mtefigenda artificia! del enemigo es muy elevada, así que no te sorprendas si intenta flanquearte o prepararte alguna que 

vean tus hombres y darles órdenes directamente, otra emboscada. No bajes La guardia, podrían estar escondidos en cualquier parte. 






~Wg- i XS 


a El cambio de condiciones del escenario en que te halles desarrollando una misión, con 
situaciones como que atardezca o que empiece a llover, puede dfficuttai aún más tas misiones. 


A En cada misión podrás elegir tanto las armas que quieres 
que lleve el grupo como los miembros del mismo. 


►►jarlo directamente como un 
juego de acción en primera per- 
sona normal y corriente, pero el 
control de los otros tres pasa por 
una serie de órdenes que incluyen 
moverse a un punto del escenario, 
cubrirse, atacar o mantener la po- 
sición. además de decidir si de- 
seas que actúen de forma directa 
o como unidad de reconocimien- 
to, ocultándose del enemigo en la 
medida de lo posible. 

LA DIFICULTAD SE DISPARA 

Tendrás que aprovechar muy bien 
todas Blas órdenes porque, al igual 
que ocurría con su primera parte, 
es un juego donde la dificultad se 
dispara -nunca mejor dicho-. Un 
pa r de tiros es suficiente para aca- 
bar con Scott y cualquiera de sus 
hombres, tóemás. la IA de tos ene- 


migos es tan alta que les impulsa a 
actuar con astucia, aprovechando 
cualquier elemento deJ escenario. 
Por suerte, uno de los rasgos que 
más favorecía aí aumento de la di- 
ficultad en la primera parte, el po- 
der grabar sólo en Ice checkpoínts. 
desaparece y ahora es posible 
sahrar la partida en cualquier ^ 
momento (siempre que no es- 
tés en pleno combate). 

Para reducir un poco esta 
dificultad.cuentasconun 
equipo futurista de última 
generación, que incluye un 
mapa por satélite de la zona en la 
que te encuentres para que puedas 
planificar la estrategia de asalto y 
situar a tus hombres donde más 
te convenga de una forma cómo- 
da y sencilla. También dispones 
del sistema Tross-com 2.0 T una 


UjCftOUANtA 





a Un par da tiros as condición suficiente para acabar fiambre, de ahí que el 
elemento sorpresa juegue un papel tan importante en el juego. 


A Se ha cuidado hasta el más mínimo detalle para conseguir una fiel representación de cómo serán ios soldados del 
futuro. Armas, equipo, uniforme, casco», prácticamente nada se ha dejado al azar. 


a Muchas veces el enemigo se esconde tan bien que no hay manera de acertarle. En esas situaciones, para eso 
están tas granadas. Pero ten mucho cuidado con la explosión, en este juego casi todo puede destruirse. 


— 


Nuestra Opinión 


ACCIÓN CON CABEZA. Únete el equipo Ghost y demuestre 
que puedes ser más hábil usando la cabeza que 
avanzando a tiro limpio. Un juego verdaderamente ideal 
para someter a durísima prueba tus habilidades tácticas. 



pequeña pantalla situada frente a 
uno de ios ojos de cada soldado. 
con la que puedes im partir órdenes 
de un modo directo, sin necesidad 
de tener a ese hombre en tu línea 
visual, y ver todo aquello que esté 
mirando en ese momento. 

A LA ÚLTIMA 

Pero si algo impresiona es su apar- 
tado gráfico. Es realmente especta- 
cular y muestra una calidad envi- 
diable tanto en los modelos como 
en los escenarios que hace que 
participes de lleno en la acción. 


Además, permite contemplar tran- 
siciones de día y noche y cambios 
climáticos en tiempo real que pue- 
den llegar a aumentar la ya de por 
sí elevada dificu ltad, si tienen lugar 
en mitad de alguno de tus asaltos. 



* Rainbow Six Vegas 

Dirige a otro equipo de asalto de 
ías fuerzas especiales, pera esta 
vez contra un grupo terrorista. 

► Más rntMM 145 ► Nota: 95 


Eso si, pana poder disfrutarlo a su 
máxime nivel tendrás que disponer 
de un buen ordenador. Te lo temías, 
¿no? Nosotros también. 

Estamos sin duda ante un juego 
de gran calidad que ningún aman- 
te de la acción táctica debería per- 
derse. Si disfrutaste de la anterior 
entrega y quieres saber cómo con- 
tinúan las aventuras de nuestros 
héroes en suelo mexicana tienes 
una cita ineludible con d coman- 
do Ghost ■ iXA 


• Armed Assault 

Acción táctica en un escenario de 
guerra total, donde además pue- 
des utilizar todo tipo de vehículos, 
► Más inf, MM 146 ► Nota: 86 
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\S> LQ QUE NOS GUSTA 


O La gran cantidad de opciones tácticas 
disponibles. 

O La calidad de sus gráficos te va a 
dejar sin respiración más de una vez. 

O Su precio es inmejorable. 

H>10 0ÜE NO NQSGUSn 

U La dificultad es bastante elevada. 

ü No hay ninguna novedad, sólo se han 
mejorado rasgos que ya existían. 



MODO INDIVIDUAL 


»IA TÁCTICA MÁS ESPECTACULAR Si eres de fes que 
disfrutan poniendo a prueba su genio nw'frtar, este 
juego es sin duda para ti. fíe disfrutarás a tope/ 


moo uuuuütmaoñ 


TODO l Con tontos modos de 
juego, incluyendo el cooperativo, y gran cantidad de 
mapas disponibles, la diversión esto asegurada. 
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■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 


m LO QUE HAY QUE TENER 


► Categorías: 9 (Rafes en WRG FWD 
RWIX dáseos Raly Raid. Buggiei 
COfíft Montaña. RalyCross) 
►Vehículos: 45 eon licencia ofida! 

y más de 100 diseños 
►Modos; Grana era a ora. carrera 
►Multíjugadon En d mismo PC o 


►CPU: 

Intel Core Dúo 2 T730Ü, 
Athlon 64X2 
►RAM: 2 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeFbrce B600, Gefbree 8800 
►Conexión: 

Cable 


►CPU: Pentium 4 3GHz. 

Athlon 64 o doble núcleo 
►RAM: 1GB 

►Espado en disco: 12 GB 
►Tarjeta 30: 256 MB, 
GeFüfce 6800. Radeon 
X1300 en adelante 
►Conexión: Banda ancha 


►CPU: 

DoWe núcleo a 2 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 20 GB 
►Tarjeta 3D: 

512 MB con soporte HDR, GeForce 
8800 o Radeon 2900 HD 


pruebas contra rretoj en Internet 


reuieui 


a A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


' 


El GP5 ha adelantado una barbaridad para sortear el tráfico de ciudad, pero cuando se trata de ir a todo 
trapo en un rally nada como un buen copiloto cantando cada curva. Eso si, aquí no te aseguran el coche a 
todo riesgo, así que si sueles entrar "pasadito" en las curvas vete buscando al chapista de Mazinger Z~ 


FICHA TÉCNICA m 

GéreraVetoádad K + 

I dbrr : Castellano (textos y voces) 

E^'dk/Coropañia: Codemasters 
Distribuidor Codemasters N 3 d® DVDs: I 
Lanzamiento: fe disponible PVP Ré*.: 4995 £ 
Web: NWKCodenustere.com¿firf En castellano, 
con muchos recursos y foros de comunidad. 
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a U sensación de velocidad te hará contener la respiración. «DiRT» rompe 
moldes con sus gráficos HDR. iluminación dinámica y física de partículas. 


a Desde la presentación en la linea de salida, con un sensacional montaje 
de primeros planos, se inicia una demostración de tecnología a la última. 


a En «Colín McRae DiRT» necesitarás ima depurada técnica de pilotaje deportivo con contravolantes, golpes de 
acelerador, sutiles toques de) freno y mucha agresividad para cortar cada curva e ir al límite de la adherencia. 


a Aunque te apasionen los railles por tramos, acepta ei desafio de pilotar toda dase de coches con tracción total, 
trasera o delantera, los míticos Rally Raid, las hsgonetas americanas, “buggies" y hasta camiones. 


a Analiza el trazado para ajustar las suspensiones, ruedas, muelle; 
diferencial, frenos, transmisión, efecto suelo y barras estabilizador 


L a saga de simuladores 
de rallies por excelencia. 
iColinMcRaeRallyi.ee- 
lebra sus diez años de 
existencia con una nue- 
va entrega que rompe moldes 
por su tecnología de vanguardia, 
pero sobre todo por abandonar 
el esquematismo de tos rallies 
por tramos gracias a la presen- 
cia de nueve categorías para que 


demuestres que eres un as al vo- 
lante de todo lo que corre sobre 
asfalto, grava o nieve. 

ADELANTA 0 BATE EL CRONO 

El banderazo de salida llega con 
unos sorprendentes menús anima- 
dos en 30. acompañados por una 
narración que explica todo lo que 
necesitas saber sobre los modos 
de juego, categorías, etc. 


La referencia 


Test Orive Unlimited 

► Ambos recurren a k? último tn tKadcgía 

con espectaculares motores gráficos. 

► Los dos brindan tncatariabtes horas de juego 
por la gran variedad de coches, orcuitos y estilos de p&teje, 

► Mientras que la referencia se centra en el modo onHne, m el título analizado 
se echa en fetta ét enfrentamiefTto directo en este apartada 




El modo "Planeta Rally' es ideal 
para descubrir cada disciplina en 
pruebas aisladas* campeonatos y 
contrarreloj. %ás que hay pruebas 
contra el crono y también carreras 
para que sacies el gusanillo de ir a 
rebuto y adelantar "Estrellado" es 
un modo carrera dividido en once 
niveles con pruebas de las diferen- 
tes categorias. Para subir de nivel 
tendrás que ser bueno en todas 
ellas y de nada te servirá ganar 
sólo los rallies porque tam- 
bién necesitarás puntos 
en las demás disciplinas. 

Eso sí, la dificultad está 
ajustada para enganchar 
en el primer nivele ir 
hiendo progresivar 
Además, puedes 
entre cinco niveles 







i;va;trt 



a Los coches son tan increíblemente bonitos en la salida nomo 
cuando están repletos de barro ¡no se gana para lavados! 


a La tecnología "HeorT recurre a la potencia de los procesadores de doble núcleo para calcular una compleja física que transmite 
un pilotaje sin precedentes en eí realismo de la tracción, el agarre de cada superficie, las suspensiones independientes, etc. 



VTA. 

El 
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23 


a Las colisiones durante tas carreras están muy bien recreadas y ta habilidad de la tA te obligará 
a cerrar la trazada y ponerte a rebufo para intentar adelantar a tus correosos rivales. 



a Desde las cámaras subjetivas ta experiencia de juego no puede ser más real, aun que en las 
pruebas de carrera es sustancialmente más práctico utilizar las exteriores. 


6 Bryart Vtckcrs +0fcfrL79 



O SfeVETE TU MISMO Hay nueve categorías y 45 vehículos re- 
creados con licencia oficial. Ahí están los WRC y los Super 2000 
de tracción total los pequeños pero matones tracción detentara o 
los ctásfcos tracción trasera. Las emociones fuertes vienen con la 
escalada de montaña, el RalfyCrossy hasta camiones para rozar to 
imposible. Y no te pierdas tos "txjggtes \ son desternillantes.- 

_ i irttíáttííiéidtifiUtiMi i I TI. tllÍM<ari‘iÍl 


►►de dificultad que afectaran a 
los daños del vehículo y habilidad 
de tos rivales. Tu perfil de piloto 
guarda datos como velocidad me- 
día o kilómetros sin estrellarse, lo 
que motiva a repetir etapas para no 
ensuciar tu hoja de servidos. 

No podía faltar el modo 'cam- 
peonato de rallies’ en el que ten- 


drás que progresar desde los raines 
naeionafes y europeos hasta todo 
un campeonato mundial. 

EL CONTROL LO ES TODO 

Las primeras sensaciones en eí 
'cockpit' son engañosas, porque 
la dirección es muy brusca, mien- 
tras que el acelerador y el freno 


son instantáneos. La solución es 
configurar la sensibilidad del dis- 
positivo de control aumentando 
la zona muerta o reduciendo la 
saturación para que la dirección 
tenga margen de giro y los peda- 
les sean progresivos, Y merece ía 
pena hilar fino en calibrar el control 
porque ía sensación de pilotar es 



UJCJÍOÜANlA 









a U mayoría de los trazados y dragos están repletos de badenes y baches nada fácfles de sortear, porque cuando 
d coche vuelve a caer hay que ser muy habilidoso con la dirección para conseguir recuperar d control. 


Andate con ojo o tu coche quedará 
t ' hecho una ruina, porque el sistema de 
h danos es verdaderamente alucinante 


más auténtica que nunca gradas 
a un complejo motor de física que 
analiza ingentes parámetros de las 
prestaciones del coche. El coche 
reacciona a cada palmo de trazado 
y vaya si se nota la tracción total, 
trasera o delantera, A poco que 
hayas practicado la conducción 
deportiva verás que el control es 
sumamente intuitivo. 

VELOCIDAD ALUCINANTE 

Los trazados gozan de una enorme 
belleza visua l que además ayuda a 
la jugabilidad porque la distancia 


de visión es kilométrica. Desde las 
cámaras de persecución y subjeti- 
vas la sensación de velocidad es 
brutal con efectos de desenfoque, 
física de partículas, retejos y som- 
breados. Aunque la valoración grá- 



• Xpand Rally Extreme 

Un fantástico simulador que 
destaca princi palmente por su 
equilibrada jugabtlídad- 
► MásmL MM 147 ► Nota: 89 


tea siempre depende del nivel de 
hardware, estamos ante un caso 
extremo, porque jugado al máximo 
requiere un PC de ensueño. Menos 
maf que bajando ei detalle sigue a 
un nivel más que notable. 

Por encima de su despliegue tec- 
nológico demoledor y su enorme 
jugabilidad* iColin McRae DiRTi 
cautivará a los locos por el rally 
por un pilotaje hiperreaüsta que 
io convierte en un simulador de 
pura cepa. ■ A.TI 


• Toca RaceDrivcrJ 

Toda una auténtica superproduc- 
ción del género con 35 categorías 
y tecnología aún a! día. 

► Más int MM 133 ► Nota: 95 




a Las notas de tu copióte son víteles para llegar a ser todo un campeón. 
V traoqtrito, que d doblaje es sensacional y se le entiende de maravilla. 



© AL CRUZAS LA META no tardarás ni un microsegííndo en acti- 
varlas repétídones. U^feaciónéstfe 
superientaoea un asombroso efecto para disfrutar como se me- 
rece la osteal física de partículas, d efecto de viento y la excelsa 
reafizadón de cada coche. 

O LAS DEFORMACIONES brillan con luz propia, son tan aluci- 
nantes que ni te importará dejarte el parachoques en un árbol* 
que et capó salga despedido o perder una puerta. No se salvan 
ni tas escobillas de tos ümpiapaíabrisas. Y no sólo verás cómo 
se arruga milímetro a milímetro ta chapa de tos coches, sino 
que tos árboles, vallas y demás obstáculos también son carne 
de demolición total. 


I 







Nuestra Opinión 


NO SUELTES EL VOLANTE ni un segundo porque el pilotaje 
es electrizante y los despistes se pagan muy caros, la 
variedad de coches y categorías dispara la jugabilidad 
pero, ojo, tanto despliegue requiere un PC de aúpa. 
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í > Excepcional realismo de pilotaje. 
O Amplísima variedad de coches y 
competiciones. 

O Revolucionario en gráficos y 
deformaciones. 

E>U1 QUE NO NOS BUSTA 


ü Tener que configurar los gráficos y 
control resulta un tanto engorroso. 
O Requisitos mínimos muy elevados. 


MODO INDIVIDUAL 


►DESAFÍO TOTAL a los mandos de toda dase dt 
retarlos en trazados ímprfWsiWes y con rivales 
duros de pelar tonto en carrera como contra el trono. 




MODO MUITIIUEADOR 


► BIEH FÉflGL es una lástima que sdío permito 
correr por tumos contra el trono y no se hayan 
indvtdo las carreras en eí modo mu/tífugedor en Une. 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDAD-ES Da MOMENTO 


reuieui 


FICHA TECNICA ¿ Í£> -n 

G¿ n í:?"Estraíegia^ccíón >- _ Ib 
Id'rcma; Castellano (Jeitos y voces) 
EsíudtGj''Coí!*(>añí 2 : Triixmph/Codemasí ers 
Disí ríbuídor Atari ff v de DVDs: 1 
Uniartóentc; 22 de junio PV P Rec.: 4935 € 
Web: es.codefn^er5LCom4n¥rfcvd Con poco 
contenida pero su diseño es muy düwrtkkx 


■ 10 QUE VASA ENCONTRAR 

►Tipos de esbirros: Cuatro 

► Escuelas de conjuros: 4 

► Niveles de magia: 4 

► Máximo de esbirros: 50 

► Multijugador Sí 

► Modos de juego: 
Enfrentamiento y cooperativo 

►Conexión; Red local e Internet 


BLOQUE HAY QUE TENER 

■ WEROMANIA RECOMIENDA 

►CPLh 

►CPLh 

Pentium 4 2*4 GHz 

Pentium 4 3 GHz 

► RAM: 512 MB 

► RAM: 

► Espado «i disetK 43 GB 

1GB 

►Tarjeta 3D: GeForce 

►Espacio en ásta 5 GB 

FX57DG / Radeon 9500 o 

►Tarjeta 3ft GeForce 7B00 / Radeon 

superior 

X1800 o superior 

► Conexión; ADSL 

► Conexión: ADSL 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: 

Athlon 64 FX 55 
►RAM: 

2J5GB 

► Tarjeta 30: 
GeforceSSÜO Ultra SU 


Te matará... iderisal 

Overlord 


La referencia 


The Bard's Tale 

► Los dos juegos comparten una 

amb-:eniac¡ón muy parecida, en 
universos que parodian bs tópe 
eos de la fantasía clásica. 

► «Overlord» combina la acción 
y la estrategia* mientras que la 
referencia es un juego de roí* 

I ► Técnicamente Jos dos están a un 
buen mvd. pero el de tOverfordi 
es superior incluso al de la 
referencia. 


Anda, una aldea de campesinos a los que unos bandidos les 
han robado la comida. Seguro que los pobres están desfallecidos, 
así que- i aprovecha para saquear lo poco que les quede! iAh! 
¿No te lo habíamos dicho? Es que esta vez el malo eres tó~. 


C uando usamos la pala- 
bra divertido para des- 
cribir un juego, la mayor 
parte délas veces la es- 
tamos empleando en el 
sentido de ‘entretenido*, porque 
juegos realmente cómicos la ver- 
dad es que no hay muchos. Y si 
de lo que hablamos es de hacerte 
reír a carcajadas, entonces es que 
el número desciende a lo bestia. 
«Overlord». sin embargo, perte- 
nece a ese reducido grupo y sólo 


por eso ya sena motivo suficiente 
para que celebráramos su apari- 
ción. Pero sí a ello se le une tam- 
bién un original sistema de juego 
que funciona a la perfección y una 
impresionante tecnología, enton- 
ces la celebración tiene que ser 
triple, ¿ño os parece? 

UN VILLANO DE OPERETA 

cOveriordi te traslada a un típico 
universo de fantasía, con sus elfos, 
sus enanos, su magia... pero con 


una particularidad muy especial, 
y es que tu personaje no es el clá- 
sico héroe que se espera en estos 
casos, sino todo lo contrario. 

Tu personaje es el Overlord. un 
terrible villano que tiene por obje- 
tivo acumular la mayor fortuna po- 
sible. levantando una fortaleza dig- 
na de ti y, si es posible, acabando 
con esos odiosos paladines que se 
empeñan en desafiarte una y otra 
vez. Afortunadamente, no estás 
solo en tu misión, ya que conta- 
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Uno (fe los muchos atradiws de) juego es que 
te da una enorme libertad para personalizar tu partida. Así, por 
ejemplo, tienes un margen bastante amplio a la hora de etegú tu 
camino a través de las misiones de la campaña principal Puedes, 
además, construir tus propias armas y armaduras, haciendo tu 
personaje diferente de todos los demás y puedes mduso perso- 
nalizar tu torra, comprando diferentes óbitos y habrtadones para 
hacerla cada vez más impresionante y lujosa. 


a Todo el juego es una divertida parodia de los conceptos clásicos de b fantasía. Todo el mundo sabe que a 
hobbrfa fes gusta comer, pero en sOveriord» son unos tragones enfermizos que roban b comida de sus — ■+ 


los 


a No todo es luchar. Tus esbirros realizarán cualquier tarea que les ordenes, 
desde girar una palanca hasta transportar objetos. 


rás con una abundante provisión 
de esbirros, unas pequeñas pero 
belicosas criaturas de aspecto de- 
moníaco, no demasiado inteligen- 
tes pero absolutamente fieles, una 
combinación estupenda teniendo 
en cuenta las veces que vas a tener 
que mandarles a morir por ti. 

OTRO PUNTO DE VISTA 

Y es que tus enemigos serán nu- 
merosos: hobbits tragones, ena- 
nos avariciosos, pueblerinos ler- 
dos. caballeros arrogantes... Todos 
los estereotipos de las historias 
de espada y brujería, en fin, pero 
ligeramente girados a través del 
prisma de la parodia para hacer- 


los sencillamente divertidísimos, 
la diversión, además, se extiende 
a todos los aspectos del jue- 
go. desde los descacháron- 
les diálogos de los esbirros, 
hasta el diseño de todos los 
personajes, pasando por 
las situaciones más ab- 
surdas o los escenarios 
más d isparatados. Todo 
el juego, en fin está pensado 
para que te rías a mandíbula 
batiente, algo que consigue 
a menudo yque.de ver- 
dad, resulta muy de 
agradecer en me- , 
dio de unas es- 
tanterías re- . 


a Tus esbirros se equiparán con todo aquello que encuentren y les sea útil... 


a Un verdadero villano no se ensucia fas manes. Tus fieles esbirros lucharán contra quien les digas que luchen, 
saquearán donde les digas que saqueen y. en fin. no dejarán títere con cabeza allá por donde pasen. 


a Puedes recoger y acumular ta esencia vital de les enemigos derrotados. 


MicnotuNUk 






A A b hora de saquear, nada mejor que una horda de esbirros descombrados, 
D^áks campar en una safa y vendrán a ti con todo el botín recogido. 


NO TE ENSUCIES US MANOS 


a Además de los enemigos ^normales", también habrá grandes jefes que te obligarán a exprimirte la «hoya 
máximo para lograr vencerles. Por suerte tus esbirros se sacrificarán con gusto por ti siempre que sea necesario. 


8 CUATRO TIPOS DE SECUACES, Podrás controlar cuatro tipos 
diferentes de esbirros, cada uno con sus propias habilidades. Están 
los pardiscos, que son los luchadores más fuertes y resistentes, 
fes bermejos, inmunes al fuego y capaces de atacar a (Estancia, fes 
viñdfesv asesinos sigffosos, y los Zarcos, curanderos y hechiceros. 

O ELIGE SABIAMENTE. En détenranados puntos de cada esce- 
nario puedes invocar a tus esbirros y, fe que es más importante, 
puedes cambiar tos de un fipo por los de otro si lo prerásas. Ai final 
lo mejor es una mezcla equilibrada de ios cuatro tipos pero, por 
ejemplo, habrá misiona en las que eí sigilo sea un componente 
fundamental y por lo tanto, tengas que reclutar máswidíos. 


A Tanto los escenarios como los enemigos dd juego 
están diseñados con un nivel de detalle alucínate. 


Aunque tu personaje es rea/mente 
poderoso, casi todo el trabajo sucio 
del juego lo harán tus secuaces 


►► pletas de juegos bélicos, te- 
rroríficos, dramáticos,., o las tres 
cosas juntas. 

TU PROPIA BANDA 

La originalidad de tOveriord» no 
se acaba ni mucho menos en su 
planteamiento. Su sistema de jue- 
go. que combina la acción y la es- 
trategia a partes iguales, presenta 
también ideas que, si bien no son 
nuevas, hacía realmente mucho 
tiempo que no las veíamos imple- 
mentadas en un juego. Y es que 
aunque tu personaje es capaz de 
luchar con bastante habilidad y 
puede induso lanzar una variada 
cantidad de hechizos, su verdade- 
ra fuerza radica en su ejército de 
esbirros, a tos que puedes dirigir 
y dar órdenes, para que realicen 
todo tipo de tareas. Por supues- 


to. atacarán a tus enemigos, pero 
también apartarán obstáculos que 
se encuentren en tu camino, tras- 
ladarán objetos, saquearán todo 
tipo de tesoros e. induso. darán 
su vida con alegría para aumen- 
tar tus niveles de energía. 

ACABADO IMPECABLE 

Todo esto está reforzado, además, 
por un apartado tecnológico que 
es brillante en todos sus aspectos. 
Por una parte, su sistema de con- 



• Evil Genius 


Otro de los raros juegos en tos que 
puedes ponerte en la piel de un 
villana Y también muy divertido, 
► Más int MM L17 ^ Nota: 82 


tro! está perfectamente ímpfemen- 
tado y te permite dirigir de forma 
increíblemente sencilla tarto a tu 
propio personaje como a todos sus 
esbirros. Por otro lado, su acabado 
gráfico es sencillamente magis- 
tral, tanto por su calidad técnica, 
como, sobre todo, por el fantásti- 
co diseño de todos los personajes 
y escenarios. 

Si a todo eso le añades una cui- 
dadísima producción, que incluye 
por ejemplo el doblaje a! castella- 
no de todas las voces, lo que te 
queda es un juegazo que no debe- 
rías perderte bajo ningún concep- 
to. Es original, muy jugable y. sobre 
todo, tremendamente divertido... 
¿Se le podría pedir algo más a un 
mismo juego? ■ J.P.V 


• Black S White 2 

Si lo tuyo es ejercer de líder y 
comandar hordas de seguidores, 
éste es sin duda tu juego. 

► Más inf. MM 125 ► Nota: 95 



Nuestra Opinión 


RIETE HASTA REVENTAR. Ponerte en la piel de un villano, 
con su propia horda de esbirros, nunca fue tan divertido. 
Si tú también estás un poco harto de tanta fantasía ”, ñoña " 
no te puedes perder esta ácida y genial parodia. 
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CALIO AD/PREtlQ 
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f ? El sentido del humor que rebosa por 
todo el juego. ¡Te reirás a carcajadas! 

* ■ Controlar a los esbirros es sencillísi- 
mo y muy divertido. 

O El diseño de personajes y escenarios, 

Ü>i0 QUE NO NOS BUSTA 

U Puede resultar algo corto. 

ü El modo muftijugador viene bastante 
escaso de mapas. 



MODO INDIVIDUAL 


+ SERIAMENTE DIVERTIDO. Detrás de tanta risa hay 
un fantástico sistema de juego con gran cantidad de 
o pc ion es gala ve z tremendamente accesible. 


UCnQUANU 
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En la arenas de la acción online puedes combatir en batallas con toda clase de rifles, bombas y 
vehículos, pero ¿qué tal si a todo eso le añades magia y personajes de distintas razas con poderes? 



a Para defender o agenciar* d artSujw la estrategia en equipo es clave: puedes 
pe* apotro, ortenar nwWentos o pedí la resmwdón si has crto en «niate. 


D esde la llegada del 
sistema operati- 
vo Windows Vista, 
Microsoft está tirando 
la casa por la ventana 
con el sello "Games for Windows". 
V si el debut con «Halo 2» no ha 
podido ser más certero, ahora lle- 
ga la confirmación con este titulo, 
«Shadowrun», de nuevo en dave 
de acción en primera persona, 
pero esta vez dirigida al combate 
online por equipos. 

El aigumento de «Shadowrun» 
nos sitúa en el año 2031 en la 
megalópolis de Santos. Brasil. 
Dos facciones, la corporación 
*RNA Global' y el grupo rebelde 


‘Lineage’, luchan por controlar 
el poder ancestral de la magia. 
No son necesariamente buenos 
y malos, sino simplemente los 
dos bandos habitualmente indis- 
pensables en este género. 

Sus creadores han participado 
en el desarrollo de juegos como 


«Hato», «MechWárrior» o «Coun- 
ter-Strike» y quizá por haber 
desplegado semejante dosis de 
armamento devastador han bus- 
cado reinventar el género aña- 
diendo un toque de rol con cuatro 
personajes -humanos, trolls. 
enanos y elfos- con sorprenden- 



La referencia 


Dark Messiah of M6M 

► «Dark Messiah» etfree* una campaña en 

srcfvíeftd, mientras que fShadowrun* esta 
tíirigkio al combate odine por equipos. 

► 0 omá de tos gráficos es excepcional en 
ambos, pero <$hadowrum es mucho menos exigente en cuestión de equtpo, 

► üs dos ofrecen jygabffidad 3 raudales en d juego online multijugador y per* 
nt.ien emplear en combinación armas y hechizos mágicos. 


16 * 


FICHA TÉCNICA 

Género: Acción 

!r : Castellano (textos y voces) 
cshj-: : Fasa Studio/Miemsoft Game 

Stud i os Dist : ¡ : - : : ' : Microsoft 


mtnm vas a encontrar 

►Modos de juego; 3 muEtijugador, 
en Internet o red local, (capturar 
la bandera, defender la bandera 
y deathmatch). 


M de DVDe: I lanzasiiherí :: Ya disponible 
PVP Reo.: 4935 € wvw^ddimiiLaifn 
Mucha ir¡ í oimadón y enlaces a comunidades orine. 


► Juego individual; $C contra bots 
►Personajes dtsporobfes: 4 tipos 
►Bandos/Heehfcos: 2/7 
►Annas/Técnotogias: 9/5 


■ ANALIZADO EN 

►CPU: Intd Core 2 Dúo 16 GHj. 

Athlon 64X2 
► RAM; 2 GB 
►Tarjeta 3D: 

ATI Radeon X160a 
GeForce 7600 
►Conejüófc 
Cable. ADSL 


B 10 QUE HAY QUE TEN® 

►CPU: A 2,4 GHz 
{S.O. Windows Veta) 
►RAM; 1GB 
►Espado en dtscoc 3 G3 
►Tarjeta 30: Con 256 M3 y 
compatible con DirectX9.0 
►Conexión: Banda ancha. 
ADSL o Cable 


B mmUAHlA HSDMIENQA 
►CPU; De doble núdeo, o bien 
Pentium o Athlon a 3 GHz 
►RAM; 2 GB 
►Espacio en <Bsea 6 GB 
►Tarjeta 30: Con 256 MB (Radeon 
X2400 o Geforce 8600) 
►Conexión: Banda ancha. 

ADSL o Cable 
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a Teletransportarse o volar añade una nueva dimensión a la acción. 


▲ Acción como nunca la hablas jugado con cuatro razas para otros tantos estilos diferentes de combatir que van 
mucho más allá de tener reflejos y apretar el gatillo, eShadowruna es todo un punto y aparte en el género. 


a Puedes plantar árboles de vida para resucitar a tus compañeros. 


a invocar a un demonio para que arrase al enemigo es un recurso 
devastador pero hay que controlar el gasto de maná. 


a La tecnologia gráfica es de primera línea y nos ofrece una fantástica calidad visual 
en lo relativo a personajes, escenarios, iluminación y efectos visuales. 


íes aríitugios y poderes de magia 
para generar tantos estilos de 
combate como puedas imaginan 

IDEAS NUEVAS 

Sólo con moverte ya se rompen 
los esquemas, porque puedes vo- 
lar planeando y teletransportarte 
diez metros en cualquier direc- 
ción atravesando paredes, suelos 
y techos, así que nunca estarás 
acorralado* Ahora combina esto 
con la tecnología de visión por 
rayos X para mirar hacia el suelo, 
ver al enemigo y teletransporíaríe 
para pillarlos desprevenidos, ¿Se 
van ampliando los horizontes del 
combate, verdad? Pues eso no es 


nada, porque la magia te permite 
crear árboles sanadores, ráfagas 
de choque, inmunidad o invocar 
a un demonio. 

Pero no creas que todo el 
monte es orégano porque 
sólo puedes llevar 3 poderes 
al mismo tiempo y su uso 
desgasta la esencia, que 
no es inagotable* Cuen- 
tas con una cantidad 
de dinero muy limita- 
da en las primeras 
partidas Online para 
adquirir armas, 
tecnología y ma- 
gia, pero podrás 
aumentarla ►► 


VC^OVAVÁ 







a La Uta na es el arma definitiva para los fanáticos de combatir en *meleé~ y con el recurso de reflejos implantados 
puede induso hasta repeler batas como k> haría el sable láser de un auténtico caballero Jedi. ¿Genial, no? 


<? A EXAMEN todas las novedades del momento 


reuieiu 


liar de objetivo de seguimíénftb 


Rampas del arteras 



a Los huntttns pueden lanzar ráfagas defensivas y tienen 
tecnología para ver a los enemigos a través de las paredes. 



a La acción es espectacular a más no poder gradas en 
buena parte al realismo de la física del motor “Haroc". 



a Los Tmlls son bestias imponentes pero un enano con astucia y mucha 
maga puede perfectamente acabar con ellos. ¡Aquí nada es lo que parece! 



O LA MAGIA abre un inmenso abanico de combate. El teíetrans- 
porte no tiene predo para evadir o atacar, con ei humo te harás 
invulnerable y difícil de ver, ta ráfaga te permite crear campos de 
fuerza y puedes crear cristales para amurallar posiciones, o mduso 
invocar a un demonio, Y si te va b altruista, hínchate a resucitar o 
plantar árboles de vida convirtiéndote en sanador. 

O ARMAS Y TECNOLOGÍA brindan una infinita variedad de estíos. 
O armamento es clásico y ahí están Ja escopeta, ta ametralladora, 
e! rifle de francotirador, el lanzacohetes o Ea batana. Cdn la Gecralo- 
gía puedes tener reflejos de visto y no visto, volar, absorber magia, 
“zoom* en todas las armas o escanear al enemigo. 



►►a base de victorias. Y como 
cada raza tiene su aquel si haces 
recuento global verás que la ac- 
ción en «Shadowrun* tiene mil y 
una posibilidades, 

A la hora de entrar en combate 
escoges equipo -azules los RNA y 
rojos los Üneage- y modo de jue- 
go entre los clásicos deathmatch 
y asalto o defensa de la bandera, 
aquí denominada "el artefacto'. 
Los mapas están muy bien pen- 
sados para que 16 jugadores no 
se den tregua. £n todo momento 
sabrás cómo va la partida porque 
se nos indicará la posición del 
enemigo, localización del artefac- 
to y órdenes tácticas. B Chat de 
voz es impagable, pero también 
tienes tedas para pedir apoyo o 
resucitar, informar o dar órdenes 
de movimiento. Como el objetivo 


es que el equipo gane la partida 
debes equilibrar razas y poderes 
para crear una sólida táctica re- 
partiendo defensa o ataque. 

NO TE QUEDES SOLO 

Para jugar en individual dispo- 
nes de un tutoríal para cogerle el 
truco a cada raza y los geniales 
poderes. También puedes crear 
partidas con ‘bots' con cinco 
niveles de dificultad, siendo la IA 
del más alto tan esquiva que se 



B colmo de la jugabilidad con 
naves, vehículos y alucinantes 
modos de juego . 


► MásintMM 149 ► Nota: 96 


convierten en los mejores ‘spa- 
rrings' para entrenar duro de 
cara al modo Online. 

Y si hablamos de gráficos, ya 
puedes ver en estas pantallas que 
iShadowrun» quita el hipo por la 
gran riqueza del diseño de per- 
sonajes y escenarios. Y la buena 
noticia es que el rendi miento está 
muy bien optimizado. 

fShadowmm te sorprenderá 
si crees que ya lo has visto todo 
en los "fregados" oníine y aunque 
quizá le faltan más modos de jue- 
go y, en ocasiones, los poderes 
hacen casi imposible batir a un 
enemigo, ofrece toneladas de ju- 
gabilidad y un espectáculo visual 
que no te dejarán indiferente, ya 
lo verás... ■ AJI 


* Battlefíeld 2142 

Lucha entra equipos con ambien- 
ta don futurista en la más intensa 
acción oníine. 

► Más inL MM 143 ► Nota 1 . 93 
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Nuestra Opinión 


ACCIÓN SIN LÍMITES. Con las peculiaridades de adaranay 
los poderes mágicos y tecnológicos un combate nunca es 
igual que otro. Exprime tu pericia en arenas oníine, pero 
súmale improvisación, astucia y estrategia de equipo. 


BñÁFICOS 

BGÜQnW 

SONIDO 


EtQQ 


LO DUEÑOS GUSTA 


QQQQnm 

DIFICUITAD 


nazi 


CAUDAD/PREÚQ 

nmw 


O Acción muy dinámica y jugable. con 
notables factores de originalidad. 

1 1 Tiene acertados toques de rol y favo- 
rece las tácticas en equipo. 

O Gráficos y efectos visuales de cine. 


\Z>LQ QUE NO NOS GUSTA 


rjzjzi 


O Tener que pagar para disfrutar de todas 
las prestaciones de Windows live. 

O Requiere Windows Vista. 


MODO INDIVIDUAL 


¡ ► PURO ENTRENAMIENTO para preparar el combate 
oníine pero también lo pasarás en grande con unos 
bots dotados de una tA de armas (ornar. 




MODO MUITUUBADBR 


► ¡LA QUE SE VA A UARI Con ei servido Windows 
Uve las conexiones van que vuelan g ei combate en 
equipo no tiene casi limites de jugabilidad. 


MiCSOUANU 
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En exclusiva en tu móvil 

Vodafone Uve! 

Descárgatelo 
entrando en tu Menú: 

Vodafone live! > Videojuegos 

o enviando JUE ETOO al 521 
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iENTSÓAS L/V* OVEOADES Da MOMENTO 
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¿Qué me das una bolsa de oro sí acabo con los bandidos que saquean tus tierras? Casi mejor me uno al saqueo. 
No es lo que uno esperaría de un héroe, pero es que en este juego nadie te va a decir lo que tienes que hacer. 



A El juego te deja elegir tu camino con total libertad, ¿decidirás seguir el 
sendero de ta espada o por el contrario apostarás por la magia? 


P ara muchos aficionados 
a ios juegos de rol. un 
juego de este género 
estanto mejor cuanta 
más libertad te dé a la 
hora de desarrollar tu personaje o 
de elegir tu camino en la aventu- 
ra. Si hemos de seguir este crite- 
rio. <lwo Wartdsies. sin duda, uno 
de los mejores juegos de rol que 
han pasado por nuestras manos 
en los últimos tiempos. 

UN MUNDO GIGANTESCO 

iTwo Wbrldsi te pone en la piel 
de un mercenario que vaga por el 
mundo en busca de su hermana, 
que desapareció en misteriosas 


circunstancias. Pronto descubre 
que ésta ha sido victima de un se- 
cuestro y que ios personajes que 
la retienen exigen de él un curio- 
so pago: nada menos que encon- 
trar y abrir la tumba en la que el 
dios de los orcos, Aziraal, duerme 
desterrado. La elección, claro, está 


servida: ¿satisfarás las demandas 
de los secuestradores, trayendo el 
caos y el mal al mundo, o arriesga- 
rás la vida de tu hermana? 

A partir de este prometedor co- 
mienzo se va desplegando una 
aventera larguísima que se desa- 
rrolla a base de dos tipos de misto- 



La referencia 


The Eider Screils IV: Obit 

► Los tíos te sumergen en una ave uto 
tica, dentro de mundos gigantescos, 

► Ambos tienen una pinta espectacular, 
k referencia está mejor acabada en ese aspecto que este 

► tTws Woridsj* tiene un completo modo mufcjugadof dei que por desgracia 
orece completamente fe referencia. 


fiDÍA TÉCNICA 

Género: Rol 
'‘¿-Ofcr Castellano (textos) e inglés (voces) 
Estudic/Ccmp^ñfe: Reaíty Punp/lbpltefe Interactive 
Distribuidor: Nobiis N 1 de DVDe 1 
t^tzamknto: fe disponible ? V? * ¿c_; 3935 € 

íYefc: www2 vorids£Ofn Una pagina bastante 
completa pera que no está en castellana 



■ W QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUEHAYQUETENEIi 

■ MICEQMANIA RECOMIENDA 

1 

► Campañas: 1 

►cm 

►CPU: 

►CPU: 


► Misiones: Más de 35 

Athlon 64 FX 55 

Pentium IV ZQ GHZ 

Mu lt icore 


►Facciones: 3 

►RAM: 

►RAM 512 MB 

►RAM 


►LMfedaxdfeKnta52 

275 GB 

► Espacio en disco: 5 G3 

IGB 


►MuHijugador Sí 

►Tarjeta 30: 

►Tarjeta 30: Con Pbd 

►Espado en disco: 6 GB 


►Modos muflijugador 

Géforce 6300 Uttra Sil 

Shader2.0 

► Tarjeta 30: 


Arena y cooperativo 

►Conexión: 

►Conexión: 

Radeon Serie X GeForce FX S 


►Opciones de conexión: Internet 

ADSL 

ADSL 

►Conexión; ADSL 
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a Los diálogos entre los personajes se muestran a través de cinemáticas. 


A Sumérgete en una aventura apasionante que no te dejará un segundo de respiro, lucha contra enemigos de todo 
tipo, cumple las misiones mis arriesgadas y. finalmente, evita que un mal legendario se libera en el mundo. 


a No sólo podrás montar sobra animales, sino combatir mientras lo haces. 


a La extensión del mundo es gigantesca. A los más de 35 kilómetros cuadrados de 
escenarios hay que añadir además 15 “dungeons" subterráneos para explorar. 


nes. las principales, que avanzan 
la historia de! juego, y tas secun- 
darias. que no tienen que ver con 
ésta, pero que te permiten sumer- 
girte en el universo del juego, con 
sus conflictos, sus facciones y su 
infinidad de localizaciones por vi- 
sitar. Y (o mejor es que tienes liber- 
tad absoluta para elegir tu camino, 
para aceptare no misiones y, sobre 
todo, para recorrer a tu antojo ios 
más de 35 kilómetros cuadrados 
que forman el mapa del juego. 

ELIGE TU CAMINO 

Como en todo juego de rol que se 
prede, en iTvro Worlds» puedes 
modificar tu personaje a medida 


que desarrollas sus habilidades 
con ía experiencia. En este juego, 
eso sí, no hay clases predetermi- 
nadas, sino que a partir de un prin- 
cipio común puedes elegir entre 
potenciar un aspecto u otro se- 
gún quieras que tu personaje 
sea más hábil con la espada, 
la magia o e! robo y el sigilo. 
Como además cuentas tam- 
bién con una generosa canti- 
dad de habilidades secundarias 
(como montar a caballo, nadar o 
poner trampas, por poner sólo tres 
ejemplos) que también puedes ir 
desa rollando a tu antojo, el resul- 
tado es una variedad de opciones 


A Site desplazas sigilosamente un Icono te indicará en la pantalla de juego 
si los enemigos se han d»do cuenta o no de tu presencia. 


«JC ftOUAMA 







Q RECOGIENDO tNGREDíENTES. Uro dé las ideas más originales 
del juego es el sistema de alquimia, que te permite “inventar'* y 
crear pociones a tu antojo. Así. a to largo de la aventura puedes 
recoger todo tipo de ingredientes: hierbas. plantes» órganos de los 
animales que vas matando, gemas-, cada uno con unas propieda- 
des diferentes, 

® ÍTODO AL GALDER0Í Luego, en cualquier momento, puedes 
mezclar hasta arico de elfos para obtener una podón con efectos 
que dependerán de las propiedades originales de ios ingredientes. 
Si te convence ef resultado, añades la íónraifa a tu tes de recetes, 
le pones un nombre y, hala, a “cocinar pociones 




a La calidad gráfica dd juego a veces llega a quitarte literalmente d 
aliento. Dan casi ganas de pararse a sacar fotos, como los turistas. 


a Tus enemigos no te darán ni un solo instante de tregua y usarán todas las tácticas y tretas que estén a su alearte. 
Sí pueden, te rodearán e, incluso, llegarán a lanzarte arena a los ojos para cegarte y poder acabar contigo. 


a La Pista de habilidades (pie puedes aprender y 
desarrollar a ki largo del desarrollo dd fuego es enorme. 


a La lucha no acaba cuando matas atus enemigos, iAJ 
llegar la noche puedes encontrarte con sus fantasmas' 


im 


Cada una de tus decisiones tendrá 
í : r consecuencias. ¡No juegues a lo loco 
y piensa bien cada paso que des! 


m 


►► Por lo que respecta at siste- 
ma de control, el juego utiliza un 
interfaz en tercera persona que 
te permite girar y acercar o alejar 
al cámara a tu antojo. Se trata de 
un sistema muy sencillo e intuiti- 
vo que recurre al tradicional in- 
ventario de pulsar y arrastrar y a 
unas barras de acceso directo que 
puedes 'rellenar' con las acciones 
más frecuentes. 

Resulta especialmente original, 
eso sí, el sistema empleado para 
la magia, mediante el cual puedes 
asociar 'potenciadores' a los he- 
chizos que conoces. Así, por ejem- 
plo, puedes coger un hechizo de 
curar y asociarte un modificador 
para bajar su coste, otro para au- 
mentar su efecto y hasta un terce- 
ro para aumentar su duración. La 
lista de hechizos y potenciadores 


que puedes ir encontrando en tus 
aventuras es enorme, así que tie- 
nes todo el margen del mundo para 
experimentar y crear tus propios 
hechizos a tu antojo. 

DETALLE AL MÁXIMO 

Todo esto viene acompañado, ade- 
más. por un acabado gráfico de au- 
téntico lujo, con un nivel de detalle 
alucinante y una variedad enorme 
de ambientaciones que hace que 
recorrer el gigantesco mundo del 



• Gothic 3 

Otro estupendo juego de rol con 
ambierrtatión fantástica y un 
mundo enorme para explorar. 

► Más ¡ni MM 342 ► Nota: 90 


juego sea una auténtica delicia. 
Desde la hierba y las plantas en 
las regiones boscosas, hasta las 
tormentas de arena en el desier- 
to o los cientos y cientos de obje- 
tos. perfectamente modelados en 
3D, todo en este juego es impre- 
sionante. Lo malo es que tamben 
son impresionantes sus requisitos 
técnicos y, sobretodo que las ani- 
maciones de los personajes tienen 
algunos fallos que enturbian un 
poco el resultado final. 

Con todo y con eso. lo que está 
daroes que si te gusta el rol no de- 
berías perderte bajo ningún con- 
cepto cTwo Woridsi, un juego largo, 
variado y original que te engancha- 
rá de principio a fin. ¿Lo vas a dejar 
escapar? ■ JJ*V 


• Jade Empire 

Si te va el rol y buscas una ambien- 
tadón diferente, sumérgete en 
este fantástico universo oriental, 
► Más inf. MM 148 ► Nota: 93 
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Nuestra Opinión 


ROI DEL BUENO. Una aventura larga g emocionante, un 
universo de fantasía repleto de personajes y enemigos 
de todo tipo y unos escenarios kilométricos para que te 
aburras recorriéndo/os. ¿Qué más se puede pedir ? 


ORÁTICOS 
CPtTGTTB 
SONIDO 


ALOQUE NOS GUSTA 


MABIUDAD 

QGnQGS 

DIFICULTAD 


O El sistema cíe juego es variad simo y 
muy original. 

O Una historia apasionante y libertad 
para hacer lo que te dé la pna. 
f > Sus gráficos son alucinantes. 


E> 10 QUE NO NOS BUSTA 


CAUDAD/PRECIO 


ü Los problemas técnicos. Acaba de 
salir y ya lleva tres parches. 

O Requisitos mínimos desorbitados. 


MODO INDIVIDUAL 


^LIBERTAD TOTAL Su ambientamn, historia y 
sistema de juego son estupendos. No te creerás 
cuántas opciones diferentes tienes a te a/cance. 




MODO UULTIJUBAOOR 


► UN MUNDO A TUS PIES, La combinación de un 
modo arena, para combate; con otro cooperativo, en 
ei que explorar con tus amigos, es todo un adírta 
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imagina lo que podrás crear 

www. escuelatrazos . es 



pasa de nivel 

ven y créalos 


Creación de Videojuegos 

Master 


OFERTA FORMATTVA OCTUBRE 2007 /MARZO 2008 „ 

CARRERAS: Superior en Digital Fíím . Superior en Digital 'tedia . Profesional en Digital Art . Profesional en Digital TV MASTERS: Dirección de Cine wgítal 
Animación de Personajes . Creación de Videojuegos . Imagen de Síntesis Efectos Visuales - FX . Edición y Postproducción . Creatividad para Publicidad 
CURSOS SUPERIORES: Realización de Cine Digital . Diseno DTP para Publicidad . Diseño WEB para Publicidad * Animación de Personajes + Captura de 
Amiento . Autodesk Maya > A id Softimage ¡ X5; . Autodesk 3Ds > . NewTek Üghtwave 30 . -Ventaje y Composición Digital - Edición y Grañsmo para Tetepón. 


escuelatrazos 

imagen de síntesis y diseño digital 


En 5 meses habrás llegado a crear 
juegos en 2D y 3D y participado 
en un proyecto de final de curso 
a un nivel altamente profesional. 


Nuestro objetivo es 
ia experiencia demostrable 
de nuestros alumnos. 


MÁS QUE FORMACIÓN: Certificaciones oficíales, seminarios y conferencias, equipos de última generación y prácticas remuneradas en más de 100 empresas. 


escuelatrazos 


www. escueiatraios.es Cuesta de San Vicente. A 28008 Madrid 


Tel: 91 5 41 51 51 Fax: 915 42 22 96 




Autftorized 
Trairtíng Cerner 
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acate» pjcrer 


Autodesk 

Authorized Traming Cerner 


VICON 

WOTlQN ímtMI 


ABIERTO PLAZO DE MATRICULACIÓN para los Masters, Cursos y Monográficos intensivos de verano. 
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¿Cuántas veces te has quejado de la mala calidad de la programación televisiva? ¿Y cuántas otras has 
pensado que tú lo harías mucho mejor? ¡Pues menos palabras , ahora te toca a ti pasar a la acción! 



a «TV G sant» te pone al Frente de una cadena de telerisita con todo lo que 
esto implica; gestión económica, publicidad, producir y adquirir contenidos.. 


E n la tranquila dudad de 
Tellytown, cuatro cade- 
nas de televisión luchan 
entre sí... tú acabas de 
asumir el mando de 
una de ellas y. recién aterrizado, 
tomarás decisiones desde el pri- 
mer día. Contratar trabajadores, 
comprar contenido o producido, 
negociar publicidad,., multitud 
de factores entran en juego y no 
se te puede escapar ni uno si pre- 
tendes dominar este iTV Gianb. 

LOCOS POR LA TELE 

Hay mucho que hacer, pero por 
suerte tu carrera hacia el éxito va 
paso a paso mediante un com- 


pleto tutorial y bastante organi- 
zación. Cuentas con una útil PDA 
gracias a la que lees los mensa- 
jes de correo electrónico, llevas al 
día tus reuniones y citas, realizas 
un seguimiento de las cifras de la 
cadena, los contenidos a tu dis- 
posición y la publicidad. 


El edificio de la emisora cuenta 
con varias plantas y estancias 
en las que ocuparte de todos 
los procesos que entran en jue- 
go. Algunos son aparentemente 
sencillos -como hablar con la 
recepdonista para que te cuente 
los últimos chismes- y otros más 



La referencia 


Tycpon City New York 

► En ambos Senes que llegar a ser todo un 
verdadero magnate de tos negocios. 

► La referencia es mucho más espectacular en 
lo relativo 3 sus gráficos, mostrando toda una dudad Berta de vida. 


► U jugabiüdad de ¡TV Gtonii es nGtabtefneflte más entretenida y además de 
ella sus objetivos consiguen enanchan bastante más al jugador, 


FICHA IHW tCA A 

BW QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

BLOQUE HAY QUE TENER 

B mmUANlA RECOMIENDA \ 

Género: Estrategia/Gestión U f 

► Canatos televisivos: 4 

►CPlfc 

►CPU: 

►CPU: 

kfioma: Castellano (textos) 

► Edificios: 10 

Athlon 64 FX55 

Pentium 111 a SO 0 MHz 

Pentium Illa L4GHz 

Esiüdfo/Ccmpaniá: RTL Enterprises/Nobtíis 

► Estancias: 20 

► RAM: 

► RAM: 

►RAM: 

Distribuidor Noíxlis Ibérica H® de DVDs: 1 

► Comunidades: 30 

2J5GS 

532 MB 

512 ME 

Lanomiento: Tfe disponajle PVP ftec^ 3959 € 

► Modo muttijugador No 

►Tarjeta 30: 

►Espado en áse 0 : 650 MB 

► Espado en dbco: 650 MB 

Web: mmfvgianf-fbegarotcom Información 
básica en inglés, un trafler y no mucho más. 


Geforee 6800 Ultra Sli 

►Tarjeta 30: 64 MB 

►Tarjeta 30: 

128 MB 


UJCflOMAKÜk 






a Puedes recorrer libremente las calles de Tdlytown y observar qué es lo que están viendo las familias en d interior a Desde el banco pasando por d despacho del alcalde o la agenda de 

de sus propias casas. ¿Cómo? ¿Qué están viendo la pogramadón de la competencia? ¡Rápido, a contraprogramarí publicidad. hay diversos lugares en la dudad donde debes cerrar negados. 


a Gestionar bien la cadena nos exigirá algo más que trabajo de despacho. 


A Ésta es la entrada al edificio de tu cadena de televisión, donde podrás vkrtar despachos, archivos, estudios», todo 
k> necesario para conseguir gestionar tu cadena de modo que obtengas tos mayores índices de audiencia. 


A E Consejo de Regulación vigilará si son apropiados tus contenidos televisivas. 



importantes como gestionar la 
contratación de nuevo personal, 
confeccionar la programación y 
un largo etcétera. 

El otro gran escenario son las 
calles de la ciudad que recorres 
en una vista cenital. En ella hay 
casas en las que ‘espiar* qué 
está viendo cada familia en la 
televisión y otros edificios en los 
que ocuparse de más gestiones: 
el banco, la agencia de publici- 
dad, el almacén audiovisual... 

LA PEQUEÑA PANTALLA 

Hay que reconocer que es fácil 
engancharse a «TV Giant» gra- 
cias a una jugabilidad divertida 


una interfaz no demasiado efi- 
ciente o el hecho de que no es 
precisamente un juego que entre 
por los ojos. Sus escenarios no 
son numerosos pero sobre todo 
es que resultan demasiado está- 
ticos, Salvo la animación simple 



Nuestra Opinión 




• Sid Meiers Railroads! 

Conviértete en todo un magnate 
de las comunicaciones, pero en 
esta ocasión de las ferroviarias. 

► Más inf. MM 143 ► Notar 82 


Fort Royale 2 

Una parte importante de gestión 
comercial combinada además 
con aventura, acción y estrategia. 
► Más inf. m 127 ►Nota: 92 


y un desarrollo lleno de desafíos de algunos personajes y la vista 
que consigue que te involucres de la dudad, pronto estarás re- 

poco a poco en la gestión de tu corriendo estancias ya vistas y 

cadena de televisión y luches sin apenas atractivo visual 
por arañar audiencia durante Abórdalo sin más ambición 
un buen puñado de horas. Pero que la de pasar un buen rato y 
para ello tendrás que conceder- disfrutarás de la gestión televi- 
se poca importancia a algunos siva, aunque no esperes que el 
puntos negativos del juega como cargo sea de por vida. ■ T.6J3 
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PARA EJECUTIVOS DE POCA AMBICIÓN. Es justo re 


B J reconocer 

que dirigir «TV Giant» es por momentos sumamente 
divertido, pero no menos advertir que buena parte de su 
programación no es aíra cese que puro retiene. 


'bisowMSMsn 


f > Un trasfondo original y poco explota- 
do con anterioridad. 

1 i Se aprende sin dificultad y es divertí* 
do de jugar. 

*>L0 QUE NO NOS SÜSTA 

O Los gráficos no pasan del aprobado. 

O La interfaz resulta algo liosa. 

ü Carece totalmente de multíjupdor, 
que podía haber sido muy jugoso. 


► TEUVISm- DE BAJO PRESUPUESTO. Un 
planteamiento satisfactorio que habría mejorado 
mucho con un apartado técnico más elaborado. 
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Se han producido una serie de asesinatos paranormales, y aquí estas tú para investigarlos. Hro no 
eres Sherlock Holmes ni un detective de C.S.I. Estás en pleno siglo XVIII y los piratas te acechan... 



a El desarrollo de idead Reefs» se eiñe estrictamente a los cánones del 
género, con una mecánica basada en los puzles y las conversaciones. 


L as aventuras de de- 
tectives han sido una 
constante en el género: 
Sheriock Holmes, Hercu- 
les RjiroL. Sin embargo, 
no habíamos tenido oportunidad 
de convertimos en un detective 
del siglo XVIII, cuando los últimos 
piratas aún atemorizaban las 
costas de las islas europeas. Este 
es el punto de partida de <Dead 
Reefs», una aventura al estilo 
clásico que te pone en el papel 
de Amideo ñnvinero, un detecti- 
ve que llega a la isla Dead Reefs 
para investigar unos misteriosos 
asesinatos. Las muertes están re- 
lacionadas con una reliquia cen- 


tenaria que unos piratas trajeron 
a la isla, tras robársela a la orden 
de monjes que la custodiaban. 
Tendrás que explorar la isla, en- 
trevistar a sus habitantes, resol- 
ver puzles. perseguir fantasmas 
y, en definitiva, seguir la mecáni- 
ca habitual de cualquier aventura 


de detectives, con el atractivo 
añadido de la trama piratesca y 
la ambientaron de época. 

ADIÓS RATÓN, ADIÓS 

Rompiendo con la estética de su 
anterior juego. «Aura 2», Streko 
Graphics presenta una aventura 


S» 


La referencia 


Fahrenheit 

► Ambos juegos usan gráficos en 30, vi sta en 

tercera persona, y el tedadó para mover al 

personaje e inieratíuar con el escenario. .. M J 

► La jugaiwftdad de ambos se basa en recoger objetos y hablar con personajes. 

► «fahrenheit» es mucho más variado, por ejemplo, tiene mÉrajuegos y. en 
general, es mejor en iodos los aspectos 
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FICHA FECHO 

Obrero: Aventura 

- Castellano (textos), inglés (wees) 

C. 5trefco Graphics/The 
Aventure Cocnpany 0 •$! r : . Proein 

Ya disponible 

r\? fíec, ; 1955 € Vi t www.adrmturecom- 

panygames,comMmL En tr^iés^ y tamé&a. 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

►Upo de aventura; en tercera 
persona con puzles y objetos 

► Escenarios: Isla paradisiaca 

► Desarrollo líneat No 

► Personajes: 16 

► Grabar partidas Sin restricción 

► thiadón cinemáticas; 40 minutos 

► Resolución maxima: 1280x1024 

MANAUUDOEN 

►CPU: 

Intel Core 2 Dúo 

EG70Q 2,66 GHz 

► RAM: 2 GS 
►Tarjeta 3D: 

Radeon X19&D XIX 512 M3 

► Conexión: 

ADSÍ 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: 

Pentium L2 GHz 

0 Athlon equivalente 

► RAM: 256 MB 

► Especio en disco: 3.5 GB 

► Tarjeta 30: Con 5í MB, 
compatible coa PirectXB.O 

► Conocidn: No requiere 

■ MfCñOMANÍA RECOMIENDA ] 

►CPU; 

Pentium L6 GHi 
o Athlon equivalente 

► RAM; 512 MB 

► Espado en disco: 35 GS 

► Tarjeta 30: Con 128 MB. compatible 
con DtredXS.D 

► Conexión: No requiere 
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a Estás en d saf^oXVTIÍ amigo, así que vas a tener que afrontar los enigmas óe una sene de crímenes sin ayuda más que 
tus dotes detetíivescas, tu fcituídüfL Explora, interroga a tos personajes y prueba tu cap aci d a d para retectonar pistas 



a la aventura no tiene un desarrollo lineal Según tas acciones que realices y Las preguntas que hagas a tos 
personajes, puedes alcanzar el final del juego de varias formas diferentes. 



a Se echan en falta más personajes, especia [mente en el pueblo. 



a En la esquina inferior derecha aparecen Las acciones que puedes realizar 
en cada momento. Cada una tiene asignada una teda. 


& Investiga con tus dotes de aventurero 
t- unas misteriosas desapariciones en 
I" una isla que sirve de refugio a piratas 


m 


3D en tercera persona. El juego se 
maneja con teclado: k>s cursores 
para mcrer al personaje y cuatro 
teclas para examinar, cogeiAtsar, 
hablar y acceder el inventario. Es 
un control sencillo pero también 
poco preciso. Con las fechas late- 
rales nuestro protagonista gira y 
con la de arriba avanza, pero basta 
con tacar un poco la teda para que 
se ponga a correr y. si estás cerca 
de un objeto que quieres examinar 
o coger, tendrás que 'maniobrar' 
para colocarlo justo delante. 

SIN SORPRESAS 

En los demás apartados <Dead 
Reefs> cumple sin llegar a desta- 


car en ninguno. Los gráficos son 
muy normal ¡tos y no invitan a vi- 
sitar nuevos escenarios. Aunque 
paseas por un pueblo y, en teoría, 
estás en una isla civilizada, ias 
calles y los lugares están prácti- 
camente vacíos. 

La historia, eso si es de lo más 
sugerente. los diálogos mantienen 



• A. Chistie: Asesinato 
en el Orient Express 

Otra aventuras de detectives 
ambientada en eí pasado. 

► Más mi m 145 ►Nota: 82 


el tipo y los pañíes, sumamente 
convencionales, presentan algún 
desafío considerable, la mayoría 
exigen encontrar y usar objetos, 
tarea que no facilita las cámaras 
fijas o el mencionado control, 
pero también hay rompecabezas 
y oscuros mecanismos. 

En definitiva, es una aventura 
con una buena base -sus autores 
ya llevan unas cuantas- pero con 
una puesta en escena algo pobre. 
Así que los que disfrutan de las 
aventuras deteetivezcas y de los 
cuentos de piratas serán quienes 
le saquen todo el partido. ■ JAR 


• Piratas del Caribe 
En el Fin del Mundo 

Si te van los juegos de piratas, 
aquí tienes uno con mucha acoda 
► Más ínt MM 149 ► ficta: 72 



Muestra Opinión 


INVESTIGACIÓN CONVENCIONAL Poder jugar a una 
aventura de detectives en /a época de ¡os piratas es un 
redamo bastante atractivo , aunque sea en un ¡uego con 
una jugabiiidad ga muy vísta y un extraño control 
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CAUDAD/PREÜO 


O Mezclar detectives con piratas es una 
buena combinación. 

O Historia convencional pero interesante. 
O Alpnos puzles están bien pensados. 


E>¿fl QUEMO NOS 5USM 



U El control con teclado resulta muy 
poco preciso. 

O Gráficamente es muy normalíto. 

O Los escenarios están deshabitados. 


INDIVIDUAL 


: > ENTRETiENi QUE NO £5 POCO Los gráficos son 
sólo pasables y se echa de menos el ratea pero la 
historia y algunos puzles lo salvan de Ja quema. 
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H ace tiempo, mucho 
tiempo, que no apa- 
recia un simulador de 
vuelo de la Primera 
Guerra Mundial. Y 
eso que fue entonces cuando el 
combate aéreo tuvo su bautismo 
de fuego. Pero el estreno en el 
cine de “Flyboys* ha propiciado 
el lanzamiento este juego, inspi- 
rado, dará en la película. 

f Flybcys Squadron* nos recuer- 
da lo que debía ser combatir con 


aquellos biplanos, -frágiles lentos 
y apenas armados- que dieron 
lugar a los primeros duelos aé- 
reos. Y para hacerlo con realismo 
reproduce fielmente diez de las 
aeronaves de la época. 

NO ES PARA VOLAR SÓLO 

¡Su fielmente! No creas que este 
es uno de esos juegos 'facifones'. 
cFlyboys Squadron» es un simu- 
lador en toda regla. Oe hecho, 
está basado en la serie tDawn of 


La referencia 


Pacific Fighters 

> En rflybajfsi pilotas tapíanos de ta 1‘ Guerra 

en «E%cic Ft¿úeru cazas efe fe Z^GJW. 

► t Pacific Frghters» tiene un montón de 
modos de juego centras qje iFSybcysi está orientado a partidas onrne. 

^ ^efteifie Fíghters» es un smtefor más raafeta y con gráficos, tfltfwys 

S^iadfortt está basado en ma peüoia de fi que ofrece escenas devdeoi 


Acesi, de simuladores Online... 
¿Online? ¡Ésto se complica] Y es 
que, el juego cuenta con doce mi' 
síones que recrean las de ía pelí- 
cula, pero eso y poco más es todo 
el contenido que te ofrece para el 
jLrgar en modo individual. 

Es en el modo online donde 
iFIyboys Squadrons despliega 
todo su potencial: batallas con 
rivales y aliados humanos, un 
ranking mundiaL. Pero a cambio, 
requiere una cuota mensual de 
unos diez euros y. aunque fa sus- 
cripción añade otros dos juegos. 
tWarbirdsi y tArmored Assaulti, 
el gasto parece considerable... 

En definitiva, fFIyBoys Squa- 
droni no es para quienes buscan 
partidas ocasionales, -ni espec- 
táculo visual- sino más bien, 
para los incondicionales de una 
simulación rigurosa. ■ 5.T.M 


FICHA TECNICA 

Simulación UL + 

!**** Inglés («ces). castellano (tartos y manual) 
Estüo : c /Ce - ■ ; ñh: iErsterta ¡nn^t/fooWóod 

0:5 tribuí: r Proetn % :: ? CGs: 2 

lanvtZ'.kr : : Junio ?VP R^ 1935 € 

CuoU r citsal l: 10,40 € (en modo onine) 

Web: wwwjñfbof^me.eom En inglés 


■ tnOUtYASAQlCDHTm 

►Ambientadán: Europa. 

Primera Guerra Mundial 
►Arfo oes 10 de la época 
►Misiones: 12, (basadas en 
la película ‘FJyboys') 

► Mutojirgador: Sí, (modo 
orine masivo por Internet 
gratuito durante un mes) 


■ LOQUE HAY QUE TBiER 
►CPU: Pentium 4 a 1 GHi 
o Athlon equivalente 

► RAM: 512 M3 

► Espado en disco: 2G8 
►Tarjeta 3th 64MB t com- 

patib’e con DiredX9.0 

► Conexión: De banda 
ancha, ADSL o cable 


a El fuego reproduce no sólo las misiones de la película, sino algunas 
escenas con Jean Reno y James Franco que favorecen la ambientación. 


Nuestra Opinión 


m 


ÍE>10 QUE NOS 6U5TA 


O Simulación realista oy¡ 
aviones bien recreados. 

^ En el modo online, un 
ranking mundial anima 
la competición. 

O Us misiones están 
basadas en la película. 
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► WH0MSW7E Im mona 
ik b ptieub tan drartidai pero 
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> EAliUA AEREA. Combates 
tmooonartes ai fí modo 
aníme, pen es de pago- 


4 Los aviones tienen buena pinta, sí. pero los gráfica en general son bastante 
simple, lo que por otra parte favorece que las partidas entine sean fluidas. 


Acostumbrado a la velocidad supersónica y a los misiles 
guiados, creerás que no debe ser tan difícil pilotar viejas 
reliquias. ¡Pues, qué va J ¿Quieres poner a prueba tu pericia? 


a £1 manejo de las aeronaves es un desafío y transmite realismo en los 
duelos aéreos. Eso sí, tienes que acribillar a tu adversario para derribarle. 


J CHOVAS :a 










a Dirige tu propio hospital, contrata al personal más preparado y fiable que 
te sea posible y, sobre todo, ¡asegúrate de que no se matan entre eltosí 


Tienes un bonito bastón y bastante mala leche* No está mal, 
pero si quieres emular a House necesitarás algo más: ¡Pacientes 
de los que burlarte! Y ahí es donde entra en escena este juego * 


a A medida que avanza el fuego vas descubriendo nuevas enfermedades 
que te obligan a su vez a construir nuevas instalaciones en tu hospital. 


A poco que veas la tele 
habrás advertido 
la gran cantidad de 
series protagoniza- 
das por médicos y 
ambientadas en hospitales que 
se emiten. De ello intenta sacar 
provecho este juego que pone «i 
tu PC un disparatado hospital. 

DIAGNÓSTICO DIFERENCIAL 

(Hospital Tycooni combina en su 
sistema de juego a partes igua- 


La referencia 


les la gestión con la simulación 
social. Asi. el juego te pone en la 
piel del director de un hospital 
para que te ocupes de hasta el úl- 
timo detalle de su funcionamien- 
to. Tendrás que asegurarte de que 
hay suficiente personal, de que 
las instalaciones son adecuadas 
y de que el hospital cuenta con 
todo el equipo necesario para 
poder curar las descaderantes 
enfermedades que irán pasando 
por tus consultas: todo ello, daro, 


©■ 

Urgencias 


► La referencia se centra más m la simulación 
social y carece úe tos elementos de gestión 
de tHospttanycoani. 

► «Hospital Tywon» parodia todas las señes de médicos, pero carece de b 
licencia oficia! que sí tiene la referencia, 

► En «HopftaJ Tycoon* prima el humor, sendo la referencia más dramática. 


manteniendo un delicado equili- 
brio entre el dinero que ganas y el 
que te gastas. 

Pero Ea cosa no acaba ahí, por- 
que todo el personal del hospital, 
al más puro estilo «Los Simsi. 
tiene necesidades que tendrás 
que satisfacer haciendo que se 
relacionen entre ellos, que se 
peleen, que descansen... Vamos, 
que no vas a tener ni un segundo 
de respiro. 

Añádele a todo esto una diver- 
tida ambientadón, que parodia 
hasta el disparate los culebrones 
hospitalarios del estilo de ‘Hospi- 
tal Central" o ‘Anatomía de Grey* 
y lo que te queda es un titulo 
realmente entretenida Si te gus- 
tan este tipo de juegos y te va el 
tema hospitalario no te lo pienses 
mucho y ‘recétate* este juego. Te 
gustará, m JPY, 


FICHA TÉCNICA -j 

■ LÚ QU£ VAS A BICQNWtít 

■ LO QUE HAT QUE 71KEH i 

S: - ‘ GestiÓn/StnrulacJÓn * 

►Campa ñas: Tres 

►CPU: 

Sg» Castellana (textos) 

►Captados por campana: 

Pentium 4 L6 Grtz 

Tí . : . Deep Red GamesAtodemasters 

Cuatro 

►RAM: 

5 Disfr: Atan V ¿a EVT 1 

►Ambréntadones: Tres 

512 MB 

O . 7 de junio ■ 44J99 f 

tipos de hospital 

►Espado en disco: 

t esmdemasterLam/hospiijftyam Muy 

►Editor No (toduye modo 

750 MB 

£ bien diseñada, pero per desgrada está en trefes. 

Santas) 

►Tarjeta 30: Geforce 3 í 


►Multijugader: No 

Radeon 8500 0 superior 


A Tendrás que adquirir el equipo más potente para equipar tu centro 
hospitalario poro, ojo. ten mocho cuidado de no arruinarte al haoerto. 


Nuestra Opinión 
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n O sentido dd humor que 
inunda todo d juega 
O La combinación de ges- 
tión y simulación ofrece 
un buen resultado, 

O La ambierrtación está 
muy lograda. 


olimos 
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£>íü OCHO NOS s&n 


ü Las misiones incluidas 
se hacen bastante 
cortas. 

U Si no te apasiona la 
temática hospitalaria 
enseguida puede vol- 
verse algo repetitivo. 


g g g pg g 


UOtiü INDIVIDUAL 


¡ ►ÜMfiNÚSTJOL 
9mnENlB(LStevaÍa 
gestión y ¡os juegos tipo 
tirios Sims» te enganchara, 
porque es divertido y está bien 
realizado. Una pena, eso sí que sí 
quede alga escaso de contenidos 
resultando a la torga, repetitivo. 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 




Confidentes 


Delaware St John es un detective que juega con ventaja : los 
muertos le dan pistas. Con soplones así, la de sobornos que te 
ahorras. Pero dejémonos de chachara y vayamos al grano. 


L o malo de hablar con 
los muertos es que, 
para que puedan des- 
cansar en paz, no dejan 
de pedirte que busques 
asesinos y resuelvas misterios. 
Así que te toca investigar no uno, 
sino dos terroríficos casos, pues 
(Delaware Si. John Volumen 1 y 
2> son en realidad dos juegos en 
uno. En el primero tienes que in- 
vestigar una mansión y en el se- 
gundo un pueblo abandonado, 


La referencia 


MystV 


Delaware cuenta para encon- 
trar pistas con la ayuda del VIC. 
un transmisor de voz e imagen 
con el que se comunica con Kelly, 
su ayudante. Puedes hacer fotos 
de los puzles y grabar voces de 
ultratumba, para que Kelly te pro- 
porcione valiosas pistas. 

iQUÉ MISTERIO! 

cDelaware St. John Volumen 1 
y 2> es una aventura de estilo 
clásico en primera persona, con 



► Ambos ¡usgos usan la vista en primera per- 
$ona* pero cDtímore St Johr.> usa dtoujos 
estáticos en logar de un motor 30. 

► La fugabilidad de «Deiavare» se basa en é uso de objetos, mientras que en 
cMysí Vi tieoes principalmente que manipular mecanismos, 

► En «Detawarei la rntensedón con personajes es totalmente seandaria. 


escenarios estáticos y avance 
pantalla a pantalla. Es su mayor 
handicap ya que es un sistema 
muy anticuado y la exploración 
aburre, Pero, si aceptas esta limi- 
tación, te verás envuelto en una 
atmósfera de terror muy lograda. 
Los puzles, basados en el uso de 
objetos, son lógicos, aunque en 
ocasiones tienes la sensación 
de que el juego hace trampas, 
porque sólo te deja abrir ciertas 
puertas cuando él quiere. Otro 
defecto es que la traducción está 
hecha fuera de nuestras fronteras 
y a veces es demasiado literal. 

Si te gusta este tipo de juegos y 
aceptas las limitaciones en la ex- 
ploración, pasarás un buen rato 
ayudando a Delaware a descubrir 
su propio pasado, especialmente 
con el Volumen 2. iPero cuidado 
con los sustos! ■ ULR 



FICHA TÉCNICA 

G*n«s: Aventura K + 

■ LQOUEVASAEmHTKAR 

■ IB QUE HAT QUE TENER 1 

3 

►Tipo de aventura: pri- 

►CPlh 


Idioma: Castellano (textos y manual) e inglés 

mera persona pantalla 

Pentium II 300 MHz 

"■"A. 

(voces) EstudSo/Compania: Bjg Time Gantes/ 

a pantalla, basada en el 

► RAM; 

3 

LigMhouse Interactive 

uso de objetos 

256 M8 (512 MB en XP) 

s 

Distribuidor, Hobifis Ibérica JPdeCIte2 

►Números de capítulos: 4 

► Espado en tiseo: 

a 

lamammño: Tfe disponible PVP Rec.: 3959 € 

► Protagonistas: 3 

500 MB 


Web: wwwjk&ware&johfLCom En inglés. 

► Grabar partidas: en cual- 
quier momento 

► Tarjeta 30: 15 MB 


a En monitores grandes se echa de menos más resolución. También nos 
hubiese gustado que se pudiesen pasar los diálogos cuando tos has Jefdo, 



a La atmósfera de terror está notablemente bien construida gradas a tos 
efectos sonoros. Hay momentos en tos que asi saltarás de la silla. 


m 


Nuestra Opinión 


pwoutmsum 

O La atmósfera es exce- 
lente. ¡Pasas miedo de 
verdad! 

H Sencflto de jugar, con 
puzfes lógicos, 

H Funciona casi en cual- 
quier ordenador. 


OÜ>lQ QUE NO NOS GUSTA 

O Técnicamente es muy 
limitado. 

O □ avance pantalla a 
pantalla llega a cansar. 

O Pese a que se agradece 
la intención, la traduc- 
ción no es muy buena. 
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UODO IMDlVimUL 


► CLÁSICO HASTA ÍA 
MÉDULA. Un juego 
hecho por apasionados 
de tas aventuras ctóskas. 
Técnicamente es muy limitado 
pero, sí no te importa io de explo- 
rar pantalla a pantalla, te espera 
una aventura bien construida. 
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A Enfrenta a los superhéroes o villanos más populares dd universo Marvel 
entre sí mediante cartas que representan sus poderes. 


a El modo historia del juego intercalará entre las partidas una serie de 


Lobezno prepara sus garras para intentar detener al Dr. Octopus 
pero éste no está solo y de hecho l. i en el combate participan 
decenas de superhéroes y villanos del Universo Marvel! 


D e eso trata iMarvel 
Trading Card Gamei: 
enfrentamientos en- 
tre los personajes 
más populares de los 
cómic Marvel.,. nada realmente 
nuevo si no fuese porque esto es 
un juego de cartas. 

TODOS CONTRA TODOS 

Basado en un juego de cartas 
coleccionadles, «Marvel Trading 
Card Gamei utiliza un sistema de 


reglas conocido como 'Vs Sys- 
tem*. Si has probado otros juegos 
de cartas lo tendrás muy fácilyte 
harás enseguida con la mecáni- 
ca, de otro modo el aprendizaje 
no será tan rápido ni sencillo. 

Dos jugadores empiezan con 
una mano de cuatro cartas e irán 
adquiriendo dos más por tumo. 
En ellas encontrarás cuatro tipos 
distintos: cartas de personajes, 
de equipo, de vuelco de la trama 
y de ubicación. El desarrollo con- 


siste en adquirir cartas con una 
serie de puntos de reclutamiento 
asignados, equiparlas y mejorar 
sus posibilidades en combate 
con otras cartas enfrentando la 
combinación construida al ene- 
migo. Un sistema que, aunque 
no lo parezca antes de seguir los 
ocho Mortales de! juego, termina 
siendo ágil y muy satisfactorio. 

Justamente eso necesita este 
juego para que lo puedas disfru- 
tan tiempo de aprendizaje y ga- 
nas de probar el género. Si supe- 
ras sus obstáculos iniciales -sus 
sobrios gráficos y lo poco ameno 
de los tutoriales. no lo ponen fá- 
cil- te encontrarás con un juego 
divertido, repleto de posibilida- 
des Online y lleno de personajes 
y situaciones reconocibles por 
cualquier fan del universo Marvel. 
En formato carta, eso sí. a TJLEL 


©J 


La referencia 


Magia The Gathering 
Battiegrounds 

► Los dos se basai en jjegos de tartas ccfeerionaües, 

► La referencia es menos fid al juego original y 
transforma las cartas en dos magos enfrentados en una arena de combate. 

► Gráficamente, eMarvel Tracf^g Card Game» es mucho más espartano y ni 
aquí ere se representan fos combates en 3Et 




FICHA TECNICA *n 

Qí.iíro: Estrategia “• 

■ LO QUE VAS A ENCDKTRAR 

■ hí>- as nssp, 


►Cartas: 800 

►CPU: 

*2 

idbrr.j: Castellano 

►Tutoriales: 8 

Pentium til 800 MHz 


Estocó /Compaña. Vidous Cyde/Konamt 

►Modos de juego indrvi* 

►RAM: 

5 

Distribuido:: Kortami Jp de DYDs: 1 

duab 2 (Reto e Historia) 

123 MB 

o 

Lanzamietrt r Disponible PV P Recj 59l95 € 

►Clases de cartas: 4 

►Espado en dbe* 3 GB 

u. 

3 

Web: www.i7iaiTertc^on/Íne,com En inglés y muy 
completa: torneos* clasificaciones, combos— 

►Editor Sf, de mazos 

►Tarjeta 30:32 MB 


vídeos confeccionados a base de viñetas de edmte. 



a Una vez conocida la mecánica del juego* las partidas transcurren con 
bastante ritmo y muchos procesos se pueden agilizar aún más. 


m 


Nuestra Opinión 


sü íaa 


O Si te engancha* tienes 
juego para meses. 

O Lleno de espirito y per- 
sonajes MarveL 
O Un montón de posibles 
rivales de PC y PSP en 
todo el mundo. 


{E>LQBUEH0H0S5U5TA 


U Los tutoriales son áridos 
y la interfaz poco dare, 
O Algunas cartas son de 
pago. 

ü So aspecto es demasia- 
do sobrio, tndusc pare 
un juego de cartas. 


Bg gg» 

__ MRORIAB 

**■■■■« PPPPir» 

mututuD J " uuDÁ¿/n ¿¿¿ " 

(TtTfTinrv ; rzfTPmv 


modo wmmm 


y PARA FAHS. Poco xxtvhk 
perú muy satisfactorio s't te 
gustan Jos juegos de cartas. 
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Shrek ha sido nombrado heredero al trono del reino de Muy Muy 
Lejano tras la muerte del rey Harold L ¿Te animas a ayudarle para 
que se libre del pedazo de "marrón” que le ha caído encima? 


a Así» es el más veloz de los personales del juego pero, además, también 
sabe atizar buenas coces y cabezazos cuando es necesario. 


E l reino de Muy Muy le- 
jano está en plena con- 
vulsión, A su muerte. el 
rey Harold ha dejado la 
corona en manos de 
Shrek, pero éste no quiere ni oír 
hablar de tal responsabilidad y 
está loco por encontrar a alguien 
ai que endosarle el mochuelo. 

A TORTAS CON LOS CLÁSICOS 

La mecánica de este «Shrek 
Tercero» es tremendamente sen- 


cilla: avanzarás por cada nivel 
controlando a uno de los perso- 
najes protagonistas de la película 
(Shrek, Roña, Asno, el Gato con 
Botas, Arturo o la Bella Durmien- 
te) y repartiendo tortas por dies- 
tro y siniestro a todo aquel que 
ose interponerse entre tú y tu 
objetivo. Y para hacer todo esto 
te basta ron apenas las teclas de 
dirección y dos botones que po- 
dríamos denominar como el de 
'torta' y el de 'tortazo'. 


Para librarte de tus contrincan- 
tes contarás, además, con golpes 
especiales y habilidades especifi- 
cas de cada personaje. A medida 
que se vaya desarrollando la his- 
toria y avancemos por los niveles 
se irán desencadenando diálogos 
y escenas con el característico 
humor socarrón de la película. En 
todos los niveles encontraremos 
además divertidos mimjuegos 
como, por ejemplo, uno en que 
bombardearemos castillos u otro 


a El gato con botas es extremadamente efectivo con su espada, pero su 
principal habilidad es su gran agilidad, que le permite dar grandes saltos. 


A Asi se las gasta un ogro cabreado. Mientras Devenios a Shrek nuestra acoda 
principal será aporrear todo lo que se mueva... Y lo que no también. 



La referencia 


Rayman Raving Rabbids 


► Ambos basan su jugabiíidad en divertí 
minijuegos peto fes de te referencia so 
variados y también más ingeniosos. 

► Gráficos correctos y resulten 
referencia son mucho más llamativos y ongsn 

► «Shrek Tercero» cuenta con el tiran de la pei. ue m que wtcw uuynOT* 


en que trataremos de hundir bar- 
cos enemigos. 

El lanzamiento de cShrek Ter- 
cero» coincide con el estreno de 
la película y f como ésta, el juego 
ofrece un entretenimiento sen- 
cillo y accesible para todos que 
aprovecha el tirón comercial y 
cumple con bastante dignidad 
sus objetivos. ■ 5,VJA 



FICHA TÉCNICA q 

■ LO QVC VAS A ENCONTRAR 

1 ID QUE HAY QUE TENER 1 

3 

Géflero: Arcado & 

► Niveles: 20 

►CPU: 

2 

Idioma: Castellano {textos y voces) 

► Personajes: 6 (Shrek. 

Pentium III a 800 MHz 


Estutí fe/Com^í^: Ama» Entertamment/ 

ñoña, el Gato con Botas, 

►RAM: 

5 

Actmsían D s i huid err Actrvisian 

Asno. Arturo y ía Bella 

512 M3 

p 

X di DVD 2 Larairórta Juno 2006 

Durmiente) 

► Espado en disco: 3 GB 

u. 

PYP % : . 29d39€ . ivwKJCtrwsioo300Zes 

► Minijuegos: Ataque al 

►Tapeta 3D: GeForee4 

Pagina con información básica, pantallas y trucos. 

castillo. Barco a la vista. 

TiATI Radeon 3500 64 


Salto de las catacumbas*. 

MB o superior 


Nuestra Opinión 


O Estilo de juego sencilla 
i » Diversión sin c ompi ca * 
oones. 

O a humor de ta película 
está presente durante 
la partida. 


O Resulta muy repetitivo 
a la larga. 

O No contar con las voces 
de doblaje originales se 
hace muy extraño. 

O Se echa en falta poder 
jugar 'a dobles' con 
otro jugador. 


minos ¡ BtYHtsóN 

cte m&mm \ &szmzwm 

smm ¡ dificultad 

msmmm 


CMIBAB/PREÚO 


mwmmmsmL 


mmomm 


>ACOÓNSlNMÁS. 

«Shrek Tercero# se cuela 
en el clásico género de 
los beatón up de una 
manera efectiva y divertida. Y 
precisamente el hecho de que no 
sobren este tipo de juegos en PC 
puede redimirle de sus carandas. 
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PEDIDOS www.game.es 


Servido a domidlio 




TRAEN OS LOS JUEGOS CON LOS QUE YA NO JUEGAS Y PODRÁS 
DISFRUTAR DE ESTAS NOVEDADES DESDE SÓLO 1€ 


DESDE 

* 

€ 



PROMOCIONES EXCLUSIVAS 




gratis 


gratis 


gratis 


RUNAWAY 2 


LOKI 


+ FIGURA EXCLUSIVA 
+ LA BANDA SONORA 


* LAMINA LIMITAD! 

Y NUMERAD/ 


WORLD OF WARCRAFT 
Ó WORLD OF WARCRAFT: 

BURNING CRUSADE 

Y POR SÓLO 5 € MÁS LLÉVATE 
UNA DE ESTAS 3 FIGURAS. 


TRANSFORMERS:THE GAME 

+ COMIC 

S EXCLUSIVO 


VENTA EXCLUSIVA «@33® GAME 


EDICION COLECCIONISTA incluye: 

• Libro guia del juego 

• Camiseta 
■ Juego de cartas 

• Maxi single con müsi* 
del juego 

- DVD Making of 

• Póster con mapa de I 

^ ^ Dos Mundos. 

LLÉVATE UNA TARJETA CON UN ARMA 
*>■ Y UNA ARMADURA EXCLUSIVA 


TWO WORLDS 



■ WORLD OF WARCRAFT 
f + WOW: BURNING CRUSADE 

f Y POR SÓLO 5 € MÁS r=- 
LLÉVATE UNA FIGURA DE Ai 
WORLD OF WARCRAFT [ 


SUPER OFERTAS 






0 TDDO SOBRE LAS SERIES ECONÓMICAS 


.-^lanzamientos 


i¡ Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica , 35/ como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



neis a ¡os Coríeone 

dar fu carrera en b mafia será ahora fguai 
gratificante pero, eso si tendrás que hacer 
ote a una 'cuota de ingreso' sen^btemeníe 
is retfajtida; por tan sólo 935 € ya podrás 
trar a formar parte de ia 





ANTES DECIAMOS 


Carreras ilegales, pruebas de habilidad al volan- 
te, tipos duros, chicas monas, olor a gasolina y ía 
policía pisándote los talones, de suena? Lo vivis- 
te a tope en iNeed for Speed Most Antedi pero 
aquí tu reto no será huir de la policía sino hacerte 
con el control de la dudad como el corredor mas 
habilidoso y respetado, creando un equipo de co- 
rredores y llevándolo a k> más alto. Participarás 
en desafíos de todo tipo y tunearás 
más de treinta coches para, poco 
a poco, conquistar cada zona de 
la ciudad a base de carreras. Es 
un juego completísimo, genial y 
muy bien hecho. 


A Tuning, cochazos* velocidad, carreras ilegales y chicas. ¿Estás fisto para aceptar el desafío 
de «Need for Speed Carbono»? 


Need for Speed 

Carbono 


Coches, chicas y tuning 


La combinación de veloci- 
dad. persecuciones, tuning, 
desafíos onltne y un largo et- 
cétera es lo suficientemente 
original como para atraer a 
muchos fans, redoblando aho- 
ra su atractivo con la corres- 
pondiente bajada de predo. 
Sigue siendo espectacular 
y terriblemente jugable. 
pese a una dificultad que 
se dispara en momentos 
puntuales del juego. 


A Aunque no hay tantas persecuciones como en «Most Want ed» , aquí a La dudad está divida en distritos que tendrás que conquistar carrera a 

también tendrás que huir de los coches de la policía. carrera si quieres convertirte en el piloto más famoso y respetado. 











Earth 2160 


Todos quieren Marte 



La Tierra ha sido reducida a asteroides y 
ahora las guerras tienen lugar en Marte. 
Gestión de recursos, creación de unidades, 
vehículos y edificios, mucha originalidad y 
un acabado técnico de escándalo para este 
juego de estrategia que está lleno de conte- 
nido-cuatro campanas, modo escaramu- 
zas, cuatro modos multijugador y editor- y 
con cuatro razas distintas y equilibradas. 
Aunque tiene algún fallo de traducción y las 
campañas individuales son algo sosas, el 
multijugador es excelente y el juego tiene 
muchísimo que ofrecer. 



AHORA DECIMOS 


Cuando un juego da la campanada en el 
momento de su lanzamiento, es fácil que 
se sostenga fím>e en el género pese a que 
lleguen otros títulos que le superen en parte. 
Ese es ei caso de cEarth 2160*. cuyo entorno 
3D era tan extraordinario que ahora sigue 
dando espectáculo y cuyas ideas innovado- 
ras siguen ofreciendo una estrategia original 
de calidad, incluso algunas han terminado 
por ser incorporadas con mayor o menor 
acierto en juegos posteriores. Año y medio 
después. Marte sigue estando en disputa, y 
merece la pena participar en la batalla. 





A Un universo sobreeogtdor formado por mundos paralelos conectados entre sú ¿Estás 
preparado para una aventura ¿pica que no podrás dejar? Pues sumérgete en cDreamfali» 


▲ A veces habrá que petar, pero con algunos a la calidad gráfica es sobrecogedora.se 

goJpes fuertes tumbaremos al adversario. nota la buena mano de artistas y disecadores. 




a Construye tu base, desarrolla tus propios vehículos, 
crea unidades y combate por el control de Marte. 



A B nivel de zoom es tan alucinante que podemos 
incluso pasar a una vista en primera persona. 


Dreamfall 


Mundos paralelos 



Tenemos una conspiración que afecta a tres mun- 
dos paralelos, apariciones enigmáticas, el regre- 
so de Zoé Castillo -«The Longest Joumey»- junto 
a otros personajes... con estos ingredientes tan 
atractivos no es de extrañar que el resultado sea 
una de las mejores aventuras de los últimos años. 
A los diálogos y puzzles más clásicos, casi siempre 
sencillos y lógicos, hay que unir ahora las peleas 
cuerpo a cuerpo, el sigilo y los minijuegos. Las pe- 
leas son simples y las escenas de sigilo pueden 
ser frustrantes pero lo que realmente hace grande 
a iDreamfalli es su historia, profunda, atrevida y 
bien desarrollada. 
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Los autores del laureado y ya legenda- 
rio clhe Longest Journal han arries- 
gado y en lugar de limitarse a presen- 
tar una nueva aventura con las mismas 
virtudes han optado por incrustar ele- 
mentos de otros géneros que 
terminan satisfaciendo a muy 
pocos. Lo principal, que es su 
extraordinario diseño de es- 
cenarios y personajes - re- 
forzados por un estupendo 
doblaje - y una historia que 
engancha desde el primer 
minuto, es lo que al final 
no sólo salva el resultado 
sino que lo hace realmen- 
te recomendable y único 
tanto fuera como dentro de 
su género, 
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2S3S€ 

* Secrets oí Da Vina 


* Secrets cf3£arts 

B99€ 

adtrrarÉ) 

li»€ 

je Cme 

lasse 

ue Cine New fcrt. 


ÍANEfi DE ASüSUNi 

assacfcsl 

asst 

■eWeífifT w 


FO tí&r&h 


fsm 

harpiof^iip Uarager 5 

1505C 

rnanfles] 

535í 


2S^t 

XgttIX 
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m- 
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rCíy 

Íi35€ 

nGK ^vKCTl OTOC 

3B5t 

radica * UagBCAtóoft 

lasst 

'ÍStnroA 

SS5t 
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3J$í 
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H5S€ 
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H The Cafetee 6 S9* 

gbblTkLmJdOesírjCni K39€ 

Tipirt Earth Tta Cafetee S5S€ 

raen &S9€ 

LA* Cotí 3 i 3 *€ 

srr^C^üufeTheCdtóft &35€ 
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The Secrets of Atlantis 

En busca de un mito 


BSaflQMaHBoMF i'l 

Howards Brooks es un ingeniera aeronáutico 
que está siendo perseguido por una seda 
que busca la herencia de su padre, un afie- 
lado que parece ser la dave en el descubri- 
miento de una misteriosa civilización. Este 
es ei argumenta situado en los años 30, que 
presenta esta aventura que te llevará de viaje 
por escenarios exóticos como China, India, 
Mesopotamia... y tal vez la mítica Atlántida. 
Técnicamente está algo desfasada pera ofre- 
ce a los habituales del género estupendos 
puzzles bastante lógicos, un buen doblaje 
y una historia entretenida. 


AHORA DECIMOS 


No está el género de las aventuras tan po- 
blado como para dejar pasar títulos poco 
ambiciosos pero capaces de divertir, como 
es precisamente el caso de este juego. Los 
escenarios de «The Secrets of Atlantis» son 
en 2D y prerrende rizados y se avanza pan- 
talla a pantalla per caminos prefijados, pero 
eso no quita sin embargo para que, con un 
control sencillo y buenos puzles, disfrutemos 
de una historia notable que entretendrá tan- 
to a aventureros avezados como también a 
cualquier jugador que quiera iniciar la épica 
búsqueda de la Atlántida. 



U JNTOÍII HÜlt 


ftCHA TECNICA Q 

Géfítí . Aventura 
PVP ; 1SL99 € 

CQm*nU¿&: MU 145 (FHj. 2007) 
ídám* Castetano 
EstwSa/Ofls^á: Aíünts 
tntefartive/Nobdrs íXsí : 
tobís**™ rdeDVttel 
Disponible 

Wí irvxsecrts^jtfar^com/ 



A Escenarios de ensueño, pudes y la mitológica 
Atlántida. Eso sí, ¡cuidado con tas sectas fanáticas! 



A Las conversadores con otros personajes son vitales 
para lograr pistas que nos permitan progresar en el juega 



a «FIFA 07» por fin ofrece fútbol real y total y conserva lo mejor de la serie junto a un 
montón de novedades aue muchos fans estaban pidiendo a entes. 



A tos Lanzamientos de falta son todo un A No pierdas de vista el balón porque tú 

arte e incluso puedes aplicar efectos. controlas los pases, disparos y remates. 



FICHA TECNICA 3 

Géne:. Deportivo 
PYPRrc: 1935 C 
Comentado: MM 141 (Oct 2006) 
k£ociiL Cjstelana 
. . : ÉA Sports 

Drstr& : EA España 
tfdeDVDs:! 

Laniárr¿*dc: DcponMe 
Wt : wwmJüaOJ^íCom 


FIFA 07 

5ólo fútbol 

WBB7S MUiinni3S SBSi 

Rueda la pelota y veintidós jugadores pelean 
sobre un césped ofreciendo un partido lleno de 
emoción, habilidad y espectáculo.., EA Sports ha 
dado en el clavo con un «FIFA G7» que consigue 
lo que tanto se había pedido: una simulación 
de fútbol que responde como nunca a tu visión 
de juego y habilidad. Es tan realista que puede 
pasar de todo, como en un encuentro real, y los 
gráficos han dado un salto de gigante. Este «FIFA 
07i soluciona el único defecto que ie quedaba 
a tan longeva serie, y sus seguidores ya pueden 
presumir de fútbol real y creativo. 


AHORA DECIMOS 


Pocos juegos pueden presumir de haber 
reaccionado tan eficazmente a lo que pe- 
dían sus seguidores. ¿Queríais más rea- 
lismo? Aquí lo tenéis. ¿Un mayor 
control sobre el balón? Aquí 
está. Y un excelente modo 
online lleno de posibilida- 
des, y un nivel visual que 
te dejará con la boca 
abierta a base de ani- 
ma cionesy representa- 
ciones extraordinarias 
de jugadores, estadios 
y aficiones... Es realis- 
ta pero a la vez emocio- 
nante y jugable, ofre- 
ce fútbol en infinidad 
de competiciones de 
todotipoyahoraesmu 
eho más asequible. 
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A QUE JUEGAS? 


PLAY 


Visita nuestra web: www.virginplay.es 


V.2 PLAY 









C)l.OS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción ? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


ranNing 


Los Recomendados 


Cuatro juegos se incorporan este mes a nuestra lista» ofreciendo un 
panorama de lo más variado, pues ni «GRAW 2», ni «Colín McRae DiRT», 
ni «Overlord», ni «Stiadowmn», tienen otro cosa en común que su calidad. 



El Señor de los Anillos Online 


© Rol Qnüne € Tirbñe/Codemastífs 
© «vi © 4939C 


Sí hay un www que merecía 
ambientar in juego de ral orine, ése 
es, duci et creado por JJLFL TbSuea 
Combínalo con un sistema be juejp 
impecable y d rasiJtadoes m dhio 
ger ial que ningún roiero de pro debería 
dejar de prabat 


© Comentado en Micromaflla 143 
€ Puntuación: 92 


ílí 

m 




ñ 5 

Wrtua Tennis 3 

,TT[ 

¿± 

I © Deportivo © Sumo &ptal/Sega 
©Sega Empe© 3955 € 

Disfruta de ta simulación más 

O 

i divertida y frenética ód deporte 
de la raqueta, poniéndote en la 
piel de los tenistas más famosos 
del mundo. 


; © Comentado en M icroma nía 143 
© Puntuación: 83 





Un fantástica conversión de 
un juego que ya arrasó en su 
pía taforrrj de ongen. la consola 
XbOL Y teda una obra de a/te en su 
vertiente mubpjgador onfine. 


© Comentado en Hfcromaníi 149 
© Puntuación: 90 







Acción 


Dad Messiah ofMight B Magic 
© ÁMÓjliQ ¡ttoft © j»C _ [ [ ] ] [ 
Los combates más incnefcies de los últimos 
tiempos $e oombinafl con taques óe ral, libertad 
de acdón y un reáteme físico espectaaiac 

© (¿mentada enMM H2 ©Pirt¿dta W ' 


La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar ios títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 

\C1K Estos son te mejores oponentes de ios ski* g jéne- 
nss pms (acción. esti4tegíi deportn^, nt l yiriBl . tmb- 
oóa Mflfera y rol). Eo b ictuahlad testen mJuud de 
subgéneros, por lo que aSgun® de tas Relerendas inclui- 
das en h sección de rteews pueden varían adecuándose 
al tipo de juego óe¿ que se esíé tifiando tí «mentar». 


üviliiation ÍV 


© Ftads/at Gms © V*2G 493? C„ _ _ _ 

Pnobabíemente. el juego áe estrategia más 
profundo, variado y adjetivo de todos te tiempos. 
tk parecen razones suficientes? 

© C™ntate[«i MMl¿© fhmüadóir 96^ ’ ' 


p ptartic prtam © Aíari © 3930 € 

Haga artes que no veíamos ma aventura tan 
eampteía. '¡-añada y. sobre toda rwlbocfiaria, 

□ gfrem ha encontrado ni mero eamnú a seguc 


© Comenbdceíi MM l2S © Puntuadórr 90 


Aventura 


Fahrenhefí 


O micrcuanU 









vendidos en 


vendióos 


Interactive 


Efcdronic Arts 


i ffif J fi&eríí» HS 
SA*rfE»íiif»ffl&*9*“f* 31 

Z^rfí^f»fcS5ts*9»«W 


I Sirnukciár 

Awtoratfcdón 

BoíOr^ne 

Skmiaáón 

Símdaóád | 


RoíOnEr* 


5**7teB»'*9 Iia «* f ' al Rc ‘ 0nfe * 
7.H» larirf fty Q*« W^ 1 
lft,ShnIW»W Sfeiiaáón 

1 Ucw* f*9« S= * 

aiMMtMflfeMH Estrategia 


Microsoft 


BedroricArts 


l fflartf smnrxi 

£CSClTa*r4»'l^ B 

Estratega 

Electronic Alt* 

Microsoft ] 

ihpdbpr** 

Smúbeón 

ificnsoft 










S Overlard 

£ Estrategsa^tóón C Ce denatóers 
£ Atari ©49S5C 

Másaftádeswívertklajpgaba^ 
y su ca i dad t ecniea. eJ tactor 
UfT mis Baratos de este juego es su 
original pwito de partida; rata reí 
vainas 2 ser ks mabs del juega 

© Comentado en Micronunú 150 
£ Puntuación: 95 


Tomh Raider 
Anniversary 

© Aventura © CrystJd Dynamics 
©&dos©44S§C 


World of WarcraH 
The Bu mina Crusade 


£ Rol Onfine © B&zzard 
O Yrwnd € 3459 € 

Más raías, más mapas, más objetos, 
más meares*. Más de todol Sn 
duda tfi perfecto complemento para 
el rey de tos juegos onSne. 


Lara vudve en plena torna y más 
sensual que nunca con iíi pego 
que es mucho más que un simple 
remafce íe su primera aventura. 


© Comentado en Mtororttanía 149 
O Puntaatión: S3 


© Comentado en Mlcrorna^ 146 
C Puntuación: % 


Command S ionquer 3 
Tiberium V/ars 


0 Estrategia € Deetítxfc A/ts 
©EAC 4935C 


O retomo de una serie mítica que 
pretende recuperar el trono que 
otfaiw? en ái c ond d ón de pionera 
en b estratega en tiempo real 


© Comentado en hucromma 147 
€ Püntuadón: 95 


5/íiní Hunfer 4 


Shadowwn 


~A 


© Simulación © Ubtsoft 
© UbtsoR © 1935 € 


r © Acdcn © Fas* Sfcxftos 
£, © ücrasoft © 4S35 € 


La contiíwadón de esta saga 
clásica es tn juego soberbio y 
apasionante. tapncfadUe para 
cualquier aficionado a la sknubadn 
que se prede de seria 


Orientado claramente hada su 
vertiente onfine, este juego es d 
primero que intenta sacarle el 
máx im o partido á nuevo sendo 
Wnfcws Uve de Microsoft 


. y. ■■■ 

m 


© Comentado en Micramaob 150 
© ftntadon: SO 


C Comentado en Mfcmmaria 143 
© Puntuación: 94 


SJJÍULEJL 
Shadow of Chernobyl 


© Acción © GSC/THQ 
© THQ © 4955 € 


* Acción radiactiva en una estupenda 
ambientadón de pedeuto de tenor 
plagada de motantes. mistares, 
misterios, libertad de acción— 

i © Co m en ta do en Mieromaraa 147 
! © Puntuación: 92 


Obiivian: 

The Shiveríng Is les 

© Rol © Beíhesda/2K Garres 
©W*2©2939€ 

Con su nueva historia y su gran 
r a riv ia d dte 1 

expansión ha vuelto a arrastrarnos 
hasta el universo de cObiviom. 

© Comentado en Micromanía 148 
© Puntuación: 91 


Rol 


The Eider Scrolls IV: Oblmon 

e Bethésda • t*»í««S9c' ] " " | 

5¡n duda el juego de roí más absorbente y completo 
de los últimos tiempos, con tiernos de horas de 
juego y una ibertad casi absoluta. ImpresdreSWa 


© Comentado en MM 135 © Puntuación: 95 



Velocidad 


Test Orive Uníimited 

© Éd^i tes C © 3W? C ” ‘ 

Su espectacular modo srübp^adbr es ira 
aportación rwotoctonaria al genera y escando*» 
soberbia teoiotogia, lo csMetin en b rítewca. 


©Comentado en MM 147 © Puntuación: 96 



Simulación 


5ikntHünter4 

odo m tratado de come- lograr que m carrpoapriorr 
tan mincribró como d de fe ^rcfcdón de airares 
de* de serio gradas a Lía srpecabte reafedón. 


© Comentado en MM 148 © Pmhñdórt 94 



FIFA 07 

© EÁ Sports^ © ÉÁ"© 3935 €~ ^ ‘ " " " ' ‘ " 
Es d más rrafisto y espectacular hasta la lecha, 
con una U realista y ui modo muttijugador que te 
mantendrá compitiendo durante mees. 


© Comentado en MM 141© Puntiadórr 94 



WiCROhUnU 












I 


ranUing 


O LAS VOTACIONES DE 


.OS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 



finalmente (óupreme 
Commander» ha sido 
superado por la llegada 
de «Conunand B Conquer 
3 ítberíum Wars», aunque 
no se han quedado a gran 
distanda el uno del otra 


Acción 


Con tres novedades 
como «Totrú i Raider 
Annrvarsary», «Halo 2» 
y «5píder-Man 3» en un 
solo mes estaba cantado 
que se iba 3 producir 
mucho revuelo en la lista. 


Aventura 


Pocas novedades en 
el género, como suele 
ser habrtoai la entrada 
es para «Seaet files: 
Timguska» mientras que 
en el resto de la liste todo 
permanece inamovible. 


Rol 


Ni un solo cambio este 
mes «fcVbWfr TTw Buming 
Crusade» se aterra al 
liderazgo sin aparentes 
problemas y Otra 
expansión «Shiveríng 
Isíes», le sigue en lista. 


Velocidad 


fíese a que no tenemos 
nuevas entradas si que 
hay algo de movimiento 
en concreto «Trackmanía 
United» y «Needfor 
Speed Carbono» que 
intercambian sus puestos. 



CommandB Conquer 3 
mefitmWais 

©2SH díte «¡adra 


Suprema Commander 

© Wh del» «taras 


WarFnml 

TumingPmnt 

©Sfcdetevtfx: 


CompanyoíHeroes 

de tentado» 


© UU W5 O PMsadtett 
C&rtPáwrtdSiMi/TWQ 

©T^ 




l MJCHOUANÍA 

















j Si Ju g ar con ííBrothers in 
Arms: HeU’s Highway» 

será como vivir la 
guerra desde el 
mismo frente. ÜS 

junontrey 3 . 


Simulación Mfl Deportivos 


<c5fient Hunter 4» se 
mantiene en plena forma 
mientras que una nueva 
entrada llega a la lista 
y se coloca el tercero: 
el refrescante «32nd 
Ameritas Cup», 


Ni nuer^as entradas ni 

mgvimenm% & etemc? 

dueb entre «Pro Evoiution 

Soccer 06» y «RFA 07» 

„ «■ - 1- .> 

se rnanoene con toenocss 

resultados ai mes anterior y 
el resto no se mueven 


Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votes por los mejores juegos de todos los tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico* Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


1 Warcraft til 

44% dt tes votaciones 
© Cementado ñ MM 90 
c P a a hiaclá K 92 
c Bíízzard 


2 üvilization lll 

39% dt las votatiam 
e Comentado en MM 87 
e Puntuación: 90 
erraré 


! Age of Empires f/i 

'6 dt Jes votaciones 


Í7%c 

©Comentado «í MM13Ó 
© Puntuación: 94 
cEnsetnbte 


1 Half-Life 2 

40% de fas votaciones 
e Cocnentádo en MM 119 
© Puntuación: 98 
c Vahe 


2 Half-Ufe 

JT% dt tas vetapones 
© Comentado en MM 61 
«Puntuación; 91 
c Vahe 


8 Boom 3 

29% dt I » i votación» 
e Comentado» MIÍIU6 ' 
c Puntuación: 98 
c id Software 


StkntHunterfV 
© 32% de bf vce*i**s 

OUbfert 

Clttcft _ ',_ : j 


O 

" 


Pm Evoiution 

SoccerS 

Omát fenCx 


í r^ \ I «I 

iMu 


1 5am S Max 

3G % de las votaciones 
©Corrient. eñ MM 70 
© Puntuación: 94 
olucasArts 


2 Crin? Fandango 
34% de Ja* votaciones 
c ConienL en MM 47 
© Puntuación: 92 
©LucasArts 


S Fahrenheit 

30% de las votaciones 


e Coment en MM 123 
• Puntuación: 90 
o Atan 


1 Diablo II 

35 % de ias votaciones 
3 Comentado en MM 67 
© Puntuación: 85 
eSHzzard 


2 Baldur’s Gate II 

33% dt las votaciones 
© Comentado en MM5Ü 
©Puntuación; 91 
c Bioware 


2 U/tima Vil 

22% dt las votationts 
e Coment. en MM 69 
• Pwrtuacióffi 97 

...... 


¡ XI Reunión 


FIFA 07 


©29%dt Jar vocadonef 


©ífi% di Ja vetadme 
CbMUl 6~Pmó¿c¿ 


c «u;*i© 

©ÉtflKft 


C UU m © Par.! Vk 92 


©Sédete 


© 181 W © P 
©ttvfee/fcvj 




HtghfSmdafarX 


NE4 íive 07 


©0% drré 


©Efcdebs 


cuu:44© 


C MM W2 B p^secür: M 
©ÉASporj 
© EA E§nAi 


1 TOCA 2 

47% de tas votaciones 
cComefrtado en MMLLL " 
e Puntuación: 90 
c Codemasters 


2 GrandPrix4 

30% de las votaciones 
^Comentado «T MM 87 
© Puntuación: 90 

C Mlcmorose 


B Mota GP 2 

23 % de J» votaciones 


VComéntidO en MM 102 
c Puntuación: SS 
c Ciimai 


1 5/7ent Hunfer // 2 IL-2 Sturmovik 3 Corntat FS. 2 

il% de ias votaciones 30% de las votaciones 28% dt las votaciones 

VConwntedoen MM84 * ‘ ©Comentado en MM 33 c Cocñwtadc en MM 70 
© Puntuación: 92 © Puntuadóm 90 © Puntuación: 90 

© SSi/Ubisoft © IC/Maddox Carnes c Microsoft 


1 Pro Evo Soccer4 2 Wrtua Tennis 

44% de Íes votadones 39% de Jas votadones 
"©' Comentado en MM Ü3 " " © Comentado" en MM 8S 

c Puntuación: 94 « Puntuación: 92 

©Kofumi _ © Sega 


8 PC Fútbol 2001 

17% de Jas votadones 
© Comentado en MM 66 
© Puntuación; 86 
c Otnamic 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1 
Tarto ¡as listas por géneros como los clásicos de todos tos tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


SfefrtrtunterW 

/U í a» 


rOÜID3H 


Manager 2007 


4}S%déktr$tÉ0&m 

©l8Í¿S©"Püá¿d¿"52 


©ffifrdtbfvt&dtatf 


m Votar ^ 


Sí£5 


OI*“ 


we 




EILi 
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Las Sombras de Ahgmar 

¿Desafiarás a Sauron? 

Vale, has leído el libro, has visto las películas. Incluso has aprendido alguno de los lenguajes élficos l. ¿y 
ahora qué ? Pues ha llegado el momento de vivir el sueño y adentrarte en el mundo de la Tierra Media. No 
será fácil ni vas a tener la ayuda de Gandalf, pero siempre puedes contar con nuestra guía para ayudarte ~ 


L a sombra de Sauron em- 
pieza a extenderse por 
la Tierra Media; lo que 
antes eran pacíficos y 
encantadores parajes 
Henos de tranquilidad aparecen 
ahora infestados por criaturas 
oscuras que corrompen todo lo 
que tocan. El poder de !as razas 
libres (elfos, enanos* humanos 
y hobbits) ya no es el que era 
en tiempos pasados, mientras 


que las fuerzas del Señor Oscuro 
aumentan más y más* La única 
esperanza reside en que el Anillo 
Único* el contenedor de la mayor 
parte del poder del Señor Oscuro, 
sea destruido, una misión casi 
suicida a la que se enfrentará un 
pequeño grupo de héroes. ¿Y tú?* 
¿qué vas a hacer? ¿Te vas a que- 
dar cruzado de brazos, fumando 
en pipa y engordando mientras 
otros se enfrentan al peligro y 


se llevan la gloria? ¿Qué dase 
de aventurero eres? 

¡POR GANDALF! 

Bien, eso ya es otra cosa, prepara 
tu espada y envuélvete en tu pre- 
ciada capa que vamos a explorar 
la Tierra Medía... ¡¿dónde vas?!, 
no, no* no* nada de acompañar a 
Frodo, ni tampoco vas a ser Gan- 
dalf o Aragom. Puede que vues- 
tros destinos se crucen, pero los 


héroes de la Comunidad del Anillo 
tienen su propio camino y tú debes 
de ayudar con los cientos de pro- 
blemas que van surgiendo en todo 
el mundo, amén de forjarte una 
reputación como héroe, que no 
todo se resuelve con la espada. 

«O Señor de los Anillos Online» 
sigue los pasos de otros títulos 
como «WoW» que siempre suelen 
dejar bien claros las misiones, los 
objetivos y dónde debes dirigirte 


a continuación* Si quieres* puedes 
avanzar hasta el máximo nivel 
(50) en solitario, aunque se te 
anima a que juegues en grupo, ya 
que a partir del nivel 35, la cosa se 
pone un poco cuesta arriba para 
subir de nivel solo, al predominar 
las misiones en “Fellowshíp" (en 
grupo). Y como en todo MMQ* si 
eres amable y un buen jugador, no 
tendrás problemas para encontrar 
otros jugadores. m FJLS. 
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I Diseña tu personaje 


Crear un personaje es un proceso sencillo que lleva tres pasos, en los que podrás elegir raza, dase y personalizar el 
aspecto físico, especialmente los rasgos facíales, permitiéndote tener un personaje distinto del resto de jugadores. 
Puesto que previsiblemente vas a estar mucho tiempo con eí personaje, mejor tómate tu tiempo. 



O Servidores, La primera elección será el servidor. 
A día de hoy, hay servidores para cada uno de los tres 
idiomas del juego (inglés, a teman y francés), pero puede 
que en el futuro haya para espandes y puedas trasladar 
a tu personaje. Por lo demás, ta única diferencia entre 
servidores es si son de rol (RP) o no. La distinción es 
que en el servidor de rol se pide derto comportamiento 
acorde con el mundo de fantasía. 



dde en las clases que puedes seleccionar. Por ejemplo. i 
un Elfo no puede ser Capta in o Burgiar, ya que no va \ 
con su naturaleza. Cada raza tiene una serie de ventajas 
y desventajas raciales, por lo que es interesante pararse 
a leer el libro de Instrucciones y echarle un ojo a ese 
aspecto, aunque no sea determinante. 



□ Personalización, Ha llegado el momento de per- 
sonalizar los rasgos faciales del personaje; podrás 
cambiar la cara, las cejas, el tipo de peinado, el color 
del pelo y de los ojos o induso el tono de piel. Estas de- 
cisiones no afectan a tus estadísticas, por supuesto, y 
no serás más fuerte porque tengas ojos azules, pero es 
importante que contemples las posibilidades para crear 
un personaje que puedas sentir como tuyo. 


>v • 
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2 . Las clases 




Posiblemente la decisión más importante a La hora de elegir personaje radique en la clase, que determina el papel que te tocará jugar en los 
combates. Ai contrario que en otros juegos de roí. Las clases en t □ Señor de los Anillos Online» están bastante limitadas y no hay una especia- 
lizadón exhaustiva, aunque sí debes de tener en cuenta que todos las clases juegan un papel estableado en los grupos. 


Cuerpo a cuepo 

O Guardian, Champion y Burgiar son clases 
centradas en el combate cuerpo a cuerpo. 
El Guardian se especializa en el uso de escu- 
dos y en atraer la atendón de los enemigos; 
el Champion es experto en combate y sue- 
le usar dos armas para conseguir máximo 
daño; en cuanto al Burgiar, se especializa 
también en hacer daño muy rápidamente, 
aunque también cuenta con otros trucos 
como camuflarse o robar bolsillos. 


A distancia 

O Si to que prefieres es atacar desdé le- 
jos, Hunter o Lore-Masfer son sin duda tus 
clases. El primero es un experto en el uso 
del arco y es capaz de colocar trampas, lo 
que le permite inflingir una gran cantidad 
de daño. Pór su parte, el Lore-Master es un 
experto del conocimiento antiguo, por lo que 
puede hacer que los animales acudan en su 
ayuda o crear objetos místicos con los que 
dañar a grupos enteros de enemigos. 


Sanadores 

O En este juego no hay "vida", sino mo- 
ral La principal clase para mantener afta la 
moral es el Minstrel, que además es un estu- 
pendo espadachín y puede usar sus cancio- 
nes para dañar los enemigos; es una clase 
bastante interesante y muy divertida. Luego 
están ios Capíains, excelentes combatientes 
con habilidades que pueden subir la moral y 
también aumentar las habilidades de todos 
los compañeros de grupo. 




►Champion 


►Hunter 







<? LAS GUÍAS MÁS ÚTILES PARA LOS MEJORES JUEGOS 
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3, Los comienzos 


Dependiendo de La raza que hayas elegido tendrás un punto de 
partida establecido desde el que arrancará tu historia. Para evitar 
que te pierdas el comienzo de realiza de manera contratada.- 


D El caballo (o el Pony si eres un Hobbü o un Enano) 
es el medio de transporte más rápido disponible. Cada 
vez que llegues a una localización importante que 
cuente con establos, podrás pagar por un caballo que 
te llevará rápidamente a otras localizaciones, siempre 
y cuando tengan también un establo y ya las hayas 
descubierto. En el futuro tendrás tu propio caballo. 


O Otra forma de viajar rápido es usando tu mapa, con 
é que podrás ‘tefetransportarte* a la dudad donde ten- 
gas tu hogar. Para fijar este lugar, debes de buscar una 
columna con una llama encendida y pulsar sobre ella. 
Ahcra sólo tienes que usar el mapa dentro de tu inventa- 
rio y podrás trasladarte a ese lugar, aunque iojo! tendrás 
que esperar una hora para volver a utilizar el mapa. 


Q Los primeros pasos te ensenarán sin riesgo el siste- 
ma de combate o cómo equiparte con nuevos objetos. 
Superado este trámite, aparecerás en el mismo lugar 
ya en el presente, donde se te ofrecerán las primeras 
misiones importantes y secundarias, así como tu pri- 
mer contacto con los instructores de tu dase. 


Q Si has elegido ser un Elfo comenzarás en Edhelion. 
muchos anos antes de tos eventos en tos que vas a for- 
mar parte. En esos tiempos una facdón de los Enanos se 
alió con tuerzas oscuras para conseguir algunos de los 
tesoros efficos. Tus primeros pasos te llevarán a presen- 
ciar lo que pasó en esa guerra y su futura influencia. 


O Üna vez que cumplas las misiones principales de 

la zona en la Puerta de Thorin, tendrás la oportunidad 
de participar en tu primera mazmorra con la asistencia 
de un personaje controlado por el ordenador. Asegúrate 
que tu compañero tenga la moral alta y no ki pierdas de 
vista para que no se quede rodeado de enemigos. 


Q Tras ti combate final nuestro personaje viaja hada 
una nueva zona, ya sin limitadones. Si has hecho todas 
las misiones que se te han pedido posiblemente ya estés 
en nivel 5 o 6 y tendrás una buena idea de cómo jugar 
con tu personaje, por lo que ya deberías tener bien daro 
si te ha gustado y si quieres seguir con él. 


4 . Medios de transporte 


La Tierra Media es grande y las distancias se hacen 
largas. Siempre podrás correr para llegar a tu destino, 
pero hay algunas opdones para agilizar el proceso. 




5 . Creación de objetos 


Pasarás gran parte det juego cumpliendo misiones y peleando contra cientos de 
enemigos, sólo o acompañado, pero otra parte importante es la de crear objetos 
con los que poder comercializar y mejorar las estadísticas de tu personaje. 



Q El primer paso, una vez que superes el periodo de iniciación, es 
acudir al Master oí Appreníices para elegir una vocación, que es un 
conjunto de tres profesiones que, combinadas, permiten la creación 
de productos concretos, así como la recolección de los elementos 
necesarios para construir dichos objetos. 



O Es adecuado elegir profesiones que vayan acorde con tu perso- 
naja Por ejemplo, un Guardian, que depende mucho de su armadura 
pesada en ios niveles altos, debería coger la vocación de Armourer. 
Los objetos creados por los jugadores pueden ser de los más pode- 
rosos que hay en el juego, por io que merece la pena. 



O No siempre podrás tener los materiales para crea r los objetos más 
poderosos, ya que suelen exigir materiales raros y piezas que sólo 
puedes conseguir mediante otros talentos que íú no tienes pero otros 
jugadores sí. Crear los mejores objetos requiere mucho trabajo y dedi- 
cación, pero es b que separa a los buenos jugadores de los mejores. 



lESQ 


□ No tienes la obligaran de crear siempre objetos; puedes dedi- 
carte a buscar materias primas y venderlas por buenas cantidades, e 
incluso usa r ese dinero para acceder al equipamiento que no tienes ni 
tiempo ni ganas de crear Y puedes hacerlo mientras ampies misiones 
y recorres el mundo, por lo que no tienes que estar dedicado a etlo. 


6 . Búscate un grupo 


Hay dos formas pónchales tener grupos disponibles: a migos y Kínships (danés). Aunque 
puedes jugar soto, hay misiones que necesitan de varios jugadores para ser completadas, 
además de que tampoco podrás visitar mazmorras o acceder al contenido de mayor nivel 



O La opción más fácil para jugar en grupo es presionar "o* y ac- 
ceder al panel sodal. en concreto al de *0pen fólowships' que son 
los grupos que están buscando nuevos miembros para una misión. 
También puedes crear tu propia solicitud, fijar el nivel de personaje, 
la misión, las clases que necesitas y dejar el anunda 



□ La otra opción es la de tener un grupo de amigos Online. Guando 
juegues con alguien agradable y competente, apúntalo en tu lista de 
amigos para poder comunicarte con él en el futuro. Es posible incluso 
que formes parte de un Kjnship, un grupo organizado y permanente 
de jugadores que se alian para acometer objetivos comunes. 



EL VALOR BE 
LOS GESTOS 


No hay que olvidarse de que estai 
hablando de un juego de roí, pe 
que es importante que tu persoi 
pueda comportarse de forma ¡ 
más humana. Ciertos coman 
introducidos en la pantalla de texl 
permitirán hacer divertidos gesto 














7 . Moral y derrota 


Técnicamente, no puedes morir en este mando ya q ue si lo hicieras sería permanente (en la obra de Tolfcien no hay hechizo de re* 
surrección que vatp), así que en sustitución de la barra de vida, aquí hay una barra de moral Por te demás funciona exactamente 
igual que si fuera una barra de vida, de modo que debes de procurar que no baje del todo si no quieres morder el polvo. 



O ín tes combates debes vigilar tu barra verde, que 
mide tu moral y es la que determina tu resistencia y 
determinación ante el ataque enemigo. La moral puede 
ser recuperada a través de conjuros (propios o de alia- 
dos) o consumiendo pociones, por lo que es siempre 
importante ir bien equipado para evitar que un enemigo 
te pille desprevenido. 


□ Si la moral llega a cero, has sido derrotado, la pan- 
talla se volverá gris y et juego te preguntará si quieres 
retirarte. Si estás solo la respuesta es sí, ya que no vas 
a estar ahí esperando a que pase algún alma caritativa. 
Pé:o si estás acompañado por un grupo, lo más proba- 
ble es que puedas ser devuelto a la acción sin necesidad 
de ir al círculo de piedras donde vuelves a la vida. 


O La consecuencia más inmediata de la derrota es 
un daño generalizado en tu equipamiento, por lo que es 
aconsejable repararlo. Pero también verás una marca 
bajo tu nombre, que indica un dread, un temor que se 
ha instalado en ti. Un solo dread desaparecerá a los 10 
minutos, pero ten cuidado de no acumular vahos, ya 
que afectarán más severamente a tus estadísticas. 




O los Sardos son los encargados de relatar nuestras 
tozarías a los cuatro vientos, por k> que cuando tenga- 
mos Traits acumulados, puedes ir hada el músico del 
poblado y pedir que los organice de modo dando lugar 
a una gran variedad de posibilidades. 


O Tanto los Traits como los Títulos son parte de lo 
que se conoce como Deeds, que viene a ser los 'logros*. 
Estos logros pueden venir por realizar misiones, eliminar 
un tipo concreto de monstruo repetidamente, usar una 
habilidad de tu dase o incluso por realizar gestos. 


8 . Títulos y yestas 


Si hay un aspecto que es único de este juego es te que se conoce como Deeds y Titles. 
Estos elementos se consiguen de las más diversas termas con las que dar a tu persona- 
je un aire más personal y te permitirán mejorar ciertas estadísticas y habilidades. 


□ Títulos. Son más teen honoríficos y no tienen utilidad 
practica. Se pueden ir desbloqueando a medida que los 
descubres y los trabajas. Si eliminas a un lobo, puedes 
descubrir el titulo 'Domador de Lobos", pero no podrás 
usarte hasta que hayas matado suficientes lobos. 


O Traits. Afectan notablemente a tu personaje, ya que 
pueden mejorar o modificar notablemente sus caracte- 
rísticas. Los irás descubriendo a medida que avances 
de nivel y explores el mundo. Una vez que los consi- 
gas, pod rás conjuntarlos y a píicartes a tu persona je* A 
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9 . Crea tu monstruo 


Este juego no tiene dífer entes facciones, todos los personajes son 'buenos* y están del mismo bando. Además, los jugadores 
no pueden luchar libremente entre sí, ya que no sería natural ni corredo, Pero si realmente quieres combatir contra otros juga- 
dores, a partir del nivel 10 podrás crear tu propio monstruo al servido de Sauron y dedicarte a sembrar el caos y la muerte. 



□ Una vez que alcances el nivel 10* podrás acceder a 
uno de las Fell Scrying Pools y empezar tu carrera como 
malvado en la región de Ettermoons. Tienes cinco ar- 
quetipos de criaturas a elegir tres de tipo orco, un lobo 
gigante y una arate. Cada uno tiene habilidades diferen- 
tes y puedes crear uno de cada clase si lo deseas, para 
ver cuál se adapta mejor a tu estilo de juego* o por si te 
apetece algo de variedad. 




O Tu monstruo empieza directamente en el nivel 

50, así* por el morro. Es un personaje permanente, a 
menos que quieras eliminarlo, y aunque empiece direc- 
tamente en el nivel máximo, no significa que no pueda 
ser mejorado. En la región de Ettermoons podrás reali- 
zar misiones, cazar jugadores despistados que pasen 
por ahí, o trabajar en conjunto con otros jugadores o 
monstruos en conquistar puntos claves de la región. 


□ Por cumplir objetivos o eliminar otras criaturas 

recibirás Puntos de Destino* una moneda de cambio 
con las que tendrás varias opciones disponibles. Una de 
ellas es evolucionar a tu criatura* ya que mediante esos 
puntos podrás comprar nuevas habilidades, cambiar 
su aspecto físko, mejorar sus rasgos,.. Puedes forjarte 
toda una leyenda del mal, aunque es una lástima que 
sólo puedas serlo en una zona concreta* 


10. Puntos de destino 


Los Puntos de Destino es otra mecánica propia y única de este fuego* un sistema por el que tanto tu persona je principal come 
tu alter ego monstruoso pueden mejorar de distintos modos. Es un sistema que puede marcar diferencias con tu personaje 
principal, ya que proporciona aumentos temporales en tus habilidades, por (o que merece la pena ser tenido en cuenta. 



G Los puntos de destino se logran* bien por comple- 
tar misiones significativas con tu personaje principal, o 
bien a modo de puntos de experiencia cuando te con- 
vertes en monstrua Es relativamente bastante sencillo 
conseguir Puntos de Destino como monstruo, ya que 
las misiones proporcionan una buena cantidad de dios 
y además, por si fuera poco* pueden perfectamente ser 
repetidas de un día para otra 



O Con tu personaje principal, los Puntos de Destino 
pueden ser gastados para potencias momentánea- 
mente habilidades concretas. Por encima del nivel 10, 
puedes obtener un incremento de la velocidad a la que 
corres durante 15 minutos* un aumento de alguno de 
tus atribuios, o índuso una mejora en los puntos de 
experiencia que obtienes derrotando a enemigos* Un 
buen uso de estos puntos agilizará tu progresión. 



O Como monstruo* los Puntos de Destino son utili- 
zados para poder mejorar y personalizar tu personaje 
malvada Invierte los suficientes puntes y tendrás una 
criatura más terrible y peligrosa* una de esas que cual- 
quier jugador solitario puede llegar a temer cuando 
pase por la región de Ettermoons. Aquí las mejoras son 
permanentes, de modo que debes elegir donde prefie- 
res invertir tus puntos. 
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11 Cosas que debes saber 


Aunque en esta guía hemos intentado cubrir muchos conceptos básicos y algunos algo más avanzados, no es 
posible abarcarlo todo en este espacio, Pero, independientemente de si tienes experiencia previa con el género 
o no, aprender no te será difidi si tienes un poco de tiempo y paciencia. 



O Idioma, 0 idioma puede presentar alguna dificultad 
sí no estás muy puesto en inglés, así que intenta loca- 
lizar algunos de los “colonos" espartóles que ya están 
jugando para ver si te puedan echar una mano. Puedes 
intentar preguntar en los canales generales, pero no te 
desesperes si no obtienes respuesta. Recuerda que es- 
tás en un servidor de habla inglesa, así que no abuses 
del esparto! en canales públicos. 



□ Espacio, Inicia ¡mente no vas a tener grandes pro- 
blemas para almacenar objetos, ya que empiezas con 
múltiples bolsas que te proporcionan mucho espado 
para ir almacenando objetos. Procura separar lo que es 
útil y lo que no para no acabar con docenas de objetos 
inservibles, lambíén tienes un lugar de almacenaje en 
las ciudades, por sí quieres dejar objetos que no tengan 
inmediato usa 



□ Comidas. La comida es fundamental no sólo para 
recuperarte después de una batalla, sino también para 
sobrevivir en ellas. Un personaje bien alimentado es un 
personaje feliz, por lo que su moral se irá regenerando 
progresivamente. En la práctica, esto significa que aun- 
que el enemigo te está golpeando, tú tienes algo más de 
margen ya que tu barra de moral va subiendo poco a 
poco. Puede marcar la diferencia. 



□ FeKowships, Saber estar en grupos es fundamental 
si quieres ser un jugador exitoso. No dudes en comu- 
nicarte con tus comparteros de grupo (tecla T) por 
cualquier detalle que no tengas da ro y no te precipites 
en hacer las cosas, un felto puede dejar a todo el grupo 
vendido, o hacerte quedar mal al coger objetos que no 
te corresponden. El trabajo en equipo y el comparteris- 
mo te reportarán múltiples ventajas en el futuro. 



O Equipamiento, La calidad del equipamiento que 
puedes utilizar se mide a primera vista por el color, 
siendo el violeta el indicativo de mayor calida, seguido 
por el amarillo y el blanco. Pero además es importante 
que te fijes en las estadísticas, la velocidad del arma y 
su tíarto por segundo ya que, dependiendo de tu dase, 
un arma o una pieza de armadura te puede interesar 
más o menos. 



O Interface. La ventana principal del juego ofrece a 
mano todas las opciones que puedas desear, inclu- 
yendo las ventanas de gestión de personaje, social, 
inventario, equipamiento... Puedes mover libremente 
Jos iconos según cómo quieras tenerlos, o cambiar eí 
tamaño y posición de la ventana de texto si asi' lo de- 
seas. Todo es completamente configurable desde los 
rrenús avanzados. 



O Mods. Va han aparecido las primeras modificacio- 
nes, que se centran principalmente en cambiar los me- 
nús de la ventana principa] para que aparezcan organi- 
zados de otra manera o de una forma que ayude mejor 
a una dase determinada. No son difíciles de instalar, 
aunque es una cuestión de gustos personales, por lo 
que es mejor ir probando hasta encontrar el adecuado 
(o quedarte con el original). 



D (Música maestral Uno de los rasgos sociales más 
interesantes de este juego reside en la capacidad de 
los jugadores de tocar música mediante un elaborado 
sistema que reproduce la escala musical. Para hacerlo 
necesitas comprar a tu entrenador la habilidad de to- 
car un instrumento y luego comprar el instrumento en 
cuestión. Hay incluso jugadores que están colgando en 
Internet ‘partituras’ de temas conocidos. 



D Un juego de futuro. Esto no ha hecho más que em- 
pezar, cEI Señor de los Anillos Onlinei es un proyecto 
a muy largo plazo, por Jo que el juego cambiará y se 
ampliará en los próximos años. Ahora comienzas en 
la región de Eriador, pero seguro que un futuro podrás 
visitar otras regiones. La primera expansión gratuita lie 
gara en Junio, ampliando la linea argumenta! princspaf 
en la que los jugadores están envueltos. 
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No sin mis esbirros 


¡Aprende a ser malvado! 


Con eso de ser el héroe y ayudar a los demás ahora no tienes 
lo que hay que tener para ponerle a las riendas del mal, ¿pero 
vas a dejar que unos Hobbits gordinflones se rían del Señor 


B ienvenido al universo de lOverlortíi, un juego 
donde el Mal y el Bien parecen haberse ido de 
vacaciones, dejando un mundo moralmente 
hueco, donde incluso los héroes se han conver- 
tido en seres corruptos y malvados. Asumiendo el rol del 
nuevo Señor Oscuro, el auténtico Mal personificado, tu 
obligación es la de restablecer el antaño inmenso poder 


de tu linaje, acabar con los detestables héroes que en el 
pasado eliminaron a tu predecesor y, ya metido en faena, 
¡conquistar de paso el mundo! (aquí puedes soltar la car- 
cajada malvada y maníaca de rigor). Pero reconstruir un 
imperio del mal requiere de tiempo, voluntad y colabora- 
dores, además de entender bien a las claras que incluso la 
maldad tiene diferentes caras... 


Overlord 


Sí hay algo que debes de entender desde e! mismo momento en que comienzas a jugar con «Overlord» es que por 
mucho que seas el primo segundo de Saurón, tu poder necesita estar sustentando por tu horda de abnegados esbirros. 
Soto no podrás hacer gran cosa ya que. aunque poderoso, no eres tú el que se carga a las espaldas objetos pesados, ni 
tampoco tienes la capacidad para apagar llamas, pasar a través del veneno o reconstruir tu torre. 



Q Los Parduzcos son ía unidad básica, goblins con una 
gran resistencia y in considerable talento para el combate 
cuerpo a cuerpo. Carecen de habilidades especiales pero, 
para compensarlo, son muy versátiles y pueden equiparse 
con todo tipo de armas y armaduras que vayan recogiendo. 
Haz que siempre vayan situados en el frente. 




O Los fogosos Bermejos utilizan su afinidad con el fue- 
go para lanzar botas de fuego. No se puede decir que sean 
grandes guerreros precisamente, pero pueden causar es- 
tragos si los mantienes detrás del Gvedord o si los colocas 
en lugares elevados para que acosen al enemigo. También 
tienen la capacidad de apagar las llamas. 



No pienses que eres un pusilánime que es incapaz de 
hacer nada más allá de dirigir goblins. El Overiord es 
poseedor de una enorme fuerza y además es capaz de 
ejecutar conjuros mágicos tanto defensivos como ofen- 
sivos. Con todo, no es recomendable que tuche solo, ya 
que puede verse rodeado y pagado caro. 



□ Én eí combate cuerpo a cuerpo, el Overiord es ca- 
paz de ejecutar un sencillo pero devastador combo ya 
sea mediante et uso de la espada, el hacha o el mazo. 
Es mejor realizar sus movimientos una vez que ya se ha 
lanzado a los goblins sobre el enemigo, aumentando así 
el poder ofensivo conjunta 



O Tus asesinos particulares, tos Viridros. Seres apesto- 
sos donde los haya, son completamente inmunes al vene- 
no, por lo que pueden pasar a través de terrenos infestados 
y eliminar de esa manera las plantas que producen la con- 
taminación. Además, tienen la capacidad de camuflarse y 
atacar letalmente por la espalda. 


□ Pero ¿qué es el poder destructivo sin alguien para cu- 
brirte las espaldas? Tus goblins de piel azul son sanadores 
por naturaleza y pueden devolver a la vida a tus subordi- 
nados muertos en combate. Además son los únicos vasa- 
llos que pueden nadar, por lo que se hacen indispensables 
para recoger objetos en el agua. 


O Diseminados por todo el territorio hay una serie 
de hechizos que pertenecen al Señor Oscuro o que ha- 
brá que ir recuperando sí se quiere restablecer el poder 
perdido. En los primeros compases del fuego podras 
aprender la típica bola de fuego, con la que podrás achi- 
charrar a enemigos e incluso quemar zonas enteres. 
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Tú y tu tone de\ ma/ 


La Torre Lúgubre es el centro de operaciones y la fuente de tu poden en ella acumulas los conjuros, los recursos para invocar a tus criaturas, las riquezas- A necea oue a as : :■ -- : 
recursos y poder, la torre empezará a reflejarlo y pronto podrás empezar a gastar dinero en adquirir complementos para que seas la envidia de Barbie^ de oíros Om : nás ítts, 



O Al principio fe to rrs aparece destrozada por el paso del 
tiempo. Tu primera tarea será encontrar el núcleo de poder, 
que activará el portal de teletransportadón y te dotará de 
tus primeros poderes. Deberás recoger más utensilios y pie- 
zas desperdigadas para seguir reconstruyendo tu hogar. 


□ A rried:2 :* que esclavos trabajan se abren nuevas sa- 
las para explorar. Por ejemplo, en la mazmorra puedes librar 
épicos combates contra cualquier criatura con la que ya ha- 
yas luchado en é juego, lo que viene bien tanto por diversión 
como para ensayar estrategia de combate con tus lacayos. 


0.-3 vez que ia Princesa iris se incorpore a tu tone, su 
toque fememno te permitirá darle el estilo que le falta para 
que parezca realmente el símbolo de tu poder. Detalles como 
alfombras, afilados complementos, braseros llameantes^ 
incluso un estandarte, algo vital para todo Señor del Mal. 


V. 


y 


Crea todo un arsenal 



Un Señor Oscuro no se puede contentar con serio, tiene que parecerío también. Cuando hayas recogido el primer fundidor podrás entrar en la forja de la torre, donde un herrero se encar- 
prá de forjar armas y armaduras dignas de tu altura y poder. Pero no será gratis: además de dinero, fes piezas necesitarán de las vidas de tus lacayos para potenciar sus poderes. 


Q Antes de peder crear objetos de poder, primero nece- 
sitas recuperar uno de tus fundidores, abandonado en una 
casucha en el campa Los medianos intentarán evitarlo, pero 
no te será difícil librarte de ellos. Más adelante tendrás opor- 
tunidad de encontrar nuevos fundidores. 


O Todos los objetos que crees estarán en tu armera, donde 
podrás cambiarte siempre que lo desees. Hay tres clases 
de armas (espadas, hachas y mazos), diferentes cascos y 
armaduras. Podrás pedir que te construyan algunas de estas 
piezas o incluso mejorar fes que ya tienes. 


0 Ha ¡legado el momento de fe creación pero serán nece- 
sarios sacrificios: tus siervos se arrojarán al metal fundido 
para dotar a los metales de propiedades especiales. En fun- 
ción del número de siervos y su dase, podrás crear armas 
envenenadas o cascos para controlar más goblins. 



El arte del pillaje 


Uno de tus objetivos principales cada vez que safes de tu Torre es encontrar tesoros 
vasallos. Procura no sacrificar en vano a tus criaturas, ya que se harán más fuertes ara 

O Tesoros. Jarras, cofres, bofeas- coge d con- 

Irol directo de tus gobfins y barre siempre todos 

los cuartos, derriba todas las puertas y explora 
cada rincón. En cada esquina puede aparecer oro 
y pócimas de salud que siempre vienen bien en 
mitad de un escenario. Además, podrás disfrutar : / * ■ ¿g 
de la sensación de sembrar el caos. 

O Armas. Tus criaturas pueden equiparse con — . flHU- 

los restos del caos que van dejando a su paso. 

Los Parduzcos son especialmente versátiles y f w - s 

pueden equiparse auto máti camente con tos res- Y vi 

tos de armas y armaduras de enemigos cardos, 
lo que aumenta considerablemente su fuerza de 
combate (también son propensos a equiparse 
con cosas inútiles como calabazas, pero no pue- 
des hacer nada para evitado). , 







O LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS HUIA AVANZAR SIN PROBLEMAS 

- 



Entre el mal y el mal 


□ Mal tiene diferentes caras y siempre resulta tortuoso y complejo. Aunque no te vas a convertir en otro aburrido héroe ni de lejos (sigues siendo el amo supremo del Mal), puedes llevar 
tu reinado bien ayudando a sus habitantes por tu propio interés, o bien siendo especialmente cruel y sanguinario, A lo largo del juego podrás demostrar hasta dónde llega tu vileza. 



O Atacar a inocentes es una de las posibilidades más 
obvias para hacer el mal Los humanos empezarán a atacar- 
te si abusas demasiado, pero no suponen una gran resisten- 
cia a tus fuerzas. Y podrás obtener mucha ánima de este 
modo, lo que garantiza tu suministro de goblins. 


O Si quieres definir realmente tu grado de maldad podrás 
hacerlo en ciertos momentos claves, donde deberás tomar 
decisiones que pueden favorecer a otros, o sólo a ti. Cosas 
como recuperar las provisiones de un pueblo y no devolverlas 
para usarlas en tu beneficio aumentarán tu grado de vileza. 


□ El bufón de se encargará de que el mundo conozca tu 
obra, por kj que podrás ver reflejada toda tu trayectoria a 
través de él. También podrás usar el núcleo para comprobar 
tu grado de vileza. EJ Overlord cambiará físicamente en fun- 
dón de ese grado, adquiriendo un aire más siniestro. 



lucha como un Overlord 


La lucha en este juego tiene un importante toque estratégico, ya que no sólo controlas al protagonista, sino que tienes 
cuatro tipos de gobíins diferentes dispuestos a dar su vida por ti. Esto abre todo tipo de opciones y tácticas,,. 


O Aprender a conservar tus “tropa s". Como ya hemos co- 
mentado, tus unidades mejoran en equipamiento, ataque y 
defensa según pasen más tiempo vivas, por to que lanzarlas 
despreocupadamente puede ser contraproducente. Intenta 
atacar conjuntamente para realizar el máximo daño posible 
antes de que el enemigo reaccione. 


O Cada tipo de Gcbíin ocupa su papel en el combate. Los 

Barduzcos siempre tienen que ser la avanzadilla, tus fuerzas 
de choque. Mediante los botones del uno a! cuatro puedes 
elegir qué tipo de criatura quieres contraían Los Viridios son 
mucho más mortíferos por la espalda, mientras que las otras 
dos ciases es mejor mantenerlas en la retaguardia. 


□ Domina e> uso de las banderas es uno de los aspectos 
tácticos dave. Con la tecla Q puedes hacer que tus unida- 
des queden quietas en un lugar concreto, lo que resulta 
perfecto para posicionar en lugares ventajosos a unidades 
de larga distancia como los Bermejos, o para hacer que los 
Viridios puedan camuflarse y atacar por la espalda. 


O Dormira tu entorno y dominarás e: negó. No todo es 
pelear, también debes saber posickKiar a tus criaturas en el 
entorno para despejar zonas y recoger objetos importantes. 
A medida que avances encontrarás situaciones más com- 
plejas que requerirán maniobras y coordinaciones precisas, 
por lo que no hay que ignorar el elemento rompecabezas. 


J 


J 






Las duros comienzos 


Todo tiene un comienzo, incluso los imperios malignos. Rara empezar a forjar tu destino y hacer que tu nombre sea 
temido hasta en los mas remotos lugares con su sola mención, primero debes conseguir familiarizarte con el entorno 
que transitas, tus poderes, la Torre Lúgubre y. especialmente, con el control de tus máquinas de matar en miniatura, 
tus fieles y sacrificados -y nunca mejor dicho- esbirros- Te ayudamos con los primeros pasos que tendrás que 
dar para conseguir derrotar al grotesco 'mediano" MeMn Andorga* 


O Despierta ya. Durante años se ha ido acumulando la 
esencia del Mal en la torre hasta crear a un nuevo Over- 
lord, después de que siete héroes eliminaran a! anterior y 
saquearan Ea torre* Ahora que por fin estás despierto, de- 
bes de empezar a planificar detalladamente cómo y cuan- 
do vas a recuperar el poder perdido y proceder a instaurar 
un nuevo dominio lúgubre* 


□ Pera antes de nzcs. tu asistente acudirá para expli- 
carte la situación en fa que te hayas inmerso e intentar 
introducirte los conceptos básicos. Este pariente lejano del 
maestro Yoda será el encargado de guiarte en tus primeros 
pasos y definir los objetivos de !as misiones. Síguelo para 
encarar un breve tutoría I en el que aprenderás rápidamen- 
te los rudimentos del control dei juego* 


O Él bufón de fa Torre Lúgubre. Deberás imponer algo 
de respeto en su cabeza de la única forma que conoces: a 
golpes. Aprenderás a pelear y a tomar el control directo de 
tus lacayos para poder dirigirlos a través de lupres estre- 
chos por los que tu no puedes pasar. Una buena paliza y 
tu bufón suplicará por su vida: los insultos y burlas se han 
convertido en halagos: tu primer converso. 



D U torre -nada de suttezzs- está hecha un verdadero as- 
quíta, los "héroes" saquearon todo cuanto pudieron y ahora 
sóio quedan ruinas de to que antaño fue una magnífica for- 
taleza. La prioridad absoluta reside en recuperar el núcleo, 
el corazón de la Torre Lúgubre, Para ello usarás la energía 
residual que queda para realizar un viaje hasta el reino de los 
medianos: las colinas del Sosiego. 



O Un lúzzr asquerosamente idílico. La falta de amenazas 
ha hecho que los medianos engorden y se vuelvan crueles 
con los humanos de la zona, a los que roban comida siste- 
máticamente o incluso apresan para que trabajen la tierra 
por eilos* Pero los enanos gordinflones tendrán que espe- 
rar. tu prioridad ahora es acabar con unas ovejas para con- 
seguir su ánima, que te permite invocar a más diablillos. 



□ Después de un surrealista encuentro con m "espanta- 
pairos', ya habrás tenido la oportunidad de que la sangre 
de mediano salpique tu fría armadura. Avanzando por el 
camino encontraras tirada en el campo la preciada esfera, 
así que haz que tus esbirros la cojan: derriba el muro y 
usa el transportador para volver a la torre. El poderoso 
artefacto ya esta en su hogar. 



Q El siguiente paso que tienes que dar es recuperar la 
grúa, también situada en Las Colinas del Sosiego, den- 
tro de un campo de concentración que los medianos han 
construido para los humanos (sí, has oido bien, un campo 
de concentración dirigido por barrigudos medianos), Al 
final te espera un troll; ten cuidado con su salto ya que 
puede aniquilar muchos Parduzeos de una vez* 



O Después de demostrar a los humanos que los medianos 
no son tus amigos precisamente, te recibirán a cuerpo de 
rey. Puesto que ya te está permitido entrar en la ciudad, 
puedes usar desde ahí una puerta hacía el pueblo de Mel- 
vin Andorga. Pero antes necesitaras recuperar la comida 
de la ciudad humana, que se encuentra almacenada en las 
profundidades de un caserío. 



Q Puedes decidir dar las reservas de comida a los aldea- 
nos enviados o matarlos y quedarte con La mercancía, tu 
primera decisión importante. Y ya puedes ir a por Melvin, 
aunque cuando llegues al patio lo primero será eliminar 
al músico para que ios Parduzeos dejen de bailar* Cuando 
hayas reventado al obeso rey, podrás acceder al criadero 
de Bermejos y así poder invocarlos a partir de ahora. 
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C^LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS 


Colín McRae DiRT 

Pisa a fonda 

Lo tienes todo para afrontar ei campeonato mundial de 
rallies: tu cochazo y tu copiloto. Si encima tienes algunos 
consejos extra como estos, el podio está asegurado. 


A unque e! pilotaje de competición 
en ios rallíes no es ni mucho me- 
nos una ciencia exacta y cada 
pifoto tiene su propio estilo, en 
iColirt McRae DiRT* el nivel de 
simulación es tan elevado que es impres- 
cindible pilotar con las reglas básicas de la 
conducción deportiva. Debes tener presen- 
te en todo momento el tipo de coche que 


Conoce la máquina 


llevas por su tracción total, delantera o 
trasera y ia superficie del trazado para 
determinar el agarre. Ten en cuenta 
que los laterales del circuito, los obstá- 
culos, baches y saltos se han recreado 
con el máximo realismo y afectan de- 
cisivamente ai control del coche, así 
que procura estar siempre atento a las 
indicaciones del copiloto. 





La regia número uno de los rail ¡es es pilotar con un estilo intnnseco al comportamiento y prestaciones de cada uno de los vehículos que el juego pone a nuestra disposición. 
Es fundamental intentar anticipar las reacciones de nuestro vehículo en carretera según cómo se las gasta en función de si es tracción total trasera o delantera. 


□ Los tracción total (4WD), son ía perita en dulce del 
pilotaje de rabies porque a! disponer de tracción en cada 
rueda la aceleración y dirección se equilibran. Pero no te 
puedes confiar con ios WRC, porque por su descomunal 
entrega de potencia si aceleras a fondo tienden a derra- 
par, También debes controlar su casi indomable velocidad 
en las rectas cuando llegan zonas de baches y saltos. 


O Los clásicos dd raífy son tos tracción trasera (RWD). 

Al disponer deí empuje en el eje trasero y quedar el de- 
lantero con la dirección totalmente libre tienes un control 
absoluto de la trayectoria siempre que seas muy rápido al 
volante. Para cruzar el coche en las curvas cerradas pue- 
des aprovechar é sobrevi raje y acelerar a fondo girando el 
volante a tope en lugar de accionar el freno de maqp. 


□ En los coches que incorporan tracción delantera 

(FWD) conseguir controlar la frenada es la clave para 
corregir la manifiesta tendencia al subviraje (el coche se 
va de morro y la dirección no responde). Procura intentar 
anticipar todas y cada una de las curvas de los diversos 
trazados y frenar antes de llegar a ellas para acelerar pro- 
gresivamente una vez en en su interior. 


O Los "Buggies" son tan divertidos de conducir como 
absolutamente impredecibles, porque son tan ligeros que 
tienden a volcar con una facilidad pasmosa, asi' que cuan- 
do veas que inician la primera vuelta de campana no pier- 
das el tiempo en tratar de controlado: simplemente, abre 
el menú y activa la opción de "recuperación de vehículo'. 
Cualquier otra opción seda un esfuerzo estéril. 


O tos Rally Rai¿ destacan principalmente por su gran 
potencia y resistencia pero para pilotarlos adecuadamen- 
te debes anteponer la velocidad al control en cada salta 
Cuando compites en estas pruebas lo más importante es 
vigilar la ruta, porque debido a la inmensidad de los re- 
corridos y a su deficiente señalización puedes salirte dd 
trazado y perder un tiempo vital. 


O Las furgonetas y convertibles "Ccrr" son para men- 
talizarse de pisar a fondo y pegarse con todos a golpe de 
parachoques y embestidas laterales. Puedes aprovechar 
ios saltos para golpear a un rival justo antes del badén o 
durante el vuelo y así conseguirás desesíabi liza rio en la 
caída. P&r cierto, cuanto antes te quites el capó mejor, por- 
que puede llegar a tapar la visión cuando se desengancha. 
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Expío ra el terreno 


Vate, esto no es un juego de estrategia y tú no eres un general al mande de un ejército, pero a la hora de afrontar un 
rallie por etapas explorar el terreno es primordial para sacarle segundos al trazado de cada curva. 
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O Nieve, frava o asfaüo. la superficie del trazado lo es 
todo para definir el estilo de pilotaje y la configuración 
del coche. En asfalto debes ir -como se sude decir en el 
argot de los rallies- 'subiéndote por las paredes" por el 
mayor aprre y control que proporciona, mientras que en 
tierra o grava es el momento de ir cruzado en cada curva 
y aprovechar toda la tracción del coche 


O :r,ps reparos en dar musitas de práctica antes 
de cada carrera una y otra vez. Son la mejor forma de re- 
conocer el estado del terreno y las condiciones de cada 
tramo. Además, seguro que recordarás las anotaciones 
del copiloto menos precisas para corregirlas, porque hay 
muchas que indica con demasiado optimismo y otras no 
tan precisas que te pueden llevar a un accidente. 



O la táctica es vital, hay que ir al ritmo realmente ne- 
cesario, no tienen ningún sentido dedicarse a arriesgar 
si en los tiempos parciales vas el primero, por poner un 
ejemplo. Analiza los registros que están marcando tus 
rivales y sé agresivo o conservador conforme a elle. En 
las carreras de circuito no te canses de ir a rebufo para 
intentar adelantar al llegar a la recta de meta. 


Q La configuración mecánica mejora notablemente las 
prestaciones. Aumenta la rigidez de los muelles y amor- 
tiguación si no es un tramo o circuito bacheado. Ajusta la 
transmisión a marchas cortas para trazados con muchas 
curvas y hada marchas largas para los circuitos y tramos 
sencillos. En los tracción delantera reparte la frenada ha- 
da el tren trasero y viceversa para ía tracción trasera. 


onfiouración gráfica 
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O Sí b vetdddad de generación de imágenes desciende de ios 24 foto- 
gramas por segundo notarás que d coche se vuelve incontrolable 
y la sensación de velocidad desaparece Las cámaras exteriores JA 
son muy exigentes, asi que acostúmbrate a las subjetivas. ^A 
Además, desactiva el público, los retrovisores, el electo de r mk 
viento y b^a ai mínimo eí detalle de follaje y árboles. ■■ 

13 Desactivar d renderizado HDR <fe alto rango 

mico es un buen truco para ganar rendimiento. . 

Para proceder a hacerlo abre con el bloc de 

notas ef archivo "hardware_settings_co nfig. 

xmT que está en b carpeta donde se aimace- 

nan las partidas. En ia décima (mea enconfra- *tmm 

ras d dato [hdr="tnieT; simplemente copia \¡ / ' ' r ' 

ta palabra "tafee*’ de otra Hnea, borra d “true" 

y copia "fatse" en su lugar. ' 

* ^sr/ár ■***/ w 


Ajustes básicos 




Ya sabes que los grandes pilotos ajustan milimétrica- 
mente la postura de conducción en d 'cockprt*. Pues 
bien, lo mismo debes hacer en lo que se refiere a la 
configuración del dispositivo de control. 



0 Corfigurar el teclado depende de la respuesta de 
las tedas. En los de membrana estándar ajusta fa zona 
muerta de la dirección al 30% y la saturación al 60%. 
la zona muerta dd acelerador en tomo al 10%. y la 
saturación del 80%. La zona muerta del freno no debe 
ser inferior ai 20%, con una saturación del 70%, 





0 Los ajustes de volante y pedales deben andar so- 
bre un 10% para ia zona muerta de la dirección con 
saturación del 40%. y la fineaüdad debe establecerse 
en el centro. La zona muerta del acelerador debe ser 
del 40% y la saturación del 80%. □ freno debe tener 
una zona muerta del 20% y una saturación dd 80%. 


0 Para pilotar cualquier coche en el circuito de tu 
elección sólo tienes que copiar los contenidos de la 
carpeta del circuito específico del coche en el circuito 
donde quieras competir. Por ejemplo para llevar el Fíat 
Grande Punto de tes circuitos de Italia a los de Japón, 
copia los contenidos de la carpeta Italia a la de Japón. 


0 Establece ia asistencia de frerada con la utilidad 
"DirtTweakeT. que puedes bajar de la página de herra- 
mientas de Codemasters en httpJ/es. codenwsters. 
com/ Originalmente la asistencia es del 100% y, si 
eres un piloto experto, es demasiado intensa, pero 
puedes reducirla te que quieras con este archivo. 
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0 LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


código s 



¡Esto tiene truco! 


i Problemas ? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



BATTLESTATIONS 

MIDWAY 

Todos los niveles 



Para desbloquear tocios los nive- 
les del juego así como todos los 
vídeos, lo tienes realmente fácil. 
Tan sólo debes iniciar una partida 
utilizando Henry Walker como el 
nombre de perfil. 



FLATOUT 2 
Los más de lo más 



Tal vez pienses que ya tienes to- 
dos los vehículos de! juego a tu 
alcance pero nada más lejos de 
la realidad, te faltan los mejores. 
Para obtener el mejor coche de 
cada clase tienes que ganar la 
copa de esa clase en las grandes 
finales. 0, lo que es lo mismo, ven- 


cer las Race para hacerte con el 
coche Insetta o las finales Derby 
para obtener e! Venom. ¡Merece 
la pena conducirlos! 



GOTHIC 3 

Todo será más fácil 



En un juego tan largo y exigen- 
te como éste, seguro que vas a 
agradecer el modo que te ofre- 
cemos para cambiar un montón 
de cosas. Pero primero tienes que 
hacer un pequeño ajuste y. como 
siempre, te aconsejamos que ha- 
gas una copia de seguridad antes 
del fichero en cuestión. “ge3 .ini* 
Localízalo en la carpeta “Goth¡c3/ 
Ini" y ábrelo con un editor. Ahora 
cambia la línea: 

0 [Game] TestMode=faJ se por 
ésta: {Game] Te$tMode=trae 
Y a partir de ahora podrás activar 
la milagrosa consola pulsando la 
teda [o] y utilizar seguidamente 
cualquiera de estos no menos mi- 
lagrosos códigos: 

0 God: Modo dios 
0 Invisíbílity: 

Modo invisibilidad 
0 Teach all: Aprender todas las 
habilidades 


0 KkJE: Elimina objetivo selec- 
cionado 

0 Give [objeto]; 

Obtener [objeto] 

0 idkfa: Obtener todos los obje- 
tos, habilidades... 

0 fullheahh: Salud a tope 
0 give Cat.Armon Obtener to- 
das las armaduras 
0 give Cat_Weapon; Obtener 
todas las armas 

0 give Cat^Artefact: Obtener 
todos los artefactos 
0 teach STR x: Fuerza x 
0 teach DEX x: Destreza x 
0 teach INT x: Inteligencia x 
O teach HP x: Salud x 
0 teach MR x: Maná x 
0 teach SP x: Energía x 
0 teach ALO x: Habilidades 
de Alquimia x 

0 teach SMT x: Habilidades 
de Herrería x 

0 teach THFx: Habilidades 
de Ladrón x 

□ teach LPx: Puntos de 
aprendizaje x 
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SAMS MAX EPISODIO i 
CULTURE SHOCK 
Acceso Ubre 




400JJ00 créditos — • 

Para conseguir la bonita cifra de 400.000 cré- 
aos en tos primeros pasos del juego comien- 
za por entregar tos componentes de ordenador 
para conqddar b primera nóstoa Durante la se- 
guida, cuando nietas a destino, vende los es- 
cudos y tas armas de ia nave antes de contactar 
para dar por cutnpGda la misión. Te darán más 
de 400000 créditos por todo, un materia! que 
no volverás a necesitar más porque esta nave 
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TOME RAIDER ANNIVER5ARY 

Aniversario de desbloqueos 

U Lara Croft de este juego esconde unas cuantas sorpresas que se 
obtienen a medida que consigues completar determinadas partes de 
la aventura. Y además, son bastante interesantes, así que tenias muy 
en cuenta, Vamos con éQas: 

0 Completar todas las Time Tria! de Perú: 

Munioón pístela ca&bre 50 infinita 
□ Ccmptebr el juego en cualquier dificultad: Respiración infinita 
O Completar eíjuegp en ciBkjmerífifiqdtad: Gafas de sot 
O Completar tas Time Triai de los cuatro niveles de Perú: 

Mostrar sated dd enemigo 

0 Computar todas tas Tmm Tnat de Grecfec todas las armas 


Si quieres recorrer con el conejoy 
el perro más populares de! mundo 
de los videojuegos cualquier área 
del juego aún sin tener los obje- 
tos necesarios, haz doble clic con 
e! puntero del ratón en ia parte 
superior de la pantalla mientras 
tienes pulsado [Ctrl] + [Shrft] + 
[D]. De este modo accederás al 
modo Debug y, por extensión, a 
cualquier zona del juego. 


STAR TREK LEGACY 
In vulnerabilidad y 
misterios al descubierto 



Hay muchas cosas que puedes : 
obtener modificando los fiche- \ 
ros de configuración de este jue- i 
go pero, por supuesto, asegúrate i 


antes de tener una copia de cada 
uno de ellos antes de empezar a 
realizar modificación alguna. 
Con las espaldas cubiertas y los 
ficheros duplicados, abre cada 
uno de ellos con un editor y haz 
los siguientes cambios localizando 
la cadena de texto con la opción 
de buscar y sustituyéndola con los 
nuevos valores que te damos: 

O Naves invulnerables: edita ei fi- 
chero “conftg.cfg- y en la línea 
que dice *cfg_SPPÍayerOama- 
geModifier = 0.35” cambia el 
valor “0.35- por “0.00". 

D Desbloquear todas las mi- 
siones: edita el fichero “art_ 
cfg.h" y en la línea que dice 
“GIVE_Áli_MISSIONS" cam- 
bia el “0" por “1". 

O Más dinero inicial: edita el fi- 
chero “config.cfg- y aumenta 
la cantidad inicial cambian- 
do la linea existente a este 
texto: “// Starting balance- 
cfgJnitialCommandPoints = 
ífyyyyyy - 


tas 











TEST ORIVE 
UNUMITED 

Más y más coches 



Como ocurre en muchos otros 
títulos de conducción, con tus lo- 
gros obtienes vehículos extra. A 
continuación te detallamos algu- 
nos de los que puedes conseguir y 
con qué condiciones. Ten presente 
siempre que para recibir el coche 
extra deberás disponer de espado 
libre en el garaje. 

D Ford Shelby Cobra Concepí: 

Ser presidente del Club Stripe 
O Jaguar Type E Coupe: Ser pre- 
sidente del Club d'Elegance 

□ Mercedes-Benz CLK DTM 
AMG: Ser presidente del Ger- 
mán Car Club 

□ Spyker 08 Spyder T: Ser pre- 
sidente del Accolade Ala Moa- 
na Club 

O Corvette Sbngray 69: Ser pre- 
sidente del Classic Car Club 
O Caterham CSR 260: Ser presi- 
dente del Clubman Car Club 
O Koenigsegg CCS5: Ganar las 
Master Challenge Series 
O Lotus EspritVS: Ganar lasca- 
rieras Laenani Collection 

□ Chryster ME 412: Ganar todas 
las carreras de las Supercar 
Series 

O Aston Martin DB4 GT Zagala: 

Ganar todas las series Aston 
Martin 

□ Lamborghini Countach 25th 
Anniversary: Ganar LG00.0G0 
puntos 

THE PUNI5HER 

Oro que da trucos 

Si eres tan buen justiciero como 
para conseguir la medalla de oro 
en los cuatro niveles que a conti- 
nuación te detallamos obtendrás 
al tiempo otros tantos trucos que 
puedes seleccionar en el menú 
una vez desbloqueados. Pero mu- 
cho ojo porque cuando tienes ac- 
tivados los trucos no haces ningún 
progreso en el juego. 



O Bar de Lucky: Muertes locas 
O Crack House: Gun Splitters 
O Isla de Ryken Muertes de un 
sólo disparo 

Q Píer 74 segunda visita: Muni- 
ción ilimitada 

TIGER WOODS 
PGATOUROB 

Trofeos para tu vitrina 

Si tienes la habilidad necesaria 
con los palos de golf podrás llenar 
tus vitrinas de trofeos y sumar los 
puntos de atributo correspondien- 
tes. Aquí tienes algunos modos 
- unos más fáciles que otros - de 
conseguir trofeos y puntos. 



O Primer Par (250 puntos): Con- 
sigue tu primer par 
O Primer Birdie (500 puntos): 

Consigue tu primer birdie 
O Primer Eagie (LOGO puntos): 
Consigue tu primer eagle 

□ Primer lomeo ganado (LOCO 
puntos): Gana tu primer tor- 
neo 

& Bajo par (2*000 puntos): Con- 
sigue un hoyo bajo par 

□ Birdie Buster (3.000 puntos): 

Consigue doce birdies en un 
circuito 

O Birdie Streak (3.000 puntos): 

Consigue seis birdies conse- 
cutivos 

B Aces Wíld (3*000 puntos): 

Termina un hoyo con un úni- 
co golpe 


TOCA RACE DRIVER 3 

Conduce dos coches más 



Y la buena noticia es que no se 
trata de dos coches cualquiera, 
pero eso sí. ninguno de los dos 
están disponibles en un principio 
y tendrás que desbloquearlos in- 
troduciendo estos códigos que te 
ofrecemos aquí (ten cuidado de 
hacerlo respetando las mayúscu- 
las y minúsculas tal y como vienen 
en los nombres): 

□ Richard Petty. El coche de Ri- 
chard Petty 

E3 Michael Andretti: £1 coche 
2003 IRL de Michael An- 
dretti 


TW0W0RLD5 

Objetos extra 


;# 

ipf 

wÉ 



En este juego de rol hay cinco ob- 
jetos extra que puedes* y debes, 
desbloquear. Se hace con otros 
tantos códigos que te ofrecemos 
a continuación* pero ten en cuenta 
que cada código se puede usar 
una sóla vez en todo el juego. Abre 
la consota con la tecla [oj y teclea 
los códigos que desees respetan- 
do el espacio entre “Bonus Code" 
y el código numérico. El objeto de- 
seado aparecerá a tus pies como 
por arte de magia. 

Q Bonuscode 9728-1349-2105- 
216: Armadura de Oscuridad 
O BonusCode 9470-4690- 
1542-1152: Espada de Fuego 

Ha ¿7sr3a! 

O Bonuscode 9470-6557-8820- 
9563: Gran Escudo de Yato- 
len 

Q Bonuscode 9144-3879-7593- 
9224: Lanza del Destino 
E3 Bonuscode 9447-1204-8639- 
0832: El Gran Arco de la Furia 
Celestial 



UFO AFTERLIGHT 

Experiencia y recursos 

Nunca resulta sencillo combatir 
contra toda ciase de razas aliení- 
genas. así que aquí estamos no- 
sotros para echarte una mano. 
Primero tienes que editar la línea 
de comandos del acceso directo 
del juego y añadir en ella al final 
lo siguiente: 

enable_system_conso!e=tme 

Y ya durante el juego, pulsa [o] 
para acceder a la consola e in- 
troduce estos códigos: 



0 full_$tore : 25 más de cada 
tipo de equipamiento. 

O add.experience x : Añade la 
cantidad x de experiencia. 

□ resource_all : Recursos. 

□ kill.enemies : Elimina a todos 
los de! mapa. 

O ? : Muestra fos comandos dis- 
ponibles. 



■: 


j;.f3 los usuarios de Xbox 360 saben muy bien en qué con- 
í sisten los logros: son unos puntos de recompensa que te te 
conceden por conseguir distintos objetivos yque se asocian 
automáticamente a fu perfil de jugador. La versión PC del 
juego también aplica este sistema y éstos son los primeros 
puntos que puedes obtener en «Halo 2». Te ponemos pri- 
mero ios logros más fáciles, luego a medida que crecen en 
dificultad proporcionan más puntos: 


Robar un vehículo 
ocupado: 5 puntos 

• Usar una granada de 
plasma con un enemigo: 
5 puntos : . 

• Matar un sword cantor: 
prpuntos 

• Matar a un enemigo en 
combate cuerpo a cuer- 
po: 10 puntos 

• Matar a un enemigo con 
rifle francotirador o de 
rayos: 10 puntos 

• Matar a un enemigo con 
un vehículo: 10 puntos 

• Detener el Kifllng Spree 
de otro jugador: 

10 puntos 

• Matar a un enemigo por 
la espalda: 10 puntos 

• Matar a dos enemigos en 
menos de cuatro segun- 
dos: 20 puntos 
Matar a tres enemigos en 
menos de cuatro segun- 
dos 20 puntos 

• Matar a cuatro enemigos 
en menos de cuatro 


seguidos sin morir: 

20 puntos 

• Matar diez enemigos 
seguidos sin morir 

plO pun w^ ^ 

* Acertar un Banshee en 
vuelo con el lanzagrana- 
das o el lanzacohetes 

m.0 puntos 

* Completar cualquier 
nivel de la campaña sin 
morir 25 puntos 

• Jugar todos ios mapas 
hasta el final con al 
menos 3 jugadores: 


* Jugar todas las varian- 
tes hasta el final con al 
menos 3 jugadores 

||25 puntos 
•Completar el juego en 
dificultad Normal: 

100 puntos fllpl 
•Completar el juego en 
dificultad Heroica: 

50 pufitaÉ¡| 

• Completar el juego en 
dificultad Legendaria: 









v»:' 




Prepárate, porque estás a punto de ser enviado al frente de batalla, aunque la 
época y la forma en que luches dependen de ti. Sea cual sea tu elección, tendrás 
que ser un soldado decidido, hábil y audaz si quieres salir con vida. 





¡nf omanía 


Si quieres convertirte en un soldado de élite, prepara tus tácticas y 
échale valor, pero ¿podrás con la presión del combate? 


Medal of Honor 
Patifie Assault 


© EstoJd*o/ConT$ama: Electronic Arts 
© Distribuidor: Electronic Arts 

© Año: 2004 © Confitado Wh 119 
© Puntuación MM; 97 


H as sido destinado al Pacífico, para 
emprender un contraofensiva para 
detener a los japoneses. Todo empezó en 
Pearl Harbor y desde allí, tienes que en- 
frentarte a muchas misiones de acción 
incesante y además, pilotando aviones, 
explorando junglas y disparando artille- 
ría pesada. Completo y realista «Pacific 
Assault» es de lo mejor del género. 


O Género: Acción en primera persona 
© Época: Segunda Guerra Mundial 
© Ambientados Océano Pactfko 
© Bandos controhblesr Soldados americanos 
© Mulíijugadcr: Si hasta 32 jugadores 
© Web: irww.es.ea.caffL£ams/SlS/ 


ArmA: Armed Assault 



Bhost fíecon 

Advanced Warfíghter 2 


© Estudic/CümpañLi; Grin/übfsoft 
© Distribuidor’ Ubtsoft © Año: 2007 
© Comentado Mftt 150 © Puntuación m¿ 


S olamente ha transcurrido un ano des- 
de nuestra última visita a México en 
«Ghost Recon Advanced Warfíghter», 
pero Ubisoft no ha querido esperar más 
y nos invita de nuevo a repetir el viaje con 
su segunda parte, un tftuto que utiliza 
como base todos los rasgos que pudimos 
ver en el juego anterior, pero mejorándo- 
los sustancial mente. Como líder de un 
equipo de soldados de eüte, tuya es la 
obligación de trazar los planes de asal- 
to y dar las órdenes pertinentes para # 
conseguir cumplir los objetivos que / 

cp nftc ademan pn icaria miciñn / 


© Género: Acción táctica en primera 
persona © Época: Futuro no muy lejano 
© Ambierttadón: México, EEUU» 

© Bandos controlables: Soldados americanos 
© Moltfugadon Si,, hasta 16 jugadores 
© Web: gbotfrecon.ttMbitt(n/gr3m2/ 


© Estudio /Compañía: Bohemia lnteractive/505 
Gantes © Dbbrtxiidon Prpein © Año: 2007 
© Comentado Ittt 146 © Püní^: 89 


E $ uno de esos juegos en los que la 
paciencia es más importante que el 
buen manejo de fas armas. El realismo 
llega a tal extremo que incluso una bala 
puede desviarse por efecto del viento. Los 
combates tienen lugar en una isla de unos 
400 Km2. con todo tipo de vehículos a 
controlar (camiones, tanques, helicópte- 
ros. aviones-.) y misiones muy variadas, 
que incluyen infiltración, sabotaje o ata- 
ques en grupo como líder de escuadrón. 


N o importa cuánto nos acos- 
tumbremos a ver guerras 
por el telediario o a leer 
sobre ellas en los periódi- 
cos, nadie en su sano juicio 
considerada las ‘guerras del mundo real' 
como algo divertido y entretenido. Pero 
dentro de los juegos de ordenador, se 
podría decir que no hay mejor escenario 
para la diversión: grandes batallas, acción 
a raudales, lo último en armas y tecnolo- 
gía de la época y muchas espectaculares 


explosiones, además de la posibilidad de 
conocer un poco el pasado en el caso de 
los juegos históricos. 

Los juegos de guerra han existido en el 
mundo del PC prácticamente desde que 
existen los videojuegos. Los primeros 
en salir al mercado fueron los que. en el 
mundo del tablero, se conocían antigua- 
mente como ‘wargames', juegos que se 
limitaban a mostrar un simple mapa del 
terreno y unos ‘cuadraditos’ o ‘íriangu- 
litos* para representar las unidades. Eran 


muy sesudos y se centraban en la estrate- 
gia por tumos, por lo que sólo satisfacían 
a los estrategas tácticos más puristas. 
Más tarde, con el auge de los simulado- 
res, pudimos intervenir en todo tipo de 
conflictos como tripulantes de aviones. 


helicópteros, tanques, 
barcos o submarinos, 
siendo nuestra interven- 
ción en estas batallas 
mucho más directa 
einmersiva. ►► 


© Género: Acción Láctica en primera persona 
© Época: Actual 

© Argentación; Isla imaginaria de Sahrani 

© Bandos controlables: Sedados amerionos 
© Muftigugador: Si. hasta 100 piadores 
© Web: www.4rmedresauti.com 



0 JUEGOS DE 


Cali of Duty 2 


© Estudio/Compañía: íníinify Ward/Actnrision 

© Distribuidor Adrñskn 
© Año: 2005 © Comentado M M: 130 
© Puntuación MM: 9 8 


H ablar de acción pura en plena Se- 
gunda Guerra Mundial es hablar de 
«Cali of Duty», una de las sagas más re- 
presentativas de los juegos de guerra y 
con más aficionados por todo el mundo. 
Esta segunda parte supera con creces a 
la primera, y nos presenta tres campa* 
ñas de treinta misiones en total, a cual 
más desafiante. La libertad de acción y 
et realismo en las batallas está presente 
en todo momento, y garantiza horas y 
horas de diversión a lo grande. 


© Género: Acción en primera persona 
© Época: Segunda Guerra Mundial 

© Ambienta cíón: Europa y África 
© Bandos controlables: Americanos, ingleses, 
soviéticos © Multijugador. Sí, hasta 32 
jugadores © Web: www. ca/krfduty . com 


Paek Brothers in Arras 


Battlefield 2142 



►► Pero fue con los juegos de estrate- 
gia en tiempo real y más tarde con los de 
acción en primera persona, cuando pudi- 
mos vemos envueltos en la batalla. 

En el caso de la estrategia, por fin podía- 
mos ver a nuestras unidades en pantalla 
como figuras reconocibles, controlándolas 
directamente y siendo testigos de cómo 
peleaban; y en el caso de los shooters, se 
nos sumergía con tanta intensidad en la 
acción que agachábamos la cabeza para 
esquivar las balas o nos movíamos en la 


LA GUERRA POR CATEGORÍAS 

Viendo los títulos actuales, podemos 
clasificar los juegos de guerra en dos 
categorías. La primera, y más evidente. 


RQADT0HILL30 

© Esluio/CompJnb: Gearbúi/Ubisoft 
© Dístríb.: USxsoft © Año: 2005 
© Comentado MM: 123 
© Puntuación MM; 95 


EARNED IN BLOOD 

© Estudio/Cocnpañu: Grin/Ubéoft 
© Distribj Ubboft © Año: 2005 
© Comentado MM: 130 
© Puntuación MM: 95 


E n este juego tendrás que asumir el liderazgo de un 
equipo de soldados y hacerte cargo de todos los planes 
de ataque, dar las órdenes oportunas y estudiar el terreno 
gradas aun mapa aéreo para encontrar las mejores rutas 
de flanqueo y las posiciones de cobertura más adecúa- 
das. Real y dramático af mismo tiempo. Ningún otro 
juego ha sido capaz de dar vida con tanta precisión 
a los hombres bajo tu mando, hasta el punto de 
que te preocupas por su bienestar casi como sí 
fuesen de carne y hueso. 


© Género: Acción táctica en primera persona O Época: Segunda 
Guerra Mundial © Ambientadon: Francia y Alemania © Bandos 
controlaba Soldados americanos © MuEtpgador $C hasta 4 
jugadores © Web: inrirJjrTJÍ/ierSínarmsgame. Cíwn 


Sí los combates te han sabido a poco en «Battlefield 2142», 
entonces deberías saber que existe una expansión que esta 
disponible desde hace apenas unas semanas, 

O SE TRATA DE «NORTHERN STRJKE» que añade tres nue- 
vos mapas y un vehículo nuevo para cada bando, el Gofiath 
para la Unión Europea y el Hachimoto para la Coalición Pan* 
Astática, junto con efiez nuevos objetos desbloqueares, 

O NO BUSQUES LA CAJA EN LAS TIENDAS. LA EXPANSIÓN 
SE DESCARGA directamente desde la web de Electronic 
Arts, y tiene un predo de 9£9 €. 


silla para evitar una granada casi como si 
de verdad estuviésemos en el campo de 
batalla. De hecho, ambos géneros se vol- 
vieron tan famosos como escenario para 
los juegos de guerra, que casi todos los 
títulos que comentamos aquí pertenecen 
a alguno de los dos. 


Ruad to Mili 30 * Earned in 6/ooif 


© Es! ti ú ¡ó/Compañá: Drgital IBudoos 
© Distribuidor: Electronic Arts © Año: 2006 
© Comentado MM: 143 © Puntuación MM: 93 


E s una de las sagas de la acción béli- 
ca más populares que se juepn en 
Internet. En su capitulo más redente, que 
nos traslada al futuro para luchar en una 
batalla por la supremacía de un mundo en 
el que el cambio climático ha hecho es- 
tragos. Se queda un poco corto en cuanto 
a soldados y vehículos. Pero su calidad y 
la posibilidad de controlar robots gigantes 
y probar el modo Titán, -donde hay que 
derribar una nave nodriza- compensa 
cualquier escasez. Sus combates vertigi- 
nosos y futurista armas te engancharan. 


© Genero; Acción entine «i primera persona 
© Epoca: Siglo XXII © Ambienta eídn : Europa 
y Asia © Bandos contratares: Unión Europea y 
Coaidón Pan-Asiática 
© Mullí jugador: Si. hasta 64 jugadores 
© Web: www.b/es.eaLCom 


TÚ ERES EL COMANDANTE 


Ponte al frente de los ejércitos 
y conquista la gloria 


Company 
of Heroes 


C EííUESü/DDÍTTpsñ 2: Rdic/TtfQ 
© Distribuidor THQ España © Ai 2006 
© Comentado 141 © Puríiíadc-n MM: 9T 


P uede parecer el típico juego de es- 
t ratería , pero presenta una serie de 


1 trategia, pero presenta una serie de 
interesantes novedades. Para empezar, 
[os recursos que hay que obtener no se 
recolectan, sino que se consiguen a través 
de puntos de control y además, es posible 
personalizar por completo cada unidad de 
tu ejército. Su IA es tan avanzada que su- 
darás tinta para vencer aJ enemigo. 


© Género: Estrategia en tiempo real 
© Época: Segunda Guerra Mundial 

© Arnbtcntjciór; Europa 
© Sanias controlables: Aliados y alemanes 

© til u ¡fatigador: SE hasta 8 jugadoras 
© Web: inrw.comptiro-ofheroesgame.com 


IVar Front: 
Turning Point 


© Estudío/Compañia: Digital Reaüty/I OTacle 
Studkra © Distribuid?-: Proein ©Año: 2007 

© Comentada MM: 146 © Puntuad 77: 89 


j resenta una aterradora historia 
alternativa en ia que, a pesar de 


que Hitler es asesinado, Alemania 
consigue invadir con éxito el Reino 
Unido, Como dato destacaba y aun- 
que es un juego de estrategia, tam- 
bién te permite tomar el control de 
cualquier unidad como si de un titulo 
de acción se tratase. 


fhn'lllñl 


© Género: Estrategia «1 tiempo real 
© Época: Segunda Guerra Mundial alternativa 

© Ambientarió-; Europa 
© Bandos controlables: Americanos, alemanes, 
soviéticos © Multijugadcr: Sí. hasta 10 
jugadores © Web: wwwwjj--frort.com 
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Ir ADEMAS! 


Gbost Recan. 
Advanced Warfighter 


© Genero: Acción 
© Distrib,: Ubisoft 
© Precie: 935 € 

© Comentado en: MM 137 
© Puntuación: 90 
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Blitzkríeg 2: Fall üf the R&kh 

© Género: Estrategia 

en tiempo real ' 7 ^ 

© Distribuidor; 

Planeta Interacthe t * ttTTf ►f * 1 ? 

© Precio: 3635 € J 

© Comentado en: MM 133 ^ TL 3 

© Puntuación: 85 


Fronf/íne; Field of Thvnder 

9 Género: Estrategia en FMNTliINE 

tiempo real s 

© Distribuidor: Fnendware * 

© Precio: 2959 € ^ 

© Comentado en: MM 148 ^ 

© Puntuación: 78 


F5W Ten Hammers 


© Género: Estrategia táctica, 

por turnos ^ 

© Distribuidor: THQ Eraría 
© Precio: 2935 € h ' 

© Comentada en: MM 136 fctj. ^ 
© Puntuación: 90 *_ 


Rush for Berlín Bold 


© Género: Estrategia en 
tiempo real 

© Distribuidor: Virgin Play 
©Precio: 1935 € 

© Comentado en: MM 138 
© Puntuación: 89 



Cióse Combatí First to Figbt 


© Género; Acción 
en primera persona 

© Distribuidor: Take 2 
© Precio: 4435 C 
© Comentado en: MM 125 
© Puntuación: 91 


F1RSI TÜFIGHT 



/ron Warríor T-72 


© Género: Simulador 
de tanques 

© Distribuidor: Virgin Play 
© Precio: 3935 € 

© Comentado en: MM 14Ü 
© Puntuación: 83 
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sería por género. Dentro de esta catego- 
ría se enmarcarían los juegos de acción, 
como cBattlefield 2142», *CalI of Duty 2i 
o iGhost Recon Advanced Warfighter 2», 
Entre los de estrategia, están r Company 
of Heroes», iWar Front: Turning Point» o 
iTheatre of War». Y ya por último están 
los simuladores, con títulos como el re- 
ciente fSilent Hunter 4», que ha permi- 
tido que el género recuperase parte de 
la importancia que una vez tuvo como 
fuente de juegos bélicos. 


La segunda categoría estaría delimitada 
por la época en la que transcurren. Pri- 
mero estarían las batallas del pasado. En 
este caso, es evidente que hay un periodo 
de tiempo que gana a todos los demás 
por goleada, sean o no del pasado. Ha- 
blamos, por supuesto, de la Segunda 
Guerra Mundial. La mayoría de los juegos 
comentados aquí nos transportan a algu- 
nas de sus batallas. Y no es de extrañar, 
ya que se trata del conflicto bélico más 
importante de la historia de la hu- ►► 


CLÁSICOS RECIENTES 




No hay que remontarse mucho para dar con reden- 
tes juegos béficos de series clásicas. Acaban de ser 
reeditados. ¿Te quedaste con g^nas de disfrutarlos? 

O kPANZERS lb>. Es un formidable juego de tácticas 
con carros blindados en pequeñas unidades. Ahora, 
FX Eo comercializa por 939 €, 

0 «COM MANDOS STOKE FORCE». B último capí- 
tulo de comandos dio el salto de la estrategia a la 
acdón táctica y stgifo conservando sw 
su estilo único, Proein lo distribuye por H95 €, 
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Silent 
Hunter 4 


© Estüdia/Compjité; UbtíoH 
© Distribuidor LFbcsoft © Año: 2007 
© Cerera do MM: 145 © Runtüadón MM: 9M 

I magina que eres d comandante norte- 
americano al mando de un submarino 
de la Segunda Guerra Mundial. Tu mi- 
sión sería patrullar las aguas del Océano 
Pacifico en toda su extensión para dar caza 
y hundir los navios de guerra y buques 
de suministro de! enemigo. Eso es justo 
lo que te ofrece este «Silent Hunter 4», 
Podrás visitar cada puesto del submarino 
y controlarlo personalmente o dejar que 
sea tu tripulación la que se encargue de él 
Gracias a las opciones que incluye, cada 
jugador puede hacer que Ea simulación sea 
tan realista como prefiera. 


© Género: Simulador de submarinos 
© Époc¿: Segunda Guerra Mundial 
© Ambientación: Océano Pacífico 
© Baldos corrtrohhles: Marina Estadounidense 
© M ult ¡jugador: Si hasta 8 jugadores 
© Web: b * w üj7enfbuníe;4.com 


Theatre of War 


© Estudio/Compañíx Maride* Games/lC 
Company © Distribuidor: Friendvare © Ano: 
2007 © No comentado aún en Micromanía. 

A barcando las batallas más importan- 
tes de la Segunda Guerra Mundial 
con gran rigor histórico, «Theater of 
War» reproduce con gran realismo las 
operaciones militares del conflicto. Se 
pueden controlar cinco bandos en otras 
tantas campañas históricas, cada uno 
con sus propias unidades. Asimismo, te 
ofrece tal libertad de acción que puedes 
utilizar las armas de los ene* 
migos y capturar sus vehí- 
culos. iGenial! 


Infamaría 


© Género: Estrategia en tiempo rea] 

© Epoc¿: Segunda Guerra Mundial 
© Ambi enlacien: Europa 
© Bandos controlables: Americanos/bgleses. 
soneücos, alemanes, franceses y polacos 
© Multijugador SI hasta 4 jugadores 
© Web: wmwJx3ttkffont.com/ptaihati/tam/ 


Cambat Mission 
Shock Forcé 


© EsMo/Coropanix BattJefronLcom/ Parados 
Interactive © Distribuidor: Fr ¡endurare 
© Ario: 2007 © No comentado aún en 
IBcromawau 

L a estrategia militar más exhaustiva, 
toma forma en este juego por tur- 
nos que plantea un hipotético conflicto 
entre Siria y la OTAN. Los combates se 
tienen lugar en desiertos, zonas mon- 
tañosas o núcleos urbanos. Además, 
todos los vehículos del juego han sido 
modelados con un tremendo realismo, 
lo que permite mostrar una calidad grá- 
fica sencillamente sobresaliente. 


© Género: Estrategia en tiempo real jr por 
t umos © Época: Adual 
© Ambéentodón: Siria 
© Bandos, controlables: OTAN j Siria 
© Mull ¡jugador Si, hasta 2 jugadores 
© Web: nfnnriutí íefico : t . ccrn/product^/cnrsí/ 


» manidad, vamos, un caído de cuftfvo 
ideal para un juego de ordenador. Aunque 
poco a poco se ven menos, y algunas de 
sus sagas más características han aban- 
donado la época, como (Cali of Duty 4». 
es evidente que siempre nos van a acom- 
pañar, en mayor o menor medida. 

Luego estarían los que transcurren en 
la actualidad, como (Armed Assaulti o 
fCombat Mission Shock Forcé», títulos 
que últimamente no se ven mucho, pero 
que siempre tienen algún representante. 


Normalmente son conflictos imaginarios, 
aunque en países muy de moda en la ac- 
tualidad. Lo mejor de estos títulos es que 
nos permiten utilizar tecnología y arma- 
mento actual, y eso siempre es apeteci- 


ble. Tarde o temprano, uno acaba harto 
de eliminar enemigos con una antigua 
Thompson de los años 40 o de no poder 
ver de noche porque aún no se han inven- 
tado las gafas de visión nocturna. 


El tercer grupo estaría compuesto por 
los juegos que nos trasladan al futuro, 
como es el caso de (Battlefield 2142» o 
«Ghost Recon Advanced Warfighter 2». 
Casi todo en ellos es inventado, pero al 
menos se nos permite utilizar vehículos 
y tecnología de ciencia ficción, algo que 
siempre es de ag radecer. 

Por último estarían los que presentan 
una historia alternativa, eligiendo un mo- 
mento concreto del pasado y cambiándo- 
lo de tal forma que los sucesos sean com- 




Aunque la Historia sirve de escenario en muchos 
los juegos bélicos, también los conflictos 
hipotéticos y la fantasía inspiran algunos títulos 



ELIGE n JUEGO DE GUERRA 



pletamente distintos a los reales, En esta 
categoría podrfan entrar tWar Front: Tur- 
níng PcH'nti, que empieza con Hitíer siendo 
asesinado y el Reino Unido cayendo bajo 
la invasión de Alemania, o (World in Con- 
flicto. donde el ejército ruso invade Alema* 
nía Occidental en plena Guerra Fría. 

PRÓXIMAS CONTIENDAS 

El futuro nos depara títulos de todos los 
géneros y de todas las épocas, para que 
cualquier jugador encuentre su campo de 


batalla ideal. Segunda Guerra Mundial, 
época actual, periodo histórico alternati- 
vo. juegos de acción, de estrategia y hasta 
un simulador de aviones para que puedas 
pelear en pleno ataque a Pearl Harbor. 

Así que. ya sabes, elige tu juego de gue- 
rra preferido de entre toda la amplísima 
variedad de tos aquí comentados y no 
pierdas el tiempo porque, como ves. hay 
muchos conflictos que están a punto de 
estallar, y además en casi todos los fren- 
tes posibles. ■ LTJL 


Resurta (fiflcB deairse entre tanta calidad, pero después de 
disputado debate, estos son nuestros preferidos; 

□ GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER Ib la acción táctica 
más completa y la calidad gráfica más espectacular se dan la ¡ 
mano en este tftido. * 

O COMPANY OF HEROES; Un juego de estrategia con mu- 
cha acción y con más de una sorpresa en la man&. 

O SILENT HUNTER 4: Ser un lobo de mar y recorrer las 
aguas del Pacífico con tu submarino a la caza de cual- 
quier navio enemigo es una experiencia inigualable. 







mm 




Infamaría 


ln Confliet 


© Estudb/Canpara Massíve EnteftaÉnmentTSiefTa 
© Distribuidor Sima 
© Lanzamiento: FtnsEes de 2007 


L a Unión Soviética está a punto de 
caer, pero sus lideres no piensan 
permitir que tal cosa ocurra. En 
un sorprendente golpe relámpago, 
Rusia ataca a Alemania Occidental, 
La respuesta de la OTAN no se hace 
esperar, pero acaba en una invasión 
a los Estados Unidos, Asumiendo el 
papel de un comandante, tendrás que 
controlar a tus ejércitos para intentar 
recuperar tas ciudades perdidas. 


© Género: Estrategia en tiempo real 
© Época: Guerra Fría 
© Ambientarían: Estados Unidos 
© Web: www.workEnconflicLcom/as/ 


Operation Flashpoint 2 


Brothers in A 

Hell's Highway 


D espués de las buenas críticas 
recibidas de maneta casi unáni- 
me por «(Operation Flashpoint», 
los chicos de Codemasters y Bohemia 
Interactive vuelven a la carga para ofr^ 
cemos una de las simulaciones bélicas 
más realistas del mundo del PC. Se 
está poniendo mucho énfasis en la fase 
de desarrollo del juego para que tanto 
la recreación bélica como las batallas 
del modo multijugador sean lo más 
perfectas posible. Estamos francamen- 
te ansiosos por ver el resultado. 


© Eshídio/Dcrripafiü: Gearbox/Ufobcft 
© Distribuidor: Ubisoft 
© Lamacrento: Finales de 2007 


i ya en las dos primeras partes de 
esta saga bélica el protagonismo 

I . . . 


MV de los soldados bajo nuestro 
mando era enormemente destaca ble, 
en el siguiente título de la saga se 
espera que sea aún mayor, tenien- 
do como base un argumento muy 
elaborado que se irá desarrollando 
mediante el uso de escenas de vídeo. 

Y la calidad gráfica promete ser verda- 
deramente espectacular, gracias al uso 
de ta tecnología “Un real Engine 3.0", 


© Género: Acción táctica en primera persona 
© Époce: Segunda Guerra Mundial 

© Ambientado®: Europa 
© Web: * MJiensrígfrwüy&tmt.coni 


© Género: Acción táctica en primera persona 
© Época: Actual 

© Web: WTriKccdem3síefs.ct>m/ñas/?prírrí2/ 



Y ADEMAS 


Atlaek on Pearl Harbor 


© Kao& Studkti/THQ © AcdónAúnuladon © Otoño 2007 


Sus títulos no son tan cono- 
cidos como los de las gran- 
des series de juegos bélicos, 

pero permanece atento. 
Todos los juegos que aquí 
reunimos son de lo más pro- 
metedor y ya están empe- 
zando a crear expectación», 
¡parecen tenerlo todo para 
convertirse en juegazosl 


4 Con este juego 
podras experimentar 
la Segunda Guerra 
Mundial desde 
el aire, podiendo 
pilotar las aeronaves 
de la época, tanto 
americanos como 
japoneses 



Fiefd Ops 


© Dfcttal Rea% © Acrión táctica © Septiembre 2007 


4 [Estados Uñados! 
invade la isla de 
Cuba en *Re id 
Op&i. Vendrá con 
una avanzada IA, 
espectaculares 
gráficos y decenas 
de vehículos y 
sofisticadas an 




En la 2 a Guerra Mundial, en la actualidad, en el futuro... Todavía quedan muchas batallas por librar y en la guerra siempre hay sitio 
para un soldado dispuesto a darlo todo. A cambio vivirás experiencias intensas, repletas de acción, realismo y espectacularidad. 



Cali of Duty 4: Modera 
Warfare 


© Estedio/Cis,; Infmity Ward/Activision 
O Distribuido;: Admswn 
© Lanzamiento: Finales de 2007 


L a cuarta entrega de [a adamada 
saga «Cali of Duty» abandona 
por fin los recurrentes frentes de 
batalla de la Segunda Guerra Mundial 
y nos traslada al presente, a las zonas 
más conflictivas de Oriente Próximo y 


Europa del Este. Y con la calidad que 
nos tienen acostumbrados los chicos 
de Infinity Ward en las dos primeras 
partes, podemos esperar que en ésta 
no nos defraude ni un ápice. 

Hffisns- \ 

O Gémto: Acción en primen persona 
© Aiubjaitadocc Oriente Próximo y Europa 
dd Este 

© Web: vmuctrrájon2007es 

\ / 



Compan y of Heroes 
Opposiny Fronte 


© Estudío/Có.: Refic/THQ 
© Distribuidor: THQ E^aña 
© Lanzamiento: Finales de 2007 


L a nueva entrega de esta saga nos 
pondrá a los mandos de un bata* 
Elón dd ejército británico en su 
lucha por la liberación de la ciudad de 
Caen, Francia, o de un contingente ale- 
mán en sus intentos por repeler la in- 
vasión aérea de tos aliados. A destacar 
la posibilidad de “unir" el juegp con su 
anterior entrega para poder usar onfine 
tos cuatro ejércitos juntos. 


Infomanía 


© Género: Estrategia en tiempo real 
© Época: Segunda Guerra Mundial 
© Ambientaddn; Eumpa 
© Web: irmr.tiHj-g 3 mes.com/es/ 





Medal of Honor 
Airbourne 


© Estu dio/Compañ ¡a: Electronic Axis 
© Distribuidor: Electronic Arts 
© Lanzamiento: Mediados de 2007 


E n esta nueva entrega de la veterana 
saga «Medal of Honor» nos conver- 
tiremos en un aguerrido soldado 
de la infantería ligera aerotransportada. 
Vamos, que habrá que saltar mucho en 
paracaídas. Además, se añadirá un com- 
ponente táctico al tener la posibilidad de 
elegir el lugar de aterrizaje, porque evi- 
dentemente no es lo mismo empezar a 
dos kilómetros del puesto enemigo^ que 
aterrizar justo encima. 


© Género: Acción en primera persona 
© Época: Segunda Güeña Mundial 

© Ambierrtadón: Europa 
© Web: >rirw_eACQrij'ÍT^^ 

W — . . 1 • 





Turning Point: 

© Spjrk UnümHedMtari © Acción © Finales 2007 


Frontlines . Fuel of 

O Kaos ShüSas/THQ © Acción © 2007 


Team Fortress 2 


War 


^ ¿Quieres jugar fca 
acdónortmepor 
equ^re más diver- 
tida? Prepárate, 
«Team Fortress 2i 
se acerca. Estará 
incluido en 
tHaff-üfeZ 
Episodio 2». 


^ En 2024 estalla | 
un conffido entre * 
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Eres el director creativo de una gran agencia. Te llega un brief. 

Se trata de comunicar a los jugadores de videojuegos que comprar juegos piratas aunque parezca 
inocente está causando graves perjuicios, que está prohibido y que deben evitarlo. 

Las inversiones que requiere el desarrollo de videojuegos son muy grandes, 
y el hecho de que en algunos países la piratería sea tan alta puede hacer que algunos títulos nunca 
se lleguen a traducir o que incluso algunos nunca se distribuyan. También es un freno para que 
surjan nuevos desarrolladores pequeños, nuevos emprendedores. Al final todos salimos perdiendo, 

desarrolladores, distribuidores, revistas, usuarios... 

Tienes casi tres meses por delante para presentarnos tu cartel. Los ganadores los utilizaremos 
como páginas de publicidad anti piratería en nuestra revistas. Los tres primeros ganadores de 
cada revista ganarán una consola portátil, a elegir entre Sony PSP y Nintendo DS. Además el 
ganador absoluto recibirá un talón de 3.000 Euros. Sí 500.000 de las antiguas pesetas... 

Desempolva tu caja de Staedler y tus temperas. Comienza el proceso creativo. Demuéstranos 
lo que eres capaz de hacer en este Concurso 2007 de Carteles Antipiratería. Sin límites. 

Tienes una página en blanco delante de ti. 


rr r ^n~/ i 

!3 ' i ' ■ 


Play 


nnvisiA oficial 



Micromanía Juegos 


CONDICIONES GENERALES 


MATERIALES Los concursantes enviarán originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages. etc) 
en papel o cartulina siendo el máximo aceptado de DIN A- 3. Caso de que el trabajo original se haga 
directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator, etc), el concursante enviará además de una prueba 
a color impresa el original en un CD o DVD. Axel Springer no se compromete a devolver ningún material. 

CATEGORIAS PREMIADAS 

A) I o , 2 o y 3er premio de la revista iOBBY CONSOLAS 

B) I o , 2 o y 3er premio de la revista PLAYMAN1A 

I o , 2 o y 3er premio de la revista NINTENDO ACCIÓN 

D) I o , 2 o y 3er premio de la revista M1CR0MANÍA 

E) I o , T y 3er premio de la revista COMPUTER HOY JUEGOS 

Mejor Cartel Antipiraterfa 2007. que se seleccionará entre todos los trabajos recibidos en el conjunto 
de publicaciones. 

PREMIOS 

Los tres primeros premios de cada revista ganarán una consola portátil (a elegir: Sony P$P o Nintendo DS con un juego). 
El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipirateria 2007 obtendrá además un cheque por 3.000 Euros.* 

ENTREGA DE MATERIALES 2007: 

Enviar cupón original (imprescindible para la participación) de la revista junto con el material a: 
“Concurso de Carteles’’ Revista: (Indicar nombre revista) 

Apartado de Correos 232 
28108 Alcobendas ■ Madrid 


FECHA LÍMITE: 17 de Septiembre de 2007 

GANADORES: En noviembre 2007 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se 
publicarán en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones. 

OTROS: Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán al autor que lo envía. Caso de resultar 
ganador de alguno de los premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer España el derecho a publicar 
el trabajo en las publicaciones del sector. Para ello la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre 
que sea publicado. 



PUPON DE PARTICIPACION: Micmmánía 


I0MBRE APELLIDOS: 

HRECC1ÓN: 

0CAL1DAD: PROVINCIA: CÓDIGO POSTAL: 

'ELÉF0N0: EDAD: TÍTULO CARTEL: . 

É El premio en metálico estará sujeto a la retención fiscal que corresponda según b legislación vigente. 


c> EL PUNIO DE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero-, el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para tí se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soñaste-. 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica l. estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque Éste es el sanctasanctórum de Jos estrategas y nosotros nos las gastamos así. 



Descúbrelo 


Arrasa por turnos 

C DESCARGAS 

□ «MASSIVE ASSAULT NETWORK 2» 


O Site gusta ia estratega en tsa-rp ne 3Íam- 

btej'rtada en la ciencia ficción tipo «Suprema 
Commander» o <tC&C 3» no dejes de prth 
bar la tierno de «Massive Assauft Networit 
2>k una serie que ha cautivado a fos gene- 
rales más exigentes por añadir un original 
toque de juego por tunos y, sobre todo* 
un enfoque mucho más especifico para el 
rnultijtigador onüne masivo. Su realización 
técnica es sensacional, con cámara libre con 
un “zooof de primer plano y unidades muy 
bien diseñadas, pero su mayor baza es una 
jugabílldad de ordago. 


€> Er wwwLmassíveassau/fnefworJIí, 
com/manZ / 



Visita obii 




□ DESCARGAS O DEMO JUEGO «CIEMAEMTCE» 




Cambios en la Tierra Media 


a Tendrás que supervisar horarios, aforo de las salas, el 
y, sobre todo, controlar cada euro que pasa por taquilla. 

City» y mediante una barra con iconos de ata- 
jo se puede ir directamente a los edificios; tos 
cines, distribuidora, ta empresa de pu- 
blicidad, el proveedor, el banco, etc. 

Millonario en 35 mm 

Según vas abriendo nuevas salas 
suben ios objetivos de especta- 
dores, publicidad e ingresos* Y 
pronto podrás mejorar el equipa- 
miento de imagen y sonido, instalar 
máquinas expendedoras, gestionar el perso- 
nal, realizar agresivas campañas de publici- 
dad o contratar a los mejores proyeccionis- 
tas. Ya sabes, la pasar por taquilla! 


A AJ elegir las películas a proyectar puedes arriesgar por títulos 
prometedores o Ir a valores seguros como las segundas partes. 


© MÁS INFORMACIÓN: w vuolÉ. 


□ DESCARGAS O M00 «ESDLA: El RESURGIR DEL REY BRUJO» 

O Pme los que echan en feto ími poco rras da acrion en la expansión *E1 
Resurgir dd Rey Brujo* de «Batalla por ta Tierra Media 2» os pre- 
sentamos d mod - BFME£Arcade EStíon" que retoca el sistema 
de juego y ta LA pare que desde la primera partida sea mucho más 
fáci y rápido crear héroes, ejércitos y construaaooes.LBhabaWa- 
des supremas de cada héroe están disponibles desde el principio 
y puedes entrenar más héroes, editarlos o disponer de algunos 
milicos como el Smaug e Esikkir. Los edificios se autoreparan y 
dispones de todos los hechizos más algunos sorprendentes extras. 


© Lo encontrarás en: wwarcade-edít^^ 


S eguro que alguna vez has pensado en dedicarte al mun- 
do del cine. Pues con «Cinema Empirei podrás demos- 
trar tu valía como exhibido: cinematográfico, pues se 
trata de un juego de estrategia de gestión en el que comienzas 
dirigiendo un pequeño cine, y tu objetivo será obtener benefi- 
cios suficientes para ir abriendo nuevas salas hasta levantar 
una cadena de grandes multisatas. Dispone de un tutorial 
que te mostrará paso a paso las acciones básicas antes de 
empezar con la primera semana de er bidón. Asi. tendrás 
que alquilar una película en el distribuidor, luego contratar 
publicidad, comprar los alimentos de! bar y promocionar el 
cine en diferentes medios de comunicaboa La interfaz recrea 
el plano de la ciudad con un estilo isomérico similar a « Sim 











Sigue la Querrá 
por el Tiberio 

O DESCARGAS □ PARCHE «C&C 
£T1BERIUMWARS» 


© Lo encontrarás era , , v * * v 
www. commandandoonquer.com 


Juega en Vista 

□ DESCARGAS □ PARCHE 
«STRATEGIC COMMAKO 2» 




Aventura 


i Ofaseure II de estreno 


Este es el club de los aventureros y sí eres un 
devorador de buenas historias con fu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir ¡a pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


El retomo de los mitos del aén 


O DESCARGAS O TRAILERS 




G ACTUALIDAD u NOVEDADES 


ffl® n los años noventa, las aventuras vivieron su Edad de Oro. 

¿Quién no recuerda mitos como iMonkey islandi o «Day of 
msst the Ten tac leí? Pero, inexplicablemente, la mayoría de sus 
í d isefl a dores a ba ndon a ro n I os videoj u ego s ha ce ca s i una déca - 
\ da,„ Hasta hoy. El gran éxito de «Sam & Max Season li ha con* 
seguido que mitos como Ron Gilbert o Haíl Barthwood, anuncien 
su retorno. ¿Quieres saber lo que están preparando? 


La esptd a fa UvO af 


Hal Barwood y Noah Falstem, diseñadores de 
cíndiana Jones & the Fate of Atlantisi e «In- 
diana Jones y La Última Cruzada* vuelven 15 
años después con «Mataban», que contará 
la historia de la mítica bailarina y espía. 

wvrw.artaconda-game.de 


O Hace un par de años tfObsoxe&seganó un hueco ente las aveníureras 
afióonados a ios 'surrivaf horro' gracias al modo cooperativo y 3 SU 
ambíentarión escalar. Ahora, al fia Hydravision anuncia su segunda 
parta aprovechando la ocasión para mostrar un prcmetedor tráiler. 
Vuelven (os protagonistas del anterior juego pero, dará ya están 
más creddrtos y van a la universidad. Los monstruos y e) misterio 
siguen intactos, pues en el campus comienzan a crecer unas fio- 
res negras que producen escalofriantes efectos a los estudiantes. 
Si estás Interesado, búscate un compañero de aventura, porque de 
nuevo el modo cooperativo será su punto fuerte. 


í € Más información: 

www.pÍayk>g)árrternatk>ria}.comj%amesS?ki=obscure2 


O B retomo de un gema 
¿Recuerdas «Maniac Mansión* y «Monkey 
Island»? Pues su creador. Ron Gilbert ha , ^ 
anunciado que está diseñando «Pen- M /M 
ny Areade Adventures», basado en 
el popular comíc Online dedicado 
a satirizar los videojuegos. 

corrv)i3.php 

O Una aventura en miniatura 

\ Una aventura de detectives protagoni- 
| zada por insectos es el primer juego de 
| Crackpot Entertainment, formada por gente 
| que ha trabajado en «Day of the Tentaclei 
\ y «The Curse of Monkey Island». 

( O Mis ¡n formación: 

rM^jnsectídde£/7egam&.com 


Musí Online 


Aventura gratuita 


Da/e caña a los marcianos 


E3 DESCARGAS 
O AVENTURAS AMATEURS 


□ £5 irasna bstsna de sí&ríprz: 

nave alienígena se acerca a ía 
Tierra, dispuesta a conquistar el ^ M- * iBPSf 5* 

planeta. Pero olvídate de los trípo- j ** ^ 

des oíos rayos láser. Estos martia- ' 
nos están dispuestos a someter- 
nos^ Icón la música] Descárgate 
o juega «Erectamente en é navega- 
dor esta c&vertkia aventura de nombre interminable: «The Terrific Menace 
of the Aliens from Audhgaiaxy». He partirás de risa! 


© Mas iníonnaaon: irww.genefeawen fura.com/eng/mdex, asp 


Nuevos capítulos 

□ ACTUAÜDAD □ JUEGO ONLINE 

□ la nueva andadura de la saga «Mgjí», que apuesta por Ja aventura 
muttijupdof en compañía de aventureros de todo el mundo, ha estre- 
nado formato de actualeación. Purartte una semana al mes, eí juego se 
ampliará gratuitamente con nuevas Eras, topas, objetos y reveladoras 
del argumento. 0 primer capítulo, "Sean", que mduye la nueva Era 
llamada Minkata. se lanzó el pasado 19 de mayo. Y por cierto, a todos 
aquellos jugadores que todavía no hayan probado este juego se les ofre- 
ce hacerlo ahora de forma gratuita. ¿A qué estás esperando? 




UlCKOtUNU 











Curiosidades 


km i 

r- i j ; *'v . 


íerJriz d esquzfciú áei tofísett Pues aquí 
lo tienes, gra das a las habilidades plásticas 
de un afidorado francés que, además de 
basarse en los cráneos de varios animales 
depredadores, ha recurrido induso a un pa- 
leen tólogo. Lo increíble del asunto es que 
después de comerse a tantos fantasmas, 
conserve una dentadura tan perfecta- 


El Boom por equipos 

Q DESCARGAS □ MOO O «DOOM 3» 


0 USifiun Futí Metef iídeí^ es un rood 
rmÉqugador pera <dkom 3» que enfrenta 
a des equipos, de cinco miembros cada 
wo, en un escenario ficticio donde pri- 
ma la acdón táctica. El juego cuenta con 
cinco tipos de armas, sets mapas, nuevos 
efectos, dos tipos de mirilla eindusouna 
vista en tercera persona para que puedas 
ver bien a tu personaje. 


© Lo encontraras en: wwwddom3wodd 
o rg/phpbb2ñk«topk^ 



En esta sección los afícionados a la acción tenemos un lugar de descansa y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando _ 





inio kr^BÍn-fc eWnjfri 1 1 e" o rnta i t> s 


Se acabó la Segunda Guerra Mundial 


O ¿Te yusfia de vez en mando reme- 
morar viejos tiempos y disfrutar de 
algún fuego d¿ sfm? Pues sí la res- 
puesta es afirmativa, estás de en- 
horabuena, porque 3D Realms ha 
decidido distribuir de forma gra- 
tuita uno de sus títulos estrella de 
Eos 90. «Alíen Cama ge», El juego, 
de estilo ptataformero, te enfrenta 
a una legión de alienígenas que se 


han propuesto convertir a los hu- 
manos en zumbís. Tu misión, por 
supuesto, es eliminarlas a todos 
y rescatar a cualquier rehén que 
encuentres. Por desgracia, a los 
de 30 Realms se les ha olvidado 
optimizar el juego para que fun- 
cione en Windows, así que tendrás 
que hacerte con un programa de 
emulador del MS-DOS. 


\ Lo encontrarás era: 

vrww.3drtt¡ms*cnnifnews/2C07/Q5/aÍien_carnage_ frtewareMm! 


A Con «Afien Syndrome» podrás disfrutar de b findo mientras 
masacras a todo extraterrestre que se crece en tu carraña. 


O NOTICIAS O «CALI 0F DUTY 4 MOOERN WARFARÉ» 


a Se espera que bs misiones def juego sean muy vanadas y abanten cas 
iodos tes frentes de batato de !a guerra moderna. 

desde asaltos en helicópteros Blackhawk 
y misiones de rescate e infiltración hasta 
ataques desde cañoneros AC-13Ü a cien- 
tos de metros de altura. Y, por supuesto, sin 
descuidar el apartado multijugador, al que se 
le está prestando mucha atención. 

Si a esto, además, se le añade una calidad grá- 
fica que se prevé espectacular y un estilo cinema 
tico ya típico de la saga, está claro que el juego 
promete convertirse en uno de los grandes 
bombazos del año. Asíque, ya sabes, si 
eres de los que creías que la saga 
había muerto en PC porque su 
tercera pane no había salido 
del ámbito de las conso- 
las, ya puedes frotarte 
las manos, porque 
está más viva 
que nunca. 


S e venía rumorea ndo desde hace un tiempo, pero hasta hace 
poco no se ha confirmado del todo. Habrá «Cali of Duty 4i, 
y, fo que más nos interesa a nosotros, también saldrá para 
PC, subsanando de ese modo la gran decepción que supuso que 
la tercera parte no apareciera en el mercado de los ordenadores. 
Los encargados de esta nueva entrega serán de nuevo los chicos de 
Infmity Yterd, los creadores de las dos primeras partes, por loque 
ya te puedes imaginar que la calidad está casi asegurada. 

ñero la noticia más destacada de este lanzamiento es que el jura 
deja a un lado la Segunda Guerra Mundial, tan explotada última- 
mente, para dar paso a un entorno más moderno, concretamente 
la zona de Oriente Próximo y Europa del Este. En este escenario el 
enemigo a abatir sera un grupo terrorista con capacidad nuclear, 
recreando fielmente las batallas urbanas que se han podido ver 
por televisión en las guerras actuales. 

Promete, promete 

Según Jasen West uno de los directores del proyecto, fCall of Duty 
4i contará con una trama más elaborada que sus antecesores, 
involucrando al jugador en misiones muy variadas que abarcarán 


A De la mano de krfrafy Wáni h prestigiosa serie de acción béSca «Cal of 
Duty» vuelve de nuevo 3 Éas pantallas de nuestros ordenadores 


Revive un clásico 


□ DESCARGAS O «ALIEN CARNAGE» 


22 MICROMANÍA 
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n viejo amigo 

DESCARGAS □ MOO □ «HAUHJFE 2* 




“HÍ2 A wakamng m es un mod kaUviduaí que 
ene en la piel de Adnm Shepant un per- 
aje ^cado de la primera expansión del 
itf-üfe» original y que transcurre an- 
de que Gordon Freeman llegue a Ciu- 
! 17. Incluye nuevos moddos, texturas e 
uso voces. En prmdpió sólo consta de 
i$ pocos niveles, pero con el tiempo se 
i añadiend o más. 


o encontraras en: 

'MG , i:eruing.ihí2ñ/es. comí 


to al plato 


3E5GARGAS D MOD 0 «HALF-LFI2» 



'Erríiíy Hunter“ es £ht mud ñiuítljugadof 

i*fWf-ífo2B*n el que básicamente lo 
:o que tienes que hacer es disparar a 
Iquier objeto que aparezca en pantalla, 
>ean pájaros, palomas o incluso retro- 
votadores, como si de un juego de la 
a se tratase. Pueden participar basta 
e jugadores y, aunque parezca simple, 
retiene de lo indo. 


,o encontraras en: 

wafentfTgJiiZiaes.com/ 


itre rejas 


3E5CARGAS □ MOO O eHAtf-LFE 2» 



jOuüsres meterá otos /ygsdores dé <éíéi* 
2i> entre teja s? Pues con este mod vas 
sder consejarlo. En él en lugar dé «fi- 
ar a tus oponentes, debes meterlos en 
ñón, mientras al mismo tiempo evitas 
te metan a ti o tus compañeros, lodos 
efics encerrados puedes espera a que 
rescaten o safe por su cuerda resotvien- 
ilguncs puzzles. 


jo reentrarás: wwwjadbteaksourcejcon / 




¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


am 


niniíMim ¡ 


moL 


O ACTUALIDAD O cMRHAMMER ONLINE» 


E l anuncio del retraso .del lanzamiento detWarhammer Online: 
Age of Reckoningi basta el primer trimestre de 2008 ha su- 
puesto un jarro de agua fría para todos; sin embargo, entre 
las razones que da el equipo de desarrollo para cambiar ¡a fecha, 
está el rediseño de ías zonas de Enanos y Pieles Verdes y. viendo las 
capturas que han pubt cado, parece que merecerá la pena esperar. 
Como dice Mark Jacobs (Presidente de EA Mythic) en su boletín, 
ahora hay más guerra y más Warftammer en ellas. 


Funcom vuelve a la carga 


r adquirido Sigff ccnvírtiend^^ 

05 ¿i Vanguard: Saga c* " ■ _ 

wer osa no «tetará veree 

7 m¡£Aí deteOTadarw* 
jest». se incorporad a ohartas e 


Se avecinan días oscuros 


O «The Seerrt Hfhrtt» es el nuevo proue tío que esta desasrolíandü Fun- 
C357. Un MMORPG con la firma de Sos creadores de «Age of Coran» 
y «Anaxcñy Online» que recreara un mundo contemporáneo, se- 
creta y Deno de magia, en d que parece que nuestra imaginación 
sera d único limíte. Todavía no se ha publicado su fecha de tama- 
miento pero, para su anuncio, la compañía noruega ha elegido un 
complejo siíe-teaser que te tendrá un buen rato entretenido si te 
gustan los puzzles. Si consigues descifrar La página se te revelará 
d arte conceptual dd juego. De todas formas, si pierdes ta pacien- 
cia, siempre puedes buscar ayuda en los foros oficiales. 


0 Elegido def Caos 
También han publicado en su 
página interesantes noveda- 
des sobre una de las profesio- 
nes del ejército del Caos; El Ele- 
gido. Auténticas moles que llevan 
armas inmensas, preciosas arma- 
duras y escudos con los símbolos 
del Dios Cuervo. Emplearán la fuer- 
za bruta, pero también el engaño 
y ia traición, pues dominarán el 
arte da la estrategia Jugan- 
do como elegido esta- 
rás en primera linea 
de bataEla para usar 
tus Dones Oscuros, 
si luchas contra ellos, al ser tan peligro- 
sos en las distancias cortas, tu objetivo 
será eliminarlos cuanto antes para evitar 
que los utilicen. 

En fia no dejes de visitar la web oficial 
-traducida al castellano-, pues siguen 
sorteando mensualmente 5 plazas para 
participar en la beta entre todos los que 
se registren en su boletín. 


C más información EN: 

iifinv.irarfuiiTimefiofl^ 

oon^spanish/home/ 


© Lo encontrarás en www. darkdaysarecomngcori/ 
y www.darkdemonsoygaia.com/ 
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dad 


C^EL punto de encuentro para todos ios jugadores 



Súbete al BMW H 


O tto está nada mal la temporada que están ha- 
cendó iGsSMWSsuóef en d campeonato de Fár- 
muta L Sí quieres emulaf a tos pflotos de esta 
escudera ~HadfeJd y Kybtca* en é sámuíador 
lie velocidad onhne crRactoo, pueden instalar 
et mod que recrea al detalle Ea actual versión 
H07 de este competitivo monoplaza. 


© Más información: www.rfodof.nef 


Pilotos del siglo XXI 


ir* «*- 


m 


Q o pnjyrcíu Cs£acÉa£& £3Í3 gent&anáü Encimas 

expRí3áÍY3& En su página pod rás ver védeos de 
cómo están capturando la acción reai de carreras, 
realizando toda dase de menciones y programan- 
do un motor de física complejo como pocos. Con 
la notable base del código del smutador «Mascar 
Racmg Soasen 2003», este título sólo estará dis- 
po rtible mediante descarga onüne. 


© Tulas informador: mrwjradng^om 


Velocidad 


Te gusta pisarle, No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo . Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


□ DESCARGAS □ JUEGO NETKAR PRO 


E ste mes estamos de enhorabuena, pues por fin se ha comer- 
tido en realidad el proyecto «NetKan y ya puedes descaer 
la versión 102 funcional y estable de cNetKar Pro». Es un si’ 
mulador de velocidad extremadamente realista que ha sido crea- 
do contando con la ayuda de pilotos profesionales, y de hecho el 
objetivo del proyecto ha sido crear un simulador de velocidad para 
uso profesional en equipos de competición. Y vaya si k) han logra- 
da hasta para arrancar hay que realizar una complicada secuencia 
de ignición y controlar el embrague, aquí no hay ni un atisbo de 
asistencias y el pilotaje es extremadamente real 


* Puedes pilotar bólidos de 
1600 y 1800 cc, Fórmula 
2000 y Fórmula Target 





Ancla el cinturón 

t NetKar Pro» ofrece un fantástico nivel gráfico con multitud de c¿ 
maras y guardado de repeticiones. No dispone de una IA contri 
la que competir porque la idea es configurar decenas de factore 
de tu monoplaza y usar datos de telemetría para batir los récord 
de otros usuarios. También puedes editar su decoración y todo s 
equipamiento del piloto. Y tiene un genial modo muítijugador on 
line con servidores dedicados. La versión gratuita está limitad 
a un circuito y es necesario registrarse -con una licencia di 
36 €- para lograr un acceso total a sus contenidos. 


© MÁS INFORMACIÓN: mjwto-pro.com 



Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es así, es que eres un autentico forofo del rol. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 



a DESCARGAS O «FALLOUT 3» O DEMO ESPECIAL 


L a atribulada historia de la reputada serie «Fa- 
Houf» parece que está empezando a cambiar 
su rumbo, y esta vez para bien. En 2003 In- 
terplay afrontaba su cierre vendiendo la pro- 
piedad intelectual de varias de sus mejores 
franquicias, entre ellas la de «Failout». 

Loque pudo ser y no fue 
Gracias a ello Betbesda posee ahora todos los 
derechos sobre la saga de rol posnuclear más em- 
blemática. La única excepción ocurriría en el caso 
de que Interptay se decidiera a crear antes de 2009 
un MMORPG basado en f Falloutj. Mientras tanto. Be- 
tbesda ya ha comenzado a trabajar en «Fallout 3i P al 
parecer utilizando el mismo motor de «Obüviofi». 
Pero Interplay ya había hecho lo propio antes de 
vender los derechos, e Induso se llegaron a pu- 
blicar diversas pantallas que lo demostraban. 

¿Qué ocurrió con todo el material de desarro- 
lló? Pues ta gran noticia es que la página New 


Mutants AJowed ha puesto a disposición de 
todos los usuarios la llamada “demo tecnológica Van 
Burén', una versión pre-Alpha (en un estado muy ini- 
cial de desarrollo) de casi 300 MB que Black Isle e 
Interplay empleaban para uso intemo. De este modo 
podemos jugar a diversos niveles de lo que en su 
momento iba a ser c Fallout 3» y que nada tendrá 
que ver con el trabajo de Bethesda. 


© MAS INFORMACIÓN EN: www.nnu-teUwtzom/ 
forvm/(Jload,ptip?act¡on=fslé¿ fí/e_ *4=892 



Pack de mejoras 
para Icewlnd Dale 2 


□ DESCARGAS O MOD dCEWIND DALE 2» 

O Si ya has ter- 
Í3 rtflfidon 
de gran juego, 

sácale más parti- 
do con este pack 
“Easy-of-Use”. 

Consegws jugar 
sm resfricoones por dase ni afincamiento, varias 
armas utoapoderosas, conjuros extra para los 
ctuidas y lodos los objetos «pedales de La edición 
de coleccionista, entre muchas otras cosas. 


© Lo encontrarás ere 

www.wédiLorg/iwd2MndUnmS2-e^ 




¡A participar. 

r 

Concurso de creadores 


124 fcüCftÜMAKÍA 





E 




Una nueva odisea espacial 

nHMMMP lÉÉiHl 


O ACTUALIDAD 

0 «SPACEFORCE: ROGUE UNIVERSE» 


L os aficionadc^ a ©plorar hasta el último confín de la más 
remota galaxia están de enhorabuena, pues pronto van a 
tener una nueva oportunidad de lanzarse a la conquista 
espacial con iSpaceforce: Rogue Universe», un juego de Jo- 
Wood que se sitúa en unos parámetros muy similares 3 los 
del reciente tX3 Reunión» y sus entregas anteriores, con la 
formidable libertad de acción que ofrece la serie. 

Explora, combate y comercia 
Mucho ha llovido desde que el legendario « Elite» conquistara 
a miles de aficionados en los ordenadores 8 bits -a pesar de 
su espartana concepción gráfica- a la par que sentaba las 
bases de lo que acabaría por convertirse en todo un género 
dentro deí mundo de los videojuegos. 

Y muchos han sido los títulos que han intentando *con des- 
igual fortuna- seguir sus pasos, siendo uno de los más recien- 
tes ejemplos eí mencionado tX3 Reunión», o echando la vista 
atrás los legendarios cFreelancen o cPrivateera. 


Tú estás aquí por alga Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo l. ¿o es en un submarino, o en un tanque? ¡No te preocupes/ 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotras. 


iSpaceforce» seguirá los cánones del género en el sentido de 
que nos propondrá lanzarnos al espacio para buscar nuestro 
destino en este tipo de juegos, centradas en la exploración, el 
combate, el comercio y la diplomacia. Pero lo hará con una 
tecnología de aúpa acorde con los tiempos que corren. ¿Es- 
táis preparados para una nueva odisea espacial? 


© MÁS INFORMAOS: www¿pacekxx£-pme.com 




Deportivos 


No te guste perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes ia victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que- ¡hala, calienta que sales! 



□ DESCARGAS □ EDITORES Y RECURSOS 
PARA «FIFA 07», «UEFA 06/07» Y «PES 6» 


JA unqueía emocionante temporada 06/07 
A haya echado el telón y todavía que- 
den meses para que salten a lo 
terrenos de juego los nuevos «FIFA 08a 
y c PES 7», seguro que no va contigo que 
el fútbol se tome vacaciones, y por eso 
te traemos las mejores herramientas y 
mods para que puedas jugar una tem- 
porada de verano con todos los datos 
actualizados y algunas novedades. 

Un oportuno lavado de cara 
Para actualizar y editar «FIFA07» la me- 
jor herramienta es 'Creabon Centre 07", 
pero si k> quieres todo hecho prepárate a 
descargar con el colosal mod "C£P 40’. 

Si prefieres «UEFA Champions League 
06/07» no olvides que incluye la liga IFP 
y puedes actualizar las plantillas o añadir 
caras mucho más conseguidas de Pabp, 
Tamudo o Higuaín entre otros "cracks’. 


Arqu/fetío de estadios 

Para «PES 6» puedes aprovechar el parón veraniego para 
crear nuevos estadios con las herramientas "Rhino 30’ 
y ‘Harp Stadium Buiider". Y no otvides que también 
puedes actualizar a lo grande con «Total Ratch 2007» 
un gigantesco mod con nuevos estadios, equipacb- 
nes. bases de datos actualizada... 


© LO ENCONTRARÁS Eífc 

* FIFA 07 y UEFA Ch*mpkro Iwgu? 06/0* 

ifinRLfifeT7ira.com y httpífÁkw£jddsjc<¿&par*tfrecfn 

* Pro EMítioo Soccw S: imtpesocee^^ 





El Tourmalet espera 

□ AsiCWHStó* 
manas anees dd 

Wdode)*TbüT 
Negará el nue- 
vo «Pro Cycfrig 
Manager Tour de 
Fraoce 2007». el 
juego oficial de ía 
ronda gala* Entre sus novedades figuran im modo 
manager más profundo, rrcayor jugabítidad en la 
estrategia e IA durante La etapa y gráficos con 
sombreados tfinárraó* y texturas deaíta caS- 
dad. U pregimta de) mitón es saber s en su base 
de datos aparecerá Oscar Pereiro o Fioyd lamfis 
como vencedor de La anterior ecSdóri— 


© Lo encorchad 
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- la Domunidaa 

^ 2007 pS 

T ^ ?nr>7 blizzard 


0 Ei PUNIO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


’jVtUT, 0 *, Al 


WORldwidh 


INVTOnONA!^ 


ii iDiii 1 s¿ a 



Blizzard, la compañía responsable de «Diablo», de «Warcraft» o del todopoderoso «WoW» ha revelado en 
su Worldwide Invitational 2007, en Seúl, su secreto mejor guardado: ¡«Starcraft 2» ya está en marcha! 



¡Sí, ERA «STARCRAFT 2»! 


sino porque en la invitación se 
especificaba claramente que 
Blizzard iba a presentar un nue- 
vo juego. ¿Vosotros os hubierais 
resistido a semejante anzuelo? 
Pues nosotros tampoco, claro. 

POR TODO LO ALTO 

La apertura de la feria tuvo lu- 
gar nada menos que en el par- 
que olímpico de Seúl y fue una 
fiesta digna de una entrega de 
premios de la MTV, con los di- 
rigentes de Blizzard aclamados 
como estrellas de cine y con 
la actuación de algunas de las 
estrellas del Pop más famosas 


del país. El entusiasmo, como 
finalmente se demostró, esta- 
ba justificado, porque el juego 
misterioso era nada menos que 
«Starcraft 2», el Santo Oria! de 
La estrategia que los aficiona- 
dos llevan años esperando. 

Luego, después del notición, 
todavía nos quedaban dos días 
de competiciones y festejos, 
aunque durante todo el 
resto dd viaje para no- 
sotros ya sólo hubo 
dos palabras que 
se repetían: 

Starcraft y 
Dos. «IOS 


□ ÜH SECRETO A VOCES. En cuanto se supo que Blizzard iba a 
presentar un nuevo juego, pocos dudaron de cuál se trataba. Y es 
q ue han sido muchos años, demasiados, esperando la continua- 
ción de «Starcraft», uno de los mejores juegos de estrategia 
de todos los tiempos, ¿Merecerá la pena la espera? 


na vez más Bliz- 
zard se ha ido nada 
menos que hasta 
Seúl para celebrar 
su Worlwide Invi- 
tational, un evento en el que 
la compañía estadounidense 
reúne a la prensa y los aficio- 
nados de todo el mundo para 
dar a conocer la actualidad de 
la compañía y sus planes de 
futuro y celebrar campeonatos 
de sus juegos más populares. 
Micromanía, por supuesto, no 
podía faltar y no, malpensados, 
porque nos apeteciera hacer 
turismo por el Lejano Oriente, 





iW ORU>Wm 
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A Como si de una estrella de rock se tratase, Mike Morhaime, presidente de 
Büzzard Entertamment hablaba desde las pantallas de video gigantes. 


A Los más Intrépidos pudieren darse una vuelta 
en un espectacular globo aerostático. 



a Lee Hyori, la mayor estrefia pop de Corea deí Sur, ofreció m fan- 
tástico concierto que entusiasmé a todos los aficionados*- locales. 


a Se s^tone que ios vestidos de estas chitas se basan en el 
universo de eWoWa. ¿Será que llevan armaduras épicas? 



DESAFÍO TOTAL 

Jugadores profesionales. Uno de los principales 
atractivos del evento, es que en él se celebraron 
diferentes campeonatos oficiales de «Starcraft» y 
«Warcraft 3», Por una parte se jugaron las finales 
nacionales pero, además, también acudieron juga- 
dores profesionales de todo el mundo dispuestos a 
desafiar en su terreno a Sos campeones coreanos. 



a La tompetídófl de «Starcrafte fue seguida con aten- 
ción por el público surtoreano, qué adore este juego. 



A También hubo varios campeonatos y raids de «World oí 
Warcraft», con fantásticos premios pare los parbdparrtes 


VAMOS DE VtíUE 

¿CÚRE A? ¿V POR QUÉ COREA? 

Pües porque en ese p¡*S del sudeste 
asiático Ja devoción por los juegos 
de Blizzartf es descomunal -hasta 
el extremo de que televisan los 
campeonatos de «Starcrafto-, así 
que no es de extrañar que Bfczard 
se haya animado a llevar hasta allí 
este evento. ¿En qué otro país def 
mundo sus progamadores iban a 
estar sentados en una mesa durante 
horas firmando autógrafos como si 
de esheHas de di* se tratare? 



A Como no todo en la vida va a ser trabajar, aprovechamos, claro, para hacer m poco de turismo por Seúl, una ciudad de contrastes impresionantes, pero, antes 
de que lo preguntéis, no, no probamos Ea carne de perra— vamos, es que ni aunque nos hubieran dado una beta de «Starcraft 2» para traérnosla, ¿o quizá sí? 






Más que en ningún otro sitio, aquí sí que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 


luego del mes 


EHOST RECON 
ABVANCED WARFIGHTER2 
El favorito de la redacción 

La mayor parte de la redacción ha impuesto su eíecdóíi de «Ghost 
Recon Advanced Warfighter 2» sobre el resto aprovechándose de 
estar parapetados y equipados con visores ténñkxA. Nada podían 
hacer quienes apoyaban la cfivertida maldad residente en «Over* 
ford». que carecían de esbirros para defender su opinión con he- 
chos y sucumbieron rápidamente. Por vuestra parte, casi todas las 
cartas que nos habéis enviado han sido para votar y felicitar a la ini- 
mitable Lara Croft con motivo de su {íTomb Raíder Annsversaryi*. 


Soldado, ejército Mantel en üHazes 


Hace 10 anos 


¿Te ha tocado? 


A continuación publicamos los ganadoras del concurso 
publicado en el número 1 48 de Mimmania. 

CONCURSO «COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS» 

PACK ORDENADOR PORTÁTIL + PERIFÉRICOS LOGITECH + JUEGO PARA PC 
DE «COMMANO & COMJUER 3: TIBERIUM WARS» 

Osmjn H?*ari Poto, Madrid 

PACK RATÓN LOGITECH + JUEGO PC «C&Ci T18ERIUM WARS» 

AJb«rt B«tler3 Vüa Barcelona 

JUEGO PARA PC DE COMMAND í CONQUER 3: TI8ERJUM WARS 

GeaniMartíiwz Bareetona ; Wgwf Argel Vareas Rws Madrid 

Daniel Martínez Sánchez Bizkaá I Carmen GuJ García Murcia 

Angel Luis Moreno Cádiz ; Miguel Martínez Pontevedra 

Manuel Cruz Rodríguez Huetva I Raúl Vafea Marti) Vaüadoíd 


□ QUEMA DAT I A CONOCED NUESTRA 
OMJNtOADKeWUPUfíOfHBtaB* 

que crece día a día. Estamos en www. 
mtmdocoh»net> un TS y un canal de 
IRC (#cofies) donde organizamos 
partidas y torneos. Si queréis disfru- 
ta r del juego contactad con el dan. 

its'.j CiripHutnts 

ó QUEREMOS m i CONOCER nuestro 
clan muftisquad ISTAR!, cumplimos 
3 años y en este tiempo hemos aban- 
derado muchos j uegosonltne. Ahora 
estamos redutardo en «Battlefieid 
2l42i y en iSWAT 4». Si quieres 
unirte, visita www.i 5 f 2 ri-zone.net 

frwrrña&MMR 

Q ESTAMOS OBARRÚLiASDC UN MOÜ 
DE cEATTUHEHR* denominado "Ope- 
ración Amanecer". Habrá mapas con 
batallas y localizaciones en España, 
traducción, doblaje total y música 
originaL Recriara nuestro ejército con 
armas, vehículos tanques y hasta el 
portaaviones Principe de Asturias, La 
web es wwwspam^mwüub.es 


o ntcmms pb&ml rnsm 

DTIUZAR EL BXJÜñ UHREÁLEQ ID para 
crear un mod de ‘Stargate' para 1 UT 
2004i. Conectadme a través del e- 

nuft.Jean_LukeJiAUEN.ctM 

Arto Aotsno Sc&bcs 

□ PERTENEZCO AI HAN fM©5} Of 
MULmam dedicado a juegos como 
iCali oí Duty 2i y cCounter Strike 
Sourcei. Estamos reclutando par- 
ticipantes para estos juegos, así que 
cualquier persona interesada puede 
dirigirse a este e-mail: drizztdour- 
den. 75 ^hofmaicom o a la web del 
dan: wwwj 7 jsJdan.c 0 m Postead en 
el foro para avisamos... 

Señera* flrózf 

O sí mmmh 2 d/señujoks jd 

para el desarrollo de un juegp.iraspi’ 
rado en el libro "fderean. El Ultimo 
Horizonte"- "fembíén busco una 
empresa distribuidora que pueda 
estar interesada en este proyecta, 
de carácter amateur. Los que déís 
con d perfil y estéis interesados, 
escribidme: Jderean ^gmaílcom 

irñtf S.ír-VK A/yrik 


Elige 


favorito 


entre 


las 


juego 


que 


aparecen 


sección Review en este número de Micromanía y envíanos 


tu voto al buzón de facomunrífed 


El espontáneo 

éá Me he dado tal 

atracón de "Néctar”^ 
que... iEstoy 
dispuesto^ 
atodo!.? 

B gS3STES, 

Wto.tu nombre y tu frase a 


El futuro 
ha llegado 


C on esta frase titulába- 
mos el reportaje espe- 
cial que anunciaba la 
portada de nuestro número 
31, dedicado a a la aventura 
gráfica de Westwood «Blade 
Ruimeri. El sentido era doble: 
por un lado, la tecnología que 
este título ponía en juego nos 
hacia verlo como un producto 
puntero y espectacular, pero 
futuro también había en ei po- 
pular trasfondo del juego, ba- 
sado en la película de Riddley 
Scott que a su vez se basó en 
un relato del escritor Philip K_ Dick. Con la firma de! legendario es- 
tudio Westwood -con él nadó la serie cCommand & Conquen- d 
juego lucia un puñado de promesas y elementos poco o nada 
vistos como sus más de diez finales diferentes, así que no es de 
entrañar que le dedicáramos diez páginas y desbordáramos entu- 
siasmo. El tiempo nos dio la razón, < Blade Runnen es recordado 
a día de hoy como todo un juegazo por los fans del género que la 
disfrutaron y pocas veces una historia puede presumir de haber 
sido adaptada como película y videojuego con tanto acierto. 


Lenguas 

detra¡ 


E UNO DE UJS MOMENTOS 
MÁS MEMORABLE del juego 
fue cuando una mariposa pasó 
por delante de la mirilla de 
mi arma. En ningún otro juego 
pasa una cosa asi; 

habbnóc de cArmed taaufc» 

□ EN EL EPISODIO DOS se res- 
ponderá a muchas preguntas. 
Es lo normal. En todas las trilo- 
gías, la segunda parte siempre 
es la más reveladora. 

CbvgUmém z£ 
k&anáe óe *H**-Üfr 2 2x 

O LOS QUE CREARON EL MO- 
TOR están en Florida, los di- 
señadores artísticos están en 
Colombia y los programadores 
trabajan en Egipto. Tuvimos 
muchos dolores de cabeza por 
las zonas horarias. 


O L4 5U5CRIPQÓN DE “EL/TF 

es una vía sostenible para con- 
tinuar dando a tos jugadores 
las cosas que quieren y espe- 
ran. A! mismo tiempo, quere- 
mos estar seguros de que los 
usuarios que sólo compran la 
caja también obtienen una ex- 
periencia increíble. 

BM Hopee, podre de «ffabfa» 

O EL JUEBO ES TAN DIVERTIDO 

que hemos tenido problemas, 
Estamos haciendo las pruebas 
internas y parte del personal 
de soporte se quedaba jugan- 
do hasta tarde en lugar de dor- 
mir. Al final tuvimos que ponei 
limites en algunas cuentas. 

PHUaunc sobre tówotde 

theHrm Worii frvmdo hfmcki 

O LO INTERESANTE DEL TERRE- 
NO DE WS MMO es que crece 
rápidamente. El único enemi- 
go que tenemos son los malos 
fuegos. Si la gente prueba ur 
MMO y se lleva un mal saboi 
de boca no volverá a jugar c 
otro, volverán al juego offlme. 

fSdmdSeriolL onda 
de cUteiní Hhfirttj 
y productor áe «WuEi feu 

O GRADAS A QUE ' BEOWULF 

se realizó en formato digital, e 
film posee material destacadc 
para Ubisoft y los espectado- 
res serán incapaces de notai 
diferencias cuando la película 
se traslade al videojuego. 

BV » trf 7«wHrw¡ rfirprtar rim ring 


»¿r? b «dapeadún di 
"Secw *JT m videojuega 

□ RONAWtNHO, RAMOS ) 

todas las estrellas de las por 
tadas de «FIFA 08i muestrar 
una pasión por el deporte qu€ 
es pura y sincera. Disfrutar 
ayudándonos a llevar esa ex- 
periencia real al juego. 

árrtSX jfjt * 61 Üso-s 
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UfHlfflEROS ffjg 
TRUCOS!! s*Bf 


PQí'gK, 0 " 


iLos Pokémon 
vuelven a la carga! 


O Reportaje Pokémon Perla y DiaJ| 
mante, Wi-Fi ontine, manejo táctil % 
nuevos Pükémon... ¡Entérate de todS® 
lo que ofrecerá el próximo RPG Püké-™ 
mon, exclusivo pana Nintendo OS! 

O Póster Pokémon Perla y Diamante. 

0 Guía «Dragón Bal! Z Budokat 
Tenkaichi 2», Con consejos para 
todo, desde cómo crear un luchador % 
perfecto hasta la ubicación exacta déM 
las 7 bolas, 

□ Ya a la venta por sólo 239 € - 


Gimn 


Velocidad al límite en Playstation 


í /‘ Estrategia total!! 

□ Las novedades más alucinantes. En el número 
te julio os presentan el espectacular regreso de la 
>aga cCompany of Heroes», la estrategia en tiempo 
eal a \o grande para acabar con la amenaza de la 
Memania Nazi. «World ín Conflicto, inspirado en 
a guerra moderna es otro de ios protagonistas. 

□ Test Nadie prueba todos los juegos en 24 
jndenadores, realizando AS pruebas de ren- 
dimiento a las últimas novedades: «Colín 
dcRae DiRTi. «Runaway 2», «Gratad», 
rGhost Recon Advanced Warfigftfer 2»_ 

□ Juego de regalo. Construye, gestio- 
í a e invierte a lo grande con « Industry 
Siant 2» para levantar el mayor imperio 
jue haya conocido la humanidad jamás. 

¡No se te ocurra perdértelo!! 

□ A la venta el 3 de julk> por 339 € 



:;fHtCCLI*0®F£SDfTÍ3”-T tr 



Aventuras de nueva generación 


O Los mejores juegos de carreras: «Need for Speed Pro Street», 
«Moto GP 5», iBumoüt Paradise», cluiced 2». «Sega Rally».., 

0 Sácale todo el partido a tu PS3. Te enseñan a instalar Linux en tu 
PS3 y te cuentan sus primeros días en el mundo virtual Home. 

□ Comparativa. Juegos PS2 juegos PS3. 



0 Juegos de película: «Transforme rs», «Los 4 Fantásticos y 
Silver Surten, «Harry Póttery la Orden del Fénix», «Piratas del 
Caribe 3». ¿Habéis sacado ya vuestra entrada? 

0 ÍSüper regalo! La pulsera ex- 
clusiva de Hobby Consolas, en 6 
colores diferentes. ¡Colecciona- 
dlos todos! 

□ Hobby Consolas 190, a la 
venta el 22 de junio por 239 € 


0 ¡La nueva cara de la aventura! Hobby Consolas os acerca 
los títulos que van a relanzar el género en PS3 y Xbox 360, 
presentados por sus propios creadores: «Uncharted: Drakes 
Fortune». «GTA IV», «Assassin's Creed» y «Alone in the Darte». 

0 Vuelve d tuning: la mezcla explosiva de velocidad y tuning 
vuelve a las consolas con «Juiced 2» y «Need for Speed Pro 
Street». ¡Abrochaos el cinturón! 


0 ¡Regalo! Una revista de 44 páginas con guías, trucos y soluciones . 
i 0 a la venta, por sólo 239 €, Pfaymanía más Guias y Trucos, 


Si LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

vba per nrri- Itppu J fudi á4r wi dr ir* rJJhw " íwti dr la rr.Tj dtbt fcW ftrt y UT V "R*! 



0MB RE _. 
’ELUDOS . 
RECCIÓN 
DELACIÓN 


iDIGO POSTAL . 
¡OVINOA 

:léfono 


..MODELO DE CONSOLA- 


iRJETA CUENTE SI □ NO □ NÚMERO- 
irecdón e-mail — 


a ti t f PTírt rtía gfltm * 


» ne hvf V fn « .pmK RfwÉrtu &*** we con fc. * 

... C/Wfía, t. CuSüdtíl hnpp^Kjfis > * nSÍJTt**^ 
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SHADOWRUN 

44,95 



DESCUENTO 


f CADUCA EL 31/07/2007 


NO ACUMUIAELC A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 






la comunidad 


C?EL PUNIO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta , pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 


¡Ojo al parche 



PlñATAS DE CARIBB EN EL FIN DE MUNDO 

¡Vaya lío de versiones! 

Quiero comprar d fuego de U peü de tiPi ratas del Caribe», -ten- 
go un PC y la consola Playstation 2- pero no lo tengo claro; ¿la 
versión de PC es í a misma que la de P52. o se parece a La de X box 
360? ¿Me compro la de PC o ía de PS2? ■ Panda Vil 

Basten dos versiones diferentes, que a su vez presentan pequeñas 
variantes en cada máquina. Pbr una lado, está la versión pata Xba* 
360 y PS3, con muy buenos gráficos pero con menos variedad y 
algunos problemas de cámara. Después, por otro lado, está la ver- 
sión de PS2 y PC, con gráficos notablemente más modestos pero 
también más divertida y más señala de jugar. 


Hall-Ufe 2 

Más información 
Soy un gran aficionada a los 
juegos de acción y por eso 
estoy disfrutando a tope de 
«Halí-Life 2», pero os escribo 
para que me recomendéis la 
mejor web para descargar con- 
tenidos, mods, actualizaciones. 
Gracias por hacer esa pedazo 
de revista. ■ Ángel 


Para estar al tanto de todas 
las últimas novedades sobre el 
espectacular «Halí-Life 2» ( !a 
mejor página que puedes visitar 
en nuestra modesta opinión es 
vfww.HL2spain.com , una web 
totalmente en español donde 
podrás informarte de todo lo 
relacionado con el juego, desde 
actualizaciones y noticias hasta 
mods en desarrollo. 


Rainbow 
Six Vegas 

5¡n clave 



Hola a todos. Me compré este 
juego aprovechando la promo- 
ción de Ubisoft pese a saber 
que no podría jugar con mi 
tarjeta ATI 9600XT por culpa 
del Pfxel Shader. Pero bueno, 
quería preguntaros si es nor- 
mal que te pida una clave que 
no viene en la caja para poder 
jugar por Internet. ¿Cómo con- 
sigo una clave? ¿Hay alguna 
forma de poder jugar sin Pfxel 
Shadel 3.0? ■ Gonzalo 

Para poder jugar al modo multi- 
jugador, es necesario introducir 
una clave, que debería venir o 
bien en ía caja o en el manual de 
instrucciones del interior. Si no 
es así, llama al servicio técnico, 
porque sin clave no se puede 
jugar por Internet. En cuanto 


a lo del Píxel Shader. a menos 
que cambies de tarjeta, va a ser 
complicado que puedas jugar. 



Secret Files 
Tunguska 

El carbón 

Estoy atascado en Cuba, en 
«Secret Files: Tunguska», Hay 
un vigilante que no puede se- 
guir pintando porque le falta el 
color negro. ¿Cómo lo consigo? 
m Sergio 



Lo que tienes que hacer es con- 
seguir ‘fabricar* la pintura. Da 
una vuelta por el lugar y recoge 
todos los objetos que veas. £n 
la estufa cercana coloca el tron- 
co. el periódico, las gatas y las 
pinzas para conseguir un trozo 
de carbón. Dáselo a! vigilante y 
podrá seguir con su tarea. 


ñesident Evil 4 

¿Dónde está la niebla? 

He comprado «Resident Evil 4» 
para PC, pero me ha parecido 
raro que los escenarios no ten- 
gas niebla ni sombras, pues en 
las consolas sí que había. ¿Es 
que es así el juego? ■ Raior 



La versión comercial no incluye 
niebla, sombras ni efectos lumi- 
nosos, así que queda un poco 
raro ver venir a los enemigos a 
20 metros, y el juego da menos 
miedo. Por suerte. Ubisoft ha 
sacado un parche que añade di- 
chos efectos, mejorando ía am- 
bientados Si no puedes instalar 
dicho parche, debes reinstalar el 
juego en la carpeta por defecto. 
Descárgalo desde la dirección: 
www.ubi.eom/S/Downloads/ 



Total Club 
Manager 07 

Falta de memoria 
Tengo un problema con el jui 
go «Total Club Manager 07 
que me está volviendo loo 
Os Jo explico: al iniciar el pn 
grama aparece un mensaje qi 
dice lo siguiente: «Total Clu 
Manager 07» requiere 768 M 
de espacio libre para el fichei 
de Intercambio de archivos. L 
bera espado y vuelve a ejecufc 
el juego. ¿Sabéis de qué puec 
ser? No creo que esté pasand 
por falta de espacio en el di: 
co duro por que tengo 55 G 
libres, i Alberto Fernández 



Humor 


Por Ventura y Nieto 



1W uiWiuik-i 








El mensaje se refiere al archivo 
de paginación de memoria de 
Windows. Para aumentar su 
valor debes entrar en ‘Panel de 
Control*, ‘Sistema*, pestaña 
‘opciones avanzadas", clica en 
‘rendimiento', ve a configura- 
ción, pestaña ‘opciones avan- 
zadas* y abajo en ‘memoria 
virtual* si es inferior a 768 MB 
dica sobre cambiar, bastará 
con que selecciones un valor de 
3070 MB, 



CGC 3: Tiberium Wars 

Fallo de inicio 



M iniciar el programa me sale 
una ventana de aviso de falta 
de un archivo *dl( de DirectX 
9, a pesar de que he instalado 
la última versión de DirectX 9 
disponible en la página oficial 
de Microsoft. También he ac- 
tualizado los controladores de 
la tarjeta gráfica. ¿Cuál puede 
ser el problema? ■ Antonio Gil 

Es posible que eí instalador no 
haya copiado el archivo ,dll que 
requiere específicamente «Com- 
mand & Conquer 3: Tiberium 
Warsi. En concreto es eí archivo 


D3DX9.29.dlL Sólo tienes que 
introducirlo en el buscador de 
Explorer y obtendrás varias di- 
recciones desde donde descar- 
garlo. Luego sólo tienes que co- 
piarlo en e! siguiente directorio: 
C;NWíndows\$ystem32\ 



Dark Age 
ofCamelot 

Dificultad variable 
Estoy pensando en hacerme 
una cuenta en «Dark Age of Ca- 
melote Me han dicho, y reco- 
nozco que me ha sorprendido* 
bastante, que dependiendo de 
en qué servidor juegues es más 
fácil o más difícil, ¿Es eso cier- 
to? De ser así me parecería una 
injusticia. ■ Nano 






Imaginamos que te refieres a 
las bonificaciones por Reinos. 
No es que sea más fácil o más 
difícil En Mythíc lo que quieren 
es compensar la dificultad que 
tienen los personajes que juegan 
en Reinos muy poco poblados 
con una tabla de bonificacio- 
nes. Asi, por ejemplo, jugando 
en Cumbria/ Albión te costará 
fres días recibir un nivel gratis 
y tendrás una bonificación de 


campo del 1Q4% T mientras que 
en Caníerbury/ Albión te costaré 
7 dias ese nivel y la bonificación 
de campo es del 89%. Sobre si 
es una injusticia hay opiniones 
para todos los gustos, pero hay 
que tener muy en cuenta que el 
control de población de los servi- 
dores es un tema difícil que afec- 
ta directamente a la jugabiíidad. 

Guild Wars 


Cuenta compartida 



Hola, comparto mi cuenta de 
«Guild Wars» con mi hermano 
y ahora quería probar un Der- 
viche, pero no nos quedan hue- 
cos libres. Ya íbamos a borrar 
un personaje cuando nos dije- 
ron que podíamos conseguir 
un hueco extra, ¿Es eso cierto? 
¿Sabéis cómo se hace? ■ Aarón 

La forma de conseguir un hueco 
extra es comprándolo, y cuesta 
8.99 €. Basta con que hagas 
logín con tu cuenta y, en la pan- 
talla de selección de personaje, 
hagas clic en "Extras*: ahí verás 
la opción de añadir personaje y 
podrás comprar el hueco. 



Gothic 3 

El arma más poderosa 
He comprado en Ardea la Es- 
pada llameante y, aunque me 
da hasta ahora bastante buen 
resultado, no he vuelto a en- 
contrar un arma más podero- 
sa en todo el juego, ¿Sabéis si 
hay algún otro arma que haga 
más daño que ésta? Gracias. 
■ Manuel Cano Campoamof 



En el juego puedes encontrar 
espadas muy similares que 
hacen ligeramente más daño, 
pero por suerte o por desgracia 
tienes una de las armas más po- 
derosas del juego, a excepción 
de algunas especiales que con- 
sigues hacia el final del mismo. 



Spíinter Cell 
Doubie Agent 

El regreso de Sam 
Acabo de terminar «Spíinter 
Cell: Doubie Agent» gradas a 
vuestra guía :D. pero la pan- 
talla final de la misión bonus 
termina en un continuará- ¿Es 
que acaso van a sacar un nue- 
vo juego de la saga? Y si sale, 
¿aparecerá en PC? Un saludo. 
K Miguel R chfen 



Estés de enhorabuena, porque 
d siguiente juego de la saga fue 
anunciado y ya está en camino, 
como ya hemos podido ver en 
tes Utydays. y no veas qué pmta 
tiene. Con el título <$ptinter Celt 
Convictionj en la nueva entrega 
$am se converti rá en un fugitivo 
de la ley. Se espera su lanza- 
miento para navidades, y por 
supuesto llegará a PC. 


La única forma de hacerte en 
este punto una espada mejor es 
fabricándola tú mismo y afilán- 
dola. Es el único modo de lograr 
una espada que haga unos cien 
puntos de daño más que la lla- 
meante que actualmente tienes. 



Need For Speed 
Carbono 

Sin avances 

Cada vez que juego y guardo 
partidas manual o automática- 
mente, cuando luego vuelvo a 
jugar el progreso sigue al 0%, 
Eso sí, los coches nuevos que 
haya adquirido o las mejoras 
realizadas en coches se man- 
tienen sin ningún problema, 
pero los avances de tas parti- 
das se pierden. ¿Cómo puedo 
solucionarlo? ■ Gnec 



Revisa que la carpeta donde se 
guardan las partidas y fu perfil 
no esté oculta o en modo de solo 
lectura. Está dentro de la carpeta 
de Mis Documentos, directorio 
‘NFS Carbono*. Selecciónala y 
con el botón derecho en el menú 
desplegable elige propiedades. 
Abajo, en atributos, asegúrate 
que no está marcada la casilla 
'solo lectura*. También es reco- 
mendable que salgas de la parti- 
da cuando estés en tu garaje. 

Test Orive 
Unlimited 

Resolución incorrecta 
El juego se instala correcta- 
mente pero al arrancarlo no se 
ve porque el monitor está fuera 
de frecuencia. Es una TY Sam- 
sung de 27” con resolución de 
1360x768 píxeles, mientras que 
la tarjeta gráfica es una nVidia 
GeForce 7900 GT en un AMD 
Athlon X2 64 3800 con 2 GB de 
RAM. ■ Alberto Megias 



Desinstala el programa y vuelve 
a instalarlo. Si persiste el proble- 
ma entra en la configuración de 
la tarjeta gráfica y en el panel de 
control de nVidia ‘ForceWare" 
ve a las opciones de pantallas 
y monitor para seleccionar 
una resolución máxima en 3D 
de 1024x768 limitando la ve- 
locidad de refresco a 6QHz. Al 
seleccionar esta opción obligas 
a la tarjeta gráfica a funcionar 
con estos valores en todas las 
aplicaciones 3D. Tienes el so- 
porte técnico con una lista de 
pantallas y resoluciones sopor- 
tadas en forums.eu.atari.com/ 
forumdisplay.php?f=280 



World 
of Warcraft 

No sin mis amigos 

Hace un tiempo moví mi per 
sonaje de «World of War- 
craft» de un servidor PvP 
(Jugador contra Jugador) 
a uno PvE (jugador contra 
entorno) porque mis amigos 
habían dejado el juego. Aho- 
ra han vuelto y quiero volver 
con ellos, pero me dicen 
que no puedo. ¿Qué pue- 
do hacer? ■ Alvaro F. 

Nos tememos que tienes 
pocas opciones en este casa 
pues Bfizzard lleva su política en 
este sentido a rajatabla. De hecho cuando mueves un 
personaje de un servidor PvP a uno PvE se te avisa que 
nunca podrás invertir la operación. Piensa que en los 
servidores PvP es muchéimo más difícil subir y sería 
injusto que fe fueses con nivel 20 y vohríeses con niveí 
70 dispuesto a repartir lefia ~ 











»pr.nomanias 


0 LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE ¥ PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para me/orar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también , por qué no, los g adgets más curiosos y útiles para que estés al día. 



2 Procesador potente y con 512MB de 
memoria e interfaz de 512 bits. 

2 Soporte DirectX 10 e imagen de alta 
defínídón y con audio por HDMI, 

2 Equilibrada en precio y prestaciones. 


€ TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 369 € 

© Mis información: Sapphtre €> wnm.sappfiiretecheomAs 


S eguro que desde hace algún tiempo te 
llama la atención tas siglas HD de alta 
definición en televisiones, películas HD 
DVD, Blue-Ray Dtsc y también en los juegos 
con HDR o rendenzado en alto rango dinámi- 
ca cor gráficos más definidos Para responder 
a esta necesidad de tarjetas gráficas creadas 
para la alta defifttoóa ATI ha lanzado su nueva 
femilia de procesadores gráficos HD2000,que 
además ofrece soporte nativo de DirectX 10. 
En este modelo de Sapphire encontramos 
el tope de gama, el Radeon X2900XT con el 
núcleo denominado K60Q a una velocidad 
de 740 MHz y 512 MB de memoria gráfica 
GDDR 3 a L6 GHz. 

Fabricado en proceso de 80 nanómetros 
para integrar la increíble cifra de 700 millones 
de transistores, el núcleo R600 apuesta por 
la arquitectura con 320 unidades de proce- 
so. Es una tecnología similar a la adoptada 


por nVidia en sus Gefbrce 8. las 
consolas de nuevo genera- 
ción como Xbox 360 y exigi - 
da por las especifica dones 
de DirectX 10. 

Sus prestaciones do- 
blan las de Id anterior 
generación Radeon X1950. sobre 
todo en resoluciones panorámicas ele- 
vadas, a! activar el HDR y con los filtros de 
antidentado en 16X, que generan una imagen 
de calidad brutal. ¥ soporta " CrossFire * para 
instalar otra gráfica en d futuro. También es 
perfecta para reproducir HD DVD o Blue- Ray 
Disc porque con su tecnología Avivo HD pue- 
de conectarse mediante HDMI a monitores 
o televisores que soporten RjII HD a lOSQp 
(1920x1080 píxeíes) y lleva un controlador 
de audio para enviar por HDMI el sonido mul- 
bcanal de las películas, * 


a Una gráfica revolucionaria 
por sus prestadores, imagen 
HD y soporte de DirectX 10, a 
un precio razonable, además. 


Sapphire HD 2900 XT 

Entra en la Alta Definición 



’tffrimummuiutfHrmtuwimu w w/. vy 


Asus F3SVA1 A4tech G100 

Un súper PC en la mochila 


J/ {TrT ff'T f / f 


Ponle las manos encima 


© PORTATIL GAMA ALTA © Precio: 1.199 € 
© Más información: ASUS © es.asus.com 


© MODULO DE TECLADO PARA JUEGOS © Prado: 1935 C 


© Más información: 4frags © www. 4 frags.com 


< Un portátil 
que integra $o 

iil+imrt drt CPtl 


Ya no es descabellado pensar en un portátil para fugar, y 
aquí tienes un excelente ejemplo. Incorpora un procesa- 
dor inte! foreDix)2T730Ga2GHzy4MBdememoria 
caché 12. Una CPU de altísimas prestaciones que junto al 
procesador gráfico de úftima generación nVidia Gefbrce 
86Q0M -con 256 MB de memoria gráfica integrada- te 
permitirá disfrutar de tas configuraciones gráficas más 
complejas de los juegos actuales ■ 


IA5CUVE5 


2 Procesador Intel 
CoreDuo2T730Ü 
doble núcleo. 

2 Gráfica GeFbrce 
8600 con DirectX 10. 

2 Salida DVI y Wi-Fi de 
última generación. 


. Un módulo de tedado por USB creado pa ra 
j específicamente juegos que por su reducido 
: tamaño y la bolsa de transporte que se induye 
; resulta ideal para portátiles o, simplemente, 
! sinoquieresacabarconlastedas'WASD^de 
í tu teclado convencional. Además propordo- 
; na un mejor control gradas a que las 4 tedas 
: para el movimiento son de goma, y todas las 


tedas tienen mecanismos de pulsadón pre* 
ctsos y de alta resistencia. Viene con 4 plan- 
tillas para los populares juegos t Battiefiekfj, 
«Ha If- Life 2 i t tCounter-Strike» y «Cali of 
Duty 2». pero puedes crear configuraciones 
para cualquier juego. Pesa algo más que un 
teclado para asegurar su estabilidad y está 
construido a prueba de líquidos. ■ 


«5 CLAVES 


2 Compacto teclado 
para juegos. 

2 Teclas de goma y 
pulsación precisa. 

2 Incluye 4 plantillas. 

2 Se suministra bolsa 
de transporte. 


13? UVWUANli 







E sta nueva palanca de vuelo que se incorpora a la 
serie ‘Predator* de Trust destaca poderosamen- 
te por su excelente relación entre su calidad y su 
precio y. por encima de todo, porque no le falta de nada 
para controlar con la máxima funcionalidad los simula- 
dores de vuelo más exigentes, inciuído -como no podé 
ser de otra manera- el popular tFlight Simulator X» de 
Microsoft, pues es totalmente 
compatible con Windows Vtsta. 

Asi, entre otras características, 
dispone de palanca de alta resis- 
tencia con mecanismo de mo* 
virulento independiente para 
ambos ejes, control de ace- 
lerador analógico mediante 
leva progresiva, giro de efec- 
to 3D para controlar el timón. 


► Un joystick ideal 
para iniciarse en la 
simulación de vuelo. 


12 botones programadles y un botón seta de ocho direc- 
ciones para controlar las vistas de cámara exteriores o 
la perspectiva virtual de cabina. 

Su formidable diseño incide en la más que reseñadle 
robustez del conjunto, con un sistema de anclaje con 
cuatro grandes ventosas para que no se despegue ni tan 
siquiera cuando estemos llevando a cabo las maniobras 
más bruscas. Se conecta a nuestro ordenador por vía 
USB y no necesita controladores, dado que es automá* 
ticamente reconocido como joystick de cinco ejes y 12 
botones. Su ergonomía está muy bien estudiada para 
tener todos los controte perfectamente accesibles sin 
necesidad de tener que soltar la palanca, y un botón 
de dispa no está situado en la zona inferior del asa de 
la palanca, para que de esa manera pueda ser fádfi 
mente accionado con el meñique, algo que resute 
realmente muy de agradecer ■ 


Palanca con giro para 
control de timón. 
Control analógico de 
acelerador. 

12 botones y HAT de 
ocho direcciones. 
E/gooomía casi 
perfecta. 




A L a tarjeta gráfica que estabas esperando: 

DirectX 10 a un precio asequible. 

PNY GeForce 8600 GTS 

Gráficos de cine 

© TARJETA GRAFICA GAMA MEDIA © Precio: 219 € 

© Más info,: PNY TECHNOLOGIES © www.pny-europe.com 

C on el nuevo procesador gráfico GPU Geídrce 8600 GTS por fin 
llega a la gama media lo último en gráficos 30, con el soporte de 
DirectX 10 y su motor de sombreado "Shader Modd 4.0 a * que tan 
espectaculares y realistas imágenes permite en los juegos de última ge- 
neración, También destaca su avanzada ar- 

qurtectura. con la que es capaz de duplicar 
las prestaciones de la anterior generación 
GeForce 7, y además integra 256 MB de 
memoria gráfica GDDR3, Sus tecnologías 
de procesado de imagen “ CineFX 4,0" y “ 

UttraShadow F generar entornos 3D con 
una extraordinaria calidad. Gradas a la 
compatibilidad con señales HXP podrás 
conectar televisores HD Ready y disfrutar 
de la imagen en ate definidor] de los jue- 
gos o de las películas HD DVD o Blue- Ray 
Dise, Soporta la tecnología SU. ■ 


LAS CLAVES 


£ DirectX 10 en la 
gama media. 

O GeForce 8600 GTS a 
675 MHz. 

£ Arquitectura unificada 
sü pe rescatar 
£ Soporta SU y Vista. 

£f¡ INTERÉS jgfc 

msmmm 


Trust GM-2550 

Ases del aire 


© JOYSTICK GAMA BÁSICA © Predo: 29 € © Más información: Trust © wirw.trast.com 


Microsoft Habu Láser 

Potencia y control 

© RATON GAMA ALTA © Precio: 67 € 

© Más información: Microsoft © www.microsoft.coim 


Por fin Microsoft se ha decidido a incorporar 
a su amplio catálogo de ratones uno diseña- 
do específicamente para los juegos de acción 
en primera persona. Este nuevo dispositivo 
cuenta con tecnología láser de última ge- 
neración capaz de alcanzar una resolución 
máxima de 2000 ppp. lo que nos asegura a 
los jugadores un movimiento extraordinaria- 


mente preciso tanto si estás apuntando con 
el “zoonT de una mira telescópica como si 
no paras de moverte porque estás rodeado 
de enemigos. Tiene 7 botones prpgramabtes 
y dispone de memoria interna para alma- 
cenar perfiles de juegos. Su base de Tefión 
asegura un deslizamiento muy eficaz sobre 
cualquier superficie. ■ 



LAS CLAVES 


£ Tecnología láser 

2000 ppp, 

£ Diseñado para los 
juegos de acción en 
primera persona, 

£ 7 botones 
programa bles. 

£MINT£BÉS ¡p 

ni 



£ Convierte el sonido 
de los juegos a Dolby 
Digital. 

£ Potente chip de 
audio de C-Media. 

£ Gran calidad de audio 
a 24bit/96 kHz. 

m mis 

mxmcm 


Club3D Theatron DD 

Sonido de cine 


© TARJETA DE SONIDO GAMA MEDIA © Precio: 49 € 
© Más información: Club3D © www.dub-3d.com 


Una tarjeta de sonido verdaderamente per- 
fecta para conectar el PC a un amplificador 
de Cine en Casa porque mediante la tecno- 
logía Dolby Digital Uve convierte en tiempo 
real todas las señales de audio 30 de los 
juegos -como DirectSound3D o EAX- al for- 
mato Dolby Digital AC3 multicanaL También 
dispone de envío de señales en formato DTS. 


Y sus prestaciones como aceleradora de so- 
nido 30 son sencillamente magníficas con su 
avanzado procesador de audio CMI 8768 de 
C-Media con tecnología Xear 3D Audio para 
crear efectos 7.1 virtuales y optimizar el po- 
skionamiento de cada canal. La calidad de 
sonido es también sensacional con la reso- 
lución de 24bít/96kHz, © 


MiCftDWNM 133 







. tecnomanias 


0LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras fe 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 




Alternativas 


MSI K9AGM2-FIH 

© 69 Y © Más Wfbrmadóru M$i 
© wTtfffjnsi. com.es 

Una placa base para 
procesadores AMD que 
integra d nuevo chípsel 
AMDR$690GconÍa 
aperadora 30 ATI Radeon 
X1250 que soporta Shader 
Modd 3üQ y con salida HE)ML 


ABÍT AN9 32X Fatallty 


© 169 € © Mas información; ASIT 
© _wiinirjÍMtcor7T 

Negra el chipsetn Vida 
nfbrce SSOSU para 
saar rendimiento óe 
los procesadores Athlon 
64 X2AM2. Soportad 
modo SU para instalar 
dos gráficas de nVidia. 


- • - - - - - •//.*' 

Recomendado Micromanía 



Core '2 Dúo 


tejue^XjXXXXHXCOOQZ^^ 


AMD Athlon 64 X2 5200* Stepping R 


© 169 € © Mis información: AMO 
© wirir-amdLccim 



Con la nueva plataforma con 
zócalo AM2, actualiza sus 
procesadores de doWe nú- 
deo al uso de memoria DDR2. 
Integra un procesador de 64 
bits con dóble núcleo y caché 
12 de 512 KR para cada nédeo. 


Intel Core 2 Quad Q6600 



© 529 € © Más información: Intel 
© tfww. /flf d. com 


Aquí tienes d primer proce- 
sador con cuatro núcleos y 
un total de 8 MB de caché, 
especialmente idóneo para 
batir récords de rendimiefh 
toen ordenadores con 
confrgu radones SU. 





Sapphire HB 29Q0XT * Pensando en la alta definirían 

© 369 € © Más í n formadócc SapphkeTech © irwii^appKnrf ^ ^ _ 

Integra é procesador ATI RadeonX2900XT con 

soporte de DirectX Kl y tfceftado para b altada ¡J 

ftrádda Fundona a 740 Mhz y sus prestadores 

doto a la anterior generación Radeon X195& ^ 

Tiene nada menos que 512 MB de memoria gráfica 

D0R3 con interfaz de 5l2b¡L Admite XrossFrre' para - " __ _ 

reiafor dos gráficas y audoMóeo medante HDML \ 7 , JggjtM 


ÁSU5 EN88QQ GTS 

© 289 € © Üás Sñfonnadóm ÁSiiS 
© es*asusxom 


tfegraésíanzado procesador 
gráfico nVkfia Qefórce 
8300GTS. 

Soporta DiédX 
lOehtegra^OAffi 
dé rrurcors gráfica 

Dcm 



Sapphire XÍ95Q Pro AGP 



© 229 € © Más información: Sapphire Tech 
© miw^app^lecÍLcqnife 

Sí tu ptaca base es 
AGP pero (penes un 
procesador de última 
generación, a<fjí tienes 
ei ruevo procesador 
AJI X1950 GT con 256 
f/BGDDRl 


Sound Blaster X-fí Xtreme Gamer • Sonido "de cine" 

© 99 € © Más kdwnpcjórc ¡Creative © ^s«irop¿arártfi<xo¡D 

Cteative amplia su gama W con modelos más aseqtófes 
x al presOTtfir de raefts de coneoones, íntegra el pracesa- 
dof^tanpotenteoc^^PintimAyqües^xsne 
C ni godesco salto en aceración de arfo 3D con 
l 71 canales. fas jue^s irte más rápidos, sonarán 
k de dneen24 bibderescvudónyconcalldadde 
audfc que goza de certificadón TO. 



Club 30 Theatron QD 


Creative SoundBlaster Swvund ií USB 


© 49 € © Más íniormacíófc CÍub3Ü 


© wvm.diib-3d.cqm 

Un modelo con sonido 
71 a predo asequible. 
Comierte cualquier 
sonido al formato 
Dolby para ser repro- 
ducido en un receptor 
de cine en casa. 



© *59 € © Más información: Creative 
© e^etroptareatn^com 

Ideal si tienes un PC Sin r ^~ 

más ranuras PCUibres por : 
su formato ertemoUSS 
20 y La integración de la 
tecnofcgfo SoundBlaster 
con sonido 51 a 24 bits 

con soporte de EAX | | 



Saitek Pro Gamer 
© 39 € © Más ¿fonradóreÁFrags 
© www.4fpgi.ami 



Un módulo de tedado 
cómodamente los juegos de 
acción gracias a la pulsación 
mecánica de las tedas. 
Tiene retroñumina- 
dón para jugar en 
entornos oscuros. 


Logitech G3 Gaming Mouse 
© 59€ © 

© wwwJpfRedL^fi _ 

Un ratón láser con una 
resotodóo de 2000 
ppp que está pensado 
para que no tefe ní 
un disparo en los juegos 
deacdón.Efeponede5 
botones prcgramables. 





Logitech 15450 Digital Wireless 


© 409 € © Más información: Logitech 
_© MvwJogjfecAcooT 

Un conjunto de altavoces con certificación THX y 
tecnología inalámbrica en 
los altavoces 
traseros para 
prescindir de 
los molestos 
cables. 


ñazer Barracada HP-Í 
© 159 € © ^ Informadón: 4frag$ 
O in^4frags.com 

Unos auriculares 51 que son d 
complemento ideal de fo tarjeta de 
sonido Razer Barracada AC-1 Tie- 
nen altavoces independientes para 
canales frorctetes. central traseros 
y subivoofer y con un ampfifica 
dor interno de 300mW. 












Ai día para jugar 


¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la 


PC a la última 


Selección Micromanía 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en ía máquina definitiva Para 
jugar a tope con ios videojuegos más exigentes. 


Aquí te detallamos /os componentes que 
configuran el equipa por ei que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación 


ía configuración básica para garantizar que ios 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un aceptable nivel de detalle * 


© Placa tase: Presupuesto 

Conchipset Intel F35 199 € 

© Procesador Intel Core 2 Otad 6600 cuatro nádeos 5 19 € 

© RAM: 4 Gt memoria DDRN a 1000 MHz S00 € 

© Tarjeta gráfica: 2 nVidia 8800 GTX en SU jjQQC 

© Tarjeta de sonido: Creative X-Fl Xtreme G. Fatallty 199 € 

© Oseo duro: 2 x Serial ATA/3Q0faptxX (modo RAID) 450 € 

© Unidad óptica: LG GBWH10H -BhiRay" 599 € 

© Monitor Etenq FP24IW KD 900 € 

© Altavoces 7.1: Creative Giaaworfe S750 429 € 

O Ifedado yratórr Tedado2board y ratón Logitech G7 160 € 

Q TOTAL 5.455 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech ChiliStream 39 € 
Conjunto CH Products Flight Sim + CH Pro Pedáis 
+ CH Throttfe Quadrant SOO € 

Logitech G25 RadngWheel 249 € 


© Placa base: Presupuesto 


ASUS P5K3 OELUXE 

249 € 

© Procesador Intel Core 2 Dúo E6700 2.6 Ghz 

304 € 

© RAM: KH A-Data 2GB DDftlI 667 

139 € 

© Tarjeta gráfica: Sapohire HD 2900X1 

289 f 


© Tapeta de sonido: SoundBlaster X-Fi XtreroeGaroer 99 € 

© Disco duro: Sedal ATA Hitachi 160GB 


7200 rpm y 8MB caché 

49 € 

© Unidad óptica: Regrabadora DVD LG Serial ATA 

39€ 

©Monitor ASUS MW221U 

369 € 

© Altavoces: Creative inspire T6100 

79€ 

© Ratón y teclado: Zboard Mere + Logitech G3 

100 1 

© TOTAL 

L716€ 

© Periféricos extra: Thmstmaster Run *PT 

2955 € 

Sarta* X52 

99C 

Thnjstmastef RaSyGT Pro Cluth Eri'rtion 

139 € 


© Ptaca base: 

Con chtpsets nñ>rce4 o Intel 965 

Presupuesto 
69 € 

© Procesador: Athkm64 3500+ o Pentium 4 Serie 6 89 1 

© RAM: 1024 MB de memoria DDRII 

55 € 

© Tarjeta gráfica: nVidia GeForce 8500GT 


o ATI Radeon *1550 

100 € 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 120 GB UKia/ATA 133 

35C 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

29€ 

© Monitor TFT 17 pulgadas 

99 € 

© Altavoces: Conjunto 5 J 

35 € 

© Ratón y tedado: Logitech Desktop 

26€ 

©TOTAL 

557 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 € 

Joystick Saitek $190 

1935 € 

Votante y pedales Trust GM3500R 

29€ 





Recomendado Micromanía 


Alternativas 

CH füght Sim Yoke USB 


© 199 €€ Misino.: Cúrporate PC 
©Tefe 93 2$3 48 18 


Para pfetar k?s avio- 
nes comerciales no i 
hay nada más rea* 
Esta que un timan 
de control como 
este de CH. 


I WB 


Logitech ChillStream 


'© 369 € © Mfc ráonñááórz ÁSÜS 

Bel mentor l£D de 22 
pigadas panorámico 
más rápido dd merca-' 
dogradasastrüempo 
de respuesta de 2m 
lo Que asegura imáge- 
res sin estelas. 


©39 € © Más información.* Logitech 
© ¥fWwJog^ttdk£ürn 

Un gamepad rwtfudona- 
rio por incorporar un 
sistema de ventaadón 
para que lo puedas 
sujeta r durante horas 
sm d menor atisbo de 
sudoradón. 


Logitech 625 Radng Wheei 


© 249 € 

© wwwJ^iffdi.com 

Estamos ante un volante 
de insuperable candad 
y predsjón que además 
bene m módulo con ura 
cap de cantíos autéríca 
con hoquRa y engrana^ 
de seis 


ASÜ5MW221U 



Saitek Áviator 

© 47 €~ © Más iñfoj Coiporate PC" ' 
©TeL 93 263 48 IB 
© WMTtcsfjsoraíie'^ccom^ _ 

Una palanca con un atractivo áseflo 
"retro" que además proporciona lo último 
en tecnología de contml gradas a su 
centrado con rnueEe. sedera- 
dor progresivo y selectores ^ ^ 
de modos de juega 


Xbox360 Wireiess ContoUer for Windows 

© 39 € © Más ¡niormabdro Microsoft 
© wwwjpicnxípftt^ 

Ideal para los juegos 'Gamesfor ^ í 

Wm» ii L mí * Ja VUlnA-tur 

iroiocMS oe tí tnooiís v isia 
porque es compatible con PC y 
XEka 360. Tiene un D- Pad de 
ocho Erecciones, dos palan- 
cas analógicas y 8 botones, y 
^inhalámbrica 



5/mrft/iik4fiianAcrSl£fi3ff 



© 34 € © ^InfomariórcAFfágs 
© www. 4/rags. com 

Un sófido conjunto de volante 
y pedales realmente cómodo 
y ergonómico gradas a su 
acabado en cuero. Sus peda- 
les analógicos están andados 
a un soporte superior para 
aumentar el realismo. 


Benq FP2A1W 



© Más rformadórt Benq 
© WTntbeng^es __ 

Uno de los primeros monito- 
res que soporta imagen HD a 
lOSOpiaS) que está prepara- 
do para HD DVD, Blue-Ray y 
la TDT HD. Con un tamaño de 
24 pulgadas en panorámica 



UK3X3MAKU lis 









© RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tecnomanías 


Consultorio Técnico 

5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío ; en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando . 


ORDENADORES 


Fallo de inicio 

No consigo que arranque mi 
ordenador aunque no he to- 
cado nada de la configuración 
del hardware. Tras pulsar el 
botón de encendido et monitor 
se queda sin señal y se escu- 
chan unos pitidos del altavoz, 
concretamente uno largo y dos 
seguidos algo más cortos. Creo 
que sirven para indicar el pro- 
blema, ¿podéis decirme cual es 
su significado? * Alberto Mareta 



Aunque cada BIOS tiene su 
propio lenguaje de avisos, con 
casi toda probabilidad tu equipo 
monta una Award, en cuyo caso 
un pitido largo y 2 cortos signifi- 
can que hay un error en la tarjeta 
gráfica, bien en su alimentación 
o en la conexión al puerto AGP o 
PCI Express. Lo mejor es que la 
extraigas, limpies la ranura con 
un bote de aire a presión y lim- 
pies los contactos de la gráfica. 
Vuelve a insertarla firmemente, 
pero no la atornilles a conciencia 
porque a veces si la alineación 
con la placa base no es exacta 
puede provocar una desviación 
en los contactos. 


PROCESADORES 


Doble núcleo 

He actualizado mi procesador 
con un Intel Core 2 Dúo con 
doble núcleo. La BIOS lo de- 
tecta sin problemas y Windows 
XP SP2 también, pero he leído 
que por la antigüedad de este 
S.O. hay que configurarlo para 
que realmente saque partido 
del doble núcleo en juegos y 
multitarea. ¿Qué debo hacer? m 
Diego Benitei 



Primero tienes que instalar las 
actualizaciones de Windows XP 
con las referencias KB896256 y 
KB909944, seguramente no las 
tienes porque no son activadas 
por la actualización automática. 
Luego entra en el administrador 
de dispositivos y comprueba 
que en "procesadores* apare- 
cen detectados dos Pentium D 
y que en "equipo* aparece como 
‘multiprocesador A CPI\ Para 
optimizar aún más el doble nú- 
cleo entra en el registro y en la 
entrada HKEY.LOCALMACM- 
NE/SySTEM/CurrenfConfroí- 
Set/Confroí/Sess/on Manager 
busca la clave "Throttle" y en la 
línea “PerfEnablePackageldle" 
introduce el valor L 


SISTEMA OPERATIVO 


Inicios lentos 

Aunque he desfragmentado 
el disco duro, desde hace un 
tiempo a mi ordenador le cues* 
ta mucho tiempo entrar en 
Windows. Durante el inicio no 
para de cargar datos e invierte 
mucho tiempo en completar 
el inicio. La carga de algunos 
juegos también es más lenta. 
¿Cómo puedo optimizarlo? n 
Jesús González 



Windows XP utiliza el sistema 
"Prefetch" o caché de precarga 


que almacena en una misma 
carpeta los datos con mayor 
porcentaje de acceso y el catá- 
logo de servicios, programas y 
tareas más ejecutadas para así 
aumentar la velocidad de car- 
ga. El problema, por desgracia, 
es que con el paso de tiempo 
esta carpeta se llena inevita- 
blemente de datos inservibles 
o fragmentados que acaban 
entorpeciendo el proceso. Por lo 
tanto, borra todo el contenido de 
la carpeta Ci/Wíndows/Prefetch. 
Los siguientes inicios serán más 
lentos, pero en apenas tres reuni- 
dos y abriendo las aplicaciones 
que más uses, se optimizará la 
caché de precarga. 

Clave perdida 

Quiero migrar a Windows Vis- 
ta pero el problema es que he 
perdido la clave de instalación 
de «dJEFA Champions League 
2006-2007» y no encuentro el 
código porque, me han comen- 
tado que este tipo de claves es- 
tán en el registro de Windows. 
Pero, ¿cómo entro en él y busco 
esta clave para poder apuntár- 
mela? ■ Antonio Sánchez 


No sucede con todos los jue- 
gos. pero en algunos sí es cierto 
que las claves de instalación se 
anotan en el registro de Win- 
dows. En ei caso de «UEFA 
Champions League 2006/2007» 
es realmente sencillo. Entra en 
d registro tecleando 'regedit* en 
ejecutar, ve a la línea - h_key Jo- 
ca Lmachine*. "software", "EA 
Sports", *Uefa Champions Lea- 
gue 20062007' y en “ergc* en 
el valor de "datos' podrás ver la 
clave de instalación. 



Más rendimiento 

Tengo una gráfica nVidia 
GeForce 7300 y en juegps como 
los recientes aSpider-man 3» 
o «Sitent Hunter IV» el rendi- 
miento es deficiente, aunque 
bajo la configuración gráfica al 


mínimo manteniendo la resolu- 
ción de 1024x768 píxeles, ¿Hay 
alguna forma de acelerar la ve- 
locidad sin tener que reducir la 
resolución? ■ Gabriel Maqueda 



Seguramente tienes activados 
los filtrados anlsotrópicos y an- 
tidentados de varios pases en 
las opciones 3D de los controla- 
dores, funciones que consumen 
muchos recursos. Si no estás 
demasiado puesto en la configu- 
ración avanzada del controlado! 
gráfico lo mejor es que actuad 
ces con la última versión de los 
controladores nVidia FbrceWare. 
porque han cambiado la interfaz 
para hacerla notablemente más 
sencilla. Así, disponen de ur 
menú muy simplificado y tíentrc 
de opciones 3D solamente ten 
drás que proceder a activar U 
ventana del modo ‘dejar que lí 
aplicación decida". 


La pregunta del mes 


Alta definición en el PC 

He visto que ya hay bastantes películas 
disponibles en HD DVD y Blue-Ray Disc y 
me gustaría saber qué componentes nece- 
sito en mi PC para poder reproducirlas, así 
como otros contenidos en alta definición de 
juegos o televisión ¿Hay unidades lectoras 
duales de ambos sistemas? u David Alarcón 


La mayor inversión es una unidad lectora de HD DVD o Blue-Ray Disc -por el momento no hay 
dispositivos duales- que en formato IDE para PC son algo caras -tinos 600 €- porque además 
son grabadoras. Para ver las películas en formato lOSOp (máximo de 1980x1200 píxeles de re- 
solución) necesitas una pantalla que soporte este formato, normalmente indicado con las siglas 
"Rjll HD". si bien la mayoría de ediciones contienen una versión en 720p (1280x720 píxeles) que 
puede verse en las pantallas con las siglas "HD Ready". También es recomendable una gráfica 
de última generación como las nVidia GeForce 8 o ATI Radeon HD que cuentan con conexiones 
DVt compatibles con señales HDCP. Asimismo, tendrás que adquirir un conectar de conversión 
de DVI a HDMI porque es la entrada estándar en las televisiones para alta definición. 














OVERLORD 

► Una original mezcla de acción y rol cocí unos entornos 30 que son 

una alucinantes. Por suerte su tecnología gráfica está bien optimizada 

para fimcionar de lujo con todos los efectos a tope en una tarjeta 

gráfica de gama media como 

la nVidia GeForce 8600 o la 

ATI Radeon HD 2SOO. El Jgjk >Jk 

procesador debe superar los .. 

24 GHz o ser de doble núcleo 
y es recomendabíe terer 2 GS v 1 

de memoria. E¡ sonido 51 es | ■; ; , -/ 

asombroso y cor, unos buenos w; ?; U 

altavoces tendrás siempre ; j: * 9 1 \ 

localizados a los esbirros* 


SHADOWRUN $|?|» 

► Su principal requisito es que sólo funciona bajo Windows Viste. 
Como es un juego de acción por equipos en multqiigador onüne hace 
gala de una excelente optimizado^ así que con una tarjeta gráfica 
de gama media como la nVidia 

Gefbrce 8600 o Alt Radeon HD *■ W 

2600 podrás ¡ug3do al máximo, "í % - 

Sí es recomendable disponer ¡T 

de un procesador de doble ggjHV^SKl 

núcleo pues está optimizado jJKy 

para ello y contar con 2 GB de Yjg| 

memoria RAM. Rara controlarlo 

es ideal et gamepad Xbox 360 I 

Controller íor Windows, 


¿Funciona en mi PC? 


ifíeg üíV^«- : - 

« s^?Sr» 

Md “íjS" *■ * •*£££*< 

sS£ssss?~-|r 


HOST RECON, ADVANCED WAñFlBHTER 2 


COLIN MEñAiBlRT 

> Una auténtica revolución gráfica en el género de la velocidad 
por ef empleo de la nueva tecnología Neón. Si quieres fugado en alta 
resolución contodos los efectos al máximo necesitarás al menos 
una nVidia GeForce 8800 - — - — — , 


Ultra o una ATI Radeon HD 
2900 con al menos 512 MB 
de memoria gráfica y mejoF 
aún bajo configuraciones 
SU. Por la complejidad de su 
física requiere un procesador 
de doble núcleo —no soporta 
Athlon XP- y es ináspertsable 
contar con 2 GB de memoria. 


PORTÁTILES 


Actualizar controladores 

Tengo un portátil de ASUS que 
integra una gráfica ATI Mobi- 
lity Radeon X170Ü y no puedo 
actualizar los controladores 
a la última versión de los Ca- 
taiyst Mobillty, porque al tratar 
de instalarlos me avisa que mi 
equipo no está soportado y me 
remite a los que proporciona el 
soporte del fabricante, pero tar- 
dan mucho en actualizarlos. Sí 
intento instalar la versión nor- 
mal “Radeon” tampoco me deja 


> Para que con la configuración gráfica más elevada no haya 
rafentízaciones cuando empiecen los tiroteos y explosiones en este 
sensacional juego de acción táctica necesitas una tarjeta gráfica de 
gama alta como ia nVidia GeForce 3800 GIS o la Atr Radeon HD 2900 
XT con 512 MB de memoria. Por suerte depone de un completo menú 
de configuración gráfica para que funcione sin problemas en equipos 
más modestos. Eso sí, debido a la comptep íÁ el procesador debería 
superar los 3 GHz o ser de doble núdeo, mientras que la memoria no 
debería bajar de 2 GB. 


Salto a DirectX 10 

Quiero actualizar mi gráfica 
y ahora que hay modelos pre- 
parados para DirectX 10 en la 
gama intermedia de precios me 
gustaría saber vuestra opinión 
sobre si merece ia pena gastar- 
se 200 euros en procesadores 
gráficos que ya parten con limi- 
taciones de potencia que, ima- 
gino, seguramente les impiden 
seleccionar las configuraciones 
más altas de juegos como por 
ejemplo «Oblivion» o «Crysis». 
■ Juan Antonio Merino 


Con la actual gama medía nVi- 
dia GeForce 8600 o ATI Radeon 
X26QÜ es posible que debas re- 
ducir algunas opciones gráficas 
en los juegos más exigentes y 
tendrás la sensación de gastarte 
el dinero en un producto ya limi- 
tado. Desde esta perspectiva por 
unos 100 euros más es mejor 
optar por saltar a la gama alta 
en sus modelos ‘recortados* 
-nVidia GeForce 8800GTS o ia 
ATI Radeon X2900XT-, porque 
son netamente superiores al 
integrar muchas más unidades 
internas de procesado, de forma 
que podrás poner al máximo 
cualquier juego siempre que el 
resto det hardware esté en con- 
sonancia. 


Teclado para pilotos 

Me gustaría saber si hay alguna 
forma de configurar mi teclado 
para que la pulsación de las 
teclas no sea tan instantánea, 
porque es muy difícil de con- 
trolar la dirección en juegos de 
velocidad. Por motivos de espa- 
cio me es imposible instalar un 
conjunto de volante y pedales, 
■ David Sil 

Puedes establecer el tiempo de 
respuesta de las teclas, de for- 
ma que si lo reduces en teoría 
se reduce la inmediatez de res- 
puesta de la dirección. Para ello 
ve a ‘panel de control*, teclado 
y en retraso de repetición sitúa 


Windows Vista no ha activado el 
modo de transferencia más ópti- 
mo. Tienes que entrar en el admi- _ 
nistrador de dispositivos, desde 
‘panel de control*, ‘sistema - . 
Luego ve a ‘unidades de disco', 
selecciona tu disco duro con el 
botón derecho y abre sus propie- 
dades. En la pestaña directivas 
activa las casillas ‘habilitar caché 
de escritura en el disco* y ‘habili- 
tar rendimiento avanzado*. 


porque avisa que el hardware 
no es compatible. ¿Hay alguna 
forma de actualizar estos pro- 
cesadores? ■ Miguel Sanz 


En www.DnversHeaven.nef en- 
contrarás la utilidad ‘DHMO-’ 
DTOOL* que te permitirá instalar 
los controladores ‘ATI Catalyst* 
actualizados en procesadores 
gráficos de portátiles. Eso sí, de- 
bes descargar la versión para la 
familia ‘Radeon*, no los ‘Mobili- 
ty*. Al ejecutar eí archivo se des- 
comprime en una carpeta ‘ATI* 
y se inicia la instalación, que 
se detiene con el aviso de error 
que comentas. Entonces debes 
ejecutar ‘DHModTool* indicarle 
la ubicación de la carpeta ‘ATI* 
y al cíícar sobre ‘Go Mobile' 
se añadirán las líneas de códi- 
go de procesadores ‘Mobility*. 
Así, cuando se vuelva a iniciar 
la instalación, se completará sin 
problemas. 


la barra en largo y en velocidad 
de repetición selecciona lenta. 
En algunos títulos hay controles 
avanzados para reducir la sensi- 
bilidad y saturación. Otra opción 
es el gamepad Thrustmaster Run 
"N* Orive 3 in 1 porque incluye 
una rueda giratoria analógica 
que puedes usar como volante y 
dos gatillos también analógicos 
ideales para ser los pedales. 


Mejorar rendimiento 

He instalado Windows Vista en 
un ordenador con 768 MB de 
memoria RAM y un disco duro 
IDE URraDMA/66 de 40 GB. El 
problema es que el rendimiento 
general es algo justo porque el 
disco duro esta casi siempre 
en funcionamiento y lee mucho 
más lento que en XP. ¿Hay al- 
guna forma de lograr que vaya 
algo mejor? m Pedro Upti 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


WINDOWS VISTA 


MiC^OMAKU U7 














Nada menos que nueve años llevábamos esperando a que Bltoard se "arremangase " y anunciase este juego. 
La tarea, o jai no era sencilla, porque hablamos de la continuación de uno de los mejores juegos de la historia, 
pero incluso asL ¿Nueve años? Bueno, si, más vale tarde que nunca, pero en cualquier casa j ya era hora!, ¿no : 


© BLIZZARD/ VI V EN DI © ESTRATEGIA © SIN FECHA 


C LA AVENTURA CONTINUARÁ justo después de las 
sucesos de «Brood War», la expansión de «Starcraft». 

£ DE NUEVO HABRÁ TRES RAZAS, humanos, zerg y 
protoss, que serán totalmente diferentes entre sí, 
tanto en cuanto a unidades como a opciones de juego. 

O HABRÁ NUEVAS UNIDADES para cada raza, asi como 
nuevas habilidades para las unidades "clásicas". 

O SE POTENCIARÁ EL MODO MULTIJUGADGR a través 
de Internet: para lograrlo se modificará y mejorará el 
portal de acceso Battle.Net 

O CONTARÁ CON UN COMPLETO EDITOR con el que 
será posible crear tanto escenarios individuales como 
campañas completas. 


COMO SERA„. 


Regresa la serie que revolucionó 
la estrategia con la misma mezcla 
alucinante de jugabilidad y espectáculo 


m 


i 


m 









VIEJOS AMIGOS 


O ¿RECUERDAS A LOS FANÁTICOS? 

¿P a los marinea los zeíglings, tos mu- 
ta listos o los arcontes? Pues volverás 
a verlos en iStarcraft 2», sólo que no 
serán exactamente los mismos. 


O NUEVOS ™C0S, Y es que 
en esta entrep, muchas de estas 
unidades contarán con nuevas 
habilidades y poderes. Los ^ 
fanáticos, sin ir más le- 
jos. tendrán un nuevo 
ataque especial ^ k .W 


A ¡GUERRA TOTAL! O ritmo será frenético a lo largo de todo el juego. Combates multitud ¡narros entre 
enormes ejércitos en los que no tendrás ni un segundo de respiro, ¿Estarás a la altura? 


i ¿POR UNA NOTICIA COMO ESTA? ¡friamos al fin 
el mundo, si hiriera falta! Afortunadamente nos ha 
bastado" con viajar hasta Seúl -aquí al lado vaya-, 
ara asisitir a la convención en la que Elizzard ha 
resentado «Starcraft 2». Vosotros qué pensáis: ¿Ha 
lerendo la pena el viaje? ¿Sí? Ya decíamos nosotros. 


A CUESTIÓN DE RECURSOS. Coma siempre, la construcción de tu base será un elemento clave del juego, pero 
para poder crear estructuras y unidades tendrás que recolectar antes los cristales de mineral y el gas vespeno. 


A ESCRUPULOSAMENTE FIEL. Aunque el juego usará una novedosa y espectacular tecnología, cualquier 
seguidor de la serie podrá reconocer sin problemas los diseños de naves y escenarios. 
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LA RED EN GUERRA 


O MULT1JUGAD0R MEJORADO. Sin duda una de las cosas que htóe- 
ron de tStarcrafti un éxito mundial fue su genial muttfjugador. Bfízzard, 
daro. lo sa be, y por dio se ha apresurado a confirmar que «Starcraft 23 
contará con un multijupdor muy mfforado, con más modos y opcio- 
nes de juego e incluso una versión actualizada de Battle.net. 


►► Lo que sí es oficial, en cam- 
bio, es que no habrá ninguna no- 
vedad en las razas en conflicto. 
Nos volveremos a encontrar de 
nuevo con los humanos, los zerg, 
una raza alienígena de aspecto 
insectoide. y los protoss, también 
alienígenas, pero muy avanzados 
tecnológicamente. 

Las novedades vendrán en 
forma de nuevas unidades para 
cada raza, nuevas habilidades 
para las unidades y, en general 
nuevas tecnologías y posibilida- 
des para cada facción. El objetivo 
principal de todas estas aporta- 
ciones es aumentar aun más tas 





ya enormes diferencias entre los 
tres bandos, pero conservando 
el genial equilibrio entre ellos ca- 
racterístico del juego original. 


ESPECTACULAR 
□ otro gran cambio en el juego 
lo veremos, lógicamente, en el 
apartado tecnológico. «Starcraft 
2» contará con un nuevo motor. 


totalmente 3D, capaz de despl 
pr impresionantes efectos i 
suales, asi como un enorme nh 
de detalle y que. además, te oh 
cera la pos&ilkiad de de^kz 
la cámara con total Hartad 
mejor de todo es que é cSse 
del juego será absolutamente f 
al del original y conservará i 
diseños de unidades y escen 


EL Tendrás que dirigir los ejércitos de los 
Lr- * humanos, los zerg o los protoss para 
¿ acabar con la guerra que los engenta 









< MISMO DISEÑO, MEJOR ASPECTO. Sin duda 
el aspecto de «Sfarcraft» que más acusa el 
paso del tiempo es el gráfico y por eso seré 
precisamente ahí donde más se noten los 
cambios introducidos en «Sfarcraft 2». Y es 
que gradas a su nueva tecnología el juego 
tendrá un acabado simplemente alucinante. ■ 


á [NECESITAMOS REFUEJIZOS! Lastres raías disponibles, humanos, protoss y zerg. contarán con nuevas 
unidades que acentuarán aun más las enormes diferencias que existen entre ellas. 


a ¿CON CUAL TE QUEDAS? Cada raía te obligará a usar un estilo de fuego diferente. ¿Elegirás a los ¿ergs y 
sus gigantescos ejércitos de pequeñas unidades o a los protoss y sus unidades costosas pero demoledoras? 


ríos. Con ambas promisas se con- 
seguirá un efecto que promete 
cautivar tanto a los mitotes de , 
aficionados a la serie como a Á 
todos aquellos que todavía 
ñola han jugado. 

Todavía falta muthéi- 
mo, desde luego, para el " 

lanzamiento del juego que, . 

de hecho, no tiene ni fecha J 
prevista, pero hoy podrás irte 
a la cama sabiendo que **Star- 
craft 2” está en marcha y que r 
está, además, un poco más Jr 
cerca que ayer. ¿Se te ocu- 
ne una noticia mejor que 
ésa?a!PV. 


a TECNOLOGIA ESPECTACULAR. El juego contará con una impresionante tecnología gráfica y usará 
incluso el motor de tísica Havok para conseguir unos resultados tan realistas como espectaculares. 










(¿>TODOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO V LAS MEJORES DEMOS 


^ Demos ¡ugables 

• Colín Mcrae DiRT 
•LostPLanet 
•Spacc Forte. 

Rogue Urttverse 

• The GuBd 2 Piratas 
of The European Seas 

• Tomb Raider Anniversary 

Aplicación especial 

• Mícromanía 2005, 

12 revistas en formato PDF 

► Prevíews 

• Age of Conan 

• Assassin's Creed 
•Brother'sin Arms. 

HelFsHighway 
«faAout 3 

• Need For Speed: Pro Street 

• SpEnter Ceil Convietion 

• Staroraft II 

• The Settlers. 

RiseAn Empire 

• World LnConfltet 

k- Actualizaciones 

• TwoWorkJsvJ.3 

• Hato 2 Patch#l 

• Supreme Commander v.3251 

• The Eider Scroils ¡V 
Oblivion V.L2.0416 

• S.TJLLK.E.R. Shadow of 
Chemobyl vJ.0003 

• Cocnpany of Heroes v.1.61 
(Desde v.L6) 

► fjttrai 

•OwnectX 9.0c 

• Batttestatiocts: Mkfway 
*Doom3 

• Driver ForoeWare 
nVidia *33J1 

• Driver CataJyst ATI v.6Jl 

• Drrver Xabre v.3J0 


U apGcadón interactiva dd OVO 
está dotada de ni sistema que lan- 
za el menú automáticamente tras 
vrtmdri* el DVCMÍOM en d lector 
dd ordenador: Sdecctefia después 
tí programa que te interese y pulsa 
sobre te opción INSTALAR. 

Micromaia garantiza que d DVD 
que regate junto con Ea revista ha 
sido sometido a tes más exhausti- 
vos controles de testen y antiwus 
por parte de te empresa cfcqrficado- 
¡ra dd DVD contratada a tal efecto. 

OEfMflOS soore KB GJmXTW- 
dos tedios en d DVD pertenecen 
a sus respecüws autores y IScro- 
tnanü pubica bajo su a Énadfa 
eipresa tes programas que distri-* 
boye en su OVD. 


más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al fínal de este número? No te preocupes^ que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos ¡ugables, 
vídeos, especiales actualizaciones y un juego completa original. ¡¡Disfrútalo!! 


Juego completo 


X 2 la Amenaza 


© Género: Simulador © Compañía: Egosoft © Idioma: Castellano © Espado: 1137 MB 


E ste mes te ofrecemos uno de 
los mejores juegos de simula- 
ción de combate espacia! dd 
momento. Con cX2: La Amenaza*, 
disfrutarás de una libertad de ac- 
ción sin precedentes, en un unwers%" 
amplísimo repleto de razas de 
mundos, misteriosos pers 
naves espaciales y secretos, 
de el principio podrás emprender 
misiones para la corporación t 
Corp pero también, si te apet 
podrás escoger otros caminos, cdcf 
virtiéndote pirata un pirata, policía, 
jefe de flota, comerciante^. ¡Incluso .i 
puedes crear tu propio imperio! jj 
tX2; La Amenaza» es un juego sen- 
sacional que te proporcionará me- 
ses de entretenimiento. 


lo que hay que tener 


©SO: Windows 98/ME/2000/XP ©CPU: Pentium Ul 800 MH z 
©RAM: 128 MB ©H£h 800 MB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 con 32 MB 
©Tarjeta de sonido: 16 brt ©DirectX 9.0c 

Contraíes básicos: 

© A/2: Velocidad © Ratón: Dirección © Manual en PDF incluido en el DVD 


MOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de La unidad lectora. 


US CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCION 


0 ¡Completa tu colección con las carátulas originales! Si preñares coleccionar 
los DVBs de Mlcromanía ton la carátula origina/ del juego, sólo tienes que 
darla la vuelta. ¡Más fácil, imposible! 


j e 

¿Necesitas ayuda* 


Si tienes cualquier 
' problema con los t 
programas incluidos 
en el DVD, puedes 
contactar con nuestro 
Servicio de Asistencia L 
Técnica (SAT) por * 
correo electrónico: 

i 

satmicromaniatmicroma 








Instrucciones de instalación 

Q m APARTADO DE ESPECÍALES DEL DVD encontrarás el acceso al 
instalador de la versión de prueba de «Gtiiíd Wars Nightfafl». Pulsa el 
botón de rnstafedón. A] completar el proceso el juego te penratíra crear 
una cuenta de usuario de PtayfiC si no dispones ya de una. Registrarse es 
en PtayNC completamente grate y no te llevará más de dos minutos, 

□ ANTES DE EMPEZAR A JUGAR, tendrás que introducir d¡ código de 
14 días de prueba, que encontrarás al dorso del estuche con el iEsco. 
También encontrarás instrucciones más detalladas sobre corara registrar 
tu código en mguíhlwarsoom/íreetr^ 


SÓLO Etq 

[Mtóromanü 


L a tercera campaña del juego de rol Online tGuíld 
Warsi es la que ha añadido más contenido y 
novedades hasta el momento: la posibilidad de 
controlar varios héroes junto a tu personaje, las nuevas 
profesiones de Derviche y Paragon, una campaña 
con más de veinte misiones principales que siguen 
un argumento extraordinario en un continente nue- 
vo... hay muchísimas horas de aventuras 
en cNightíaíl» y no puedes perderte esta 
oportunidad de probarlas. 


Lo que hay que tener 


O SO: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium til 1 GHz 
© RAM: 512 MS © HD: 3 GB© Tarjeta grato: 64 MS 
€ Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0 

Controles básicos: 

©WA9D: Movimiento ©Ratón: Vistas 


a Los centauros de Dona son una de las novedades de esta tercera 
campaña de «Guild Wars». ¿A qué esperas para conocerlos? 


-ít 


" MOTA: Sí aún tienes problemas con é programa diente o fu cuenta, 
contacta et servicio de ayuda técnica httptf/es^uppor^Aatyni-CGm 


© Gv Roí Online t ArenaNet/NCSoft 

© Distribuidor Friendware © Idioma: Castellano 
© Bpa: 3 GB 


Juego completo 


BUILD WARS 

NIBHTFALL 

Juega gratis durante 14 días 



Lost Planet 
Extreme Condition 
Dos niveles completos 

©Génefo: Acción © Compañía; Capcom 
© Distribuidor Prtdn ©Lanzamiento; Junio 
2007 ©Ementa: Ingles ©Espado: 364 MS 


La acriónde ritmo frenético de «Lost Ptaneb 
y un diseño de enemigos espectacular 
convierten a su versión demo en impres- 
cindible. Comprueba todo lo que este juego 
puede hacer para que pases un estupendo 
rato corriendo y disparando en los dos ni- 
veles completos que induye: la colmena (fe 
Akrid y la Fortaleza de Jos Piratas. En ambas 
tendrás que ir avanzando hasta el final del 
nivel eliminando cuantos enemigos salgan 
a! paso y recolectando la energía impresas 
dible para mantener la temperatura corpo 
ral en este inhóspito planeta helado. 


lo que hay que tener 


©SO: Windows 2ÜÜQ/XIY 
Vista 

©CPU: Pentium QIUCHi 
©RAM: 256 MB 
©HD: 370 MB 
©Tarjeta gréto: 
A cele radora 3D 
compatible Direct3D con 
64 MB 

©Tájete de sonido; 16 bet 
©DirectX 90c 


Controles básicos: 

©W/5/A/D: Metimiento 
©Ratón; Vistas 
©Botón izqj Disparo 
©Espado: Saltar 



•gjüm 


La que hay que tener 


©SOr Windows XP ©CPU: Pentium 4 3 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: 14 GB ©Tarjeta gráto: Aceleradora «*.. 
3D compatible Direct3D con 128 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 90c 


Controles básicos: 

©Cursor ArribaAbajo: Aceleraf/Trenar ©Cursor ízquierda/derecha: Dirección 
©Espado: Freno de mano 


Colín Mcrae DiRT i|Í5"3sPl 

De rally por Italia 


©Genere : Velocidad ©Compañía: Codemasters 

©Distribuidor Atan ©Lanzamiento: Junio 2007 
©Idioma: Castellano ©Espacio: 854 MB 

Esta demo permite que pruebes d modo multí- 
jugador a través de Internet creando una cuenta 
en los servidores de juego, así como conducir y 
derrapar en el modo de un soto jugador recorrien- 
do algunos de los tramos del rally de Italia. Puedes 
^escoger entre tres modelos de coches diferentes, 
Mitsubishi Lancee Subaru Impreza o Buggy y dos 
niveles de dificultad. 


UlCTCftUMA IA. 









DUDmania 


iiPreviewsü 


Brothers ¡n Arms. HelFs Highway 

Nuevos conflictos bélicos a la vísta 

©Género: Acción ©Compara: Geartra Software 
©DÉshrfcuid&n UbtSoft ©LanzároSenta: 2007© fcSoma: Inglés 


0IODOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Age of Cortan 
Hyborían Adventures 
¡Viva el Rey! 

© Género: Rol Online © Compañía: 
Funcom ©Dstr&ukfcr Eidos 
Intefactrve/Proein OLánzamknto: 
Oebire 2007 ©idioma: Inglés 


La saga «Brothers in Arms» prosigue su curso 
con una nueva entren localizada en la operación 
"Market Garden" de la 2 a Guerra MundiaL En este 
vídeo comprobarás el elevado realismo de los esce- 
narios y personajes que, junto a una jugabctidad 
endiablada, le convertirán casi seguro en uno de los 
títulos imprescindibles del año. 


B universo de espada y brujería 
del popular Conan será d esce- 
nario de este título de rol repleto de 
acción que cuenta con la firma de uno 
de los estudios más prestigiosos en 
el género Online, Funcom, autores de 
«Anarehy Online». 


Assass/ns Creed 

Justicia sín piedad 


©Género: Acdón ©Compañía: UbiSoft 
©Distribuídcr, UbiSoft ©Lanzamiento: Noviembre 
2007 ©Idioma: inglés 

"Assassin's Creed"» una de las más grandes 
apuestas de Ubisoft para 2007 está prota- 
gonisdo por Álteir, un asesino sin escrúpu- 
los que intenta impartir justicia en medio 
de las enormes disputas de tos distintos 
bandos religiosos. Espectacular. 


Splinter Cell Convictíon 

Sam Fisher a cara descubierta 

©Género: Acción ©Compañía: UbiScft Mortreal 
©Distribuidor: UbiSoñ © Lanza miento; 2007 
©kfiofKE Inglés 

Sam Ftsher regresa para sorprender a todos con 
d que será uno de los giros de jupbilidad más 
radicales que ha dado una saga de éxito» y es 
que ahora el sigilo no será su arma principal y 
sí pasar desapercibido entre la muchedumbre a 
plena luz dd día. No te pierdas este video.,. 


World in Conflict 

¿Realidad o Unión? 

©Género: Estrategia ©Compaña Massrve 
EnL ©Deh*ufttor Vrrenefi Universal 
©Lanzamiento: Otoño 2007 ©kfioma: inglés 

Aunque una de las armas de este 
juego es su realismo, ío cierto es que 
d argumento de «Worid in Conflict» es 
pura ficdón. No llegará hasta el otoño, 
pero os adelantamos un video que no 
deja fugar a dudas de su calidad final. 


Battíestations Midway 
Mission Pack 


Need For Speed Prostreet 
Conducción extrema 

©Género: Ifetoddad ©CompañÉa: EA B&ck 
Box ©DstribuidM: EA ©bnzarroenfo: 
Noviembre 2007 ©Idioma: Inglés 

«Need for Speed» busca renovarse 
con una oferta de conducción callejera 
que presumirá de espectáculo y de 
realismo. Aunque este vídeo no te per- 
mitirá disfrutar de la conducción, si te 
adelanta algunos de sus detalles. 


Starcraft II 

El regreso de una leyenda 

©Género: Estrategia ©Compañía: Bftzzarrf 
©Distribuidor: Vrvwttfi Universal 

©Lanzamiento; 2008 © Idioma: Inglés 

«Starcraft* marcó un antes y un después en é 
mundo de tos fueps de estrategia en tiempo real; 
ahora el anuncio de un «Starcraft 11» ha puesto 
la piel de gallina a todos los fans del género que 
seguro que verán más de una vez este vídeo para 
paladear todo lo que se les viene encima. 


Fallout 3 

Ciencia-ficción apocalíptica 

©Génsn: Rol ©Compañía: Bethesda 
©Drííritiujdoc Por determinar 

©Lanramkííto: 200$ ©kBoírns: Inglés 

Muchos fans de los juégos de roí aún 
consideran tos dos «fallout» anteriores 
como dos grandes del género y esta 
tercera entrega promete no defraudar. 
Bethesda ha despertado una enorme 
expectación con el juego y este vídeo. 


©Género; Acción ©Compañía: Staintess Sted ©Distribuidor Efctos 
Interactive/Prodn © Idioma: Inglés ©Tamaño: 133 MB 

Cuando apenas han pasado unos meses desde que este 
juego viera la luz aparece este pack de mapas con dos 
nuevas misiones. Una de ellas está diseñada para el modo 
multijugador y su argumento se basa en la Batalla del Mar 
de Síbuyan mientras que la otra misión, denominada Raid 
on Truk, es para el modo individual. El pack incorpora, 
además, hasta cinco nuevos vehículos. 


saga 


The Settlers 
Ríse ofAn Empire 
La saga continua 

©Género: Estrategia ©Compañía: 

Bfoe Byte ©Distribuidor UbtSoft 
©Lanzamiento; 2007 ©Idioma: Inglés 

Nueva entrega de la veterana 
de estrategia con una gran novedad. ' 
«Ríse of An Empire» será en 3D y man- 
tendrá las principales características ' 
que han hecho tan popular a la serie. 


Boom 3 

Pack de mapas 


©Género: Acción ©Compana: id Software 
©Distribuidor Activision ©kSoma: Inglés ©Tamaño: 92 MB 

La clásica serie de acción «Doom» sigue ofreciendo un 
montón de jugabilidad gracias a contenidos como los 
de este pack que os ofrecemos en el DVD. encargado 
de añadir nueve mapas multijugador para el incom- 
bustible «Doom 3». Antes de poder disfrutar de ellos 
tendrás que instalar el mod "OpenCoop* que permite 
el juego en el modo cooperativo. 



Aplicación especial 


The Euild 2: Pirales 
of the European Seas 
Una campaña completa 


tuque hay que tener 


© Cerrero: Estrategia © Compañía: 4ttead 
Studios ©Distribuidor Por determinar 
© Lanzamiento: Por determinar 
©idioma: Inglés © Espacio: 784 MB 


Aunque desconocida en nuestro país, esta 
es una expansión para la segunda parte 
de la serie de estrategia tibe Guikfr. Si te 
gusta el género no dejes de probar esta 
demo con toda una campaña del modo 
individual en la que defenderás la dudad 
de tu dinastía contra ía de tus rivales. La 
acción se desarrolla en la dudad de Danzi, 
y puedes ajustar el nivel de dificultad y el 
número de dinastías que partídpan. 


©SO:WikJqws2OO0/XP/ 

Vista 

©CPU: Pentium 4 2 GHz 
©RAM: 1GB 
©HD: 900 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible DirectSD con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9.0c 


Controles básicos: 

© Ratón: lodos los controles 
disponibles. 


Space Forcé 
Hogue Universe 
Primeros niveles 


Lo que hay que tener 


©Género: Simiáador ©Compañía: Provea 
© Distribuí don Jo Wood/Prodn 
©Lanzamiento: 2007 

©Idioma de la demo: Inglés ©Espacio: SOS MB 


jna nueva apuesta en el género de la 
acción espacial que siguiendo los pases 
Jel mítico t Elite i te dejará jupr como pi- 
at a, policía, ingeniero... y recorrer con tu 
lave las galaxias comerciando, robando o 
:ombatiendo* Mientras esperamos el jue- 
>o final esta versión demo te permite dar 
os primeros pasos e incluso mejorar con 
a experiencia tu nave y tu rango. 


©SO: Windows 2000/XP/ 
Vista 

©CPU: Pentium 4 2 GHz 
©RAM: 7SS MB 
©HD: L1GB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
123 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
© DirectX 9.0c 


Corrfru/es básicas; 

© Ratón: Vistas 
© Botón tzqj Disparo 
© Bot ón dehau Disparo 2 


O ¡Celebra cocí nosotros nuestro numera 150 Se dice pronto: ciento 
rincoenta revistas de la tercera época en la eafle_ ¡y tas que nos que- 
dan por delante! Hemos estado pensando en un modo de celebrarlo 
agradeciéndote que bayas estado judo a nosotros en un trecho de ese 
camino -algunos, lo sabemos, a lo Cargo de TODO el canino- y se nos 
ha ocurrido regalarte las doce Úcromanca dd año 2005 en formato 
PDF. Asi podrás añadirías a tu colección de revistas digitalizadas que 
hemos ido obsequiando con motivo de nuestro vigésimo aniversario. 
Guáralas bien porque son un pedarito de historia de los videojuegos«. 


Tomo ñaider éDEMCT 

Anniversary X^iCToman g 

Un nivel completo i 


©Género: Acción ©Comparas: Crystal 
Dynamics ©Distribuidor: Eklas/Ptoetn 
©Lanzamiento: Junio 2007 ©Idioma de la 

demo: Castellano ©Espado: 264 MB 


Tanto si eres uno de los jugadores que disfruta- 
ron de la primera aventura de la conocidísima 
lara Croft como si nunca jugaste un «Tomb 
Raidens, únete a la guapa arqueóloga en su ani- 
versario y ayúdala a recorrer cavernas, ruinas 
de leyenda y selvas con su inseparable trenza y 
sus pistolas. El desarrollo es conocido por casi 
todos, una irresistible combi nación de saltos y 
volteretas, disparos, carreras, puzies. enigmas... 
no tendrás tiempo de aburrirte. La versión de 
demostración que aquí te traemos cuenta con 
un nivel completo de juego, que se desarrolla 
en el Valle Perdido de Perú y es una estupenda 
toma de contacto con el personaje. 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 2000/XP/Vsta © CPU: Pentium III U GHz © RAM: 256MB ©HD: 370 
MB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Dtrect3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: 
Tarjeta dé Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 


Contro/es básicos: 

©W/S/A/D: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón ízq.: Disparo ©Espacio: Saltar 


@i Actualizacionei 


Actualización a la versión 
L3, Este archivo soluciona 
algunos de los bugs que han 
sido detectados en el juego 
y añade nuevos elementos 
visuales así como algunas 
mejoras en personajes. 
Igualmente se ha retocado 
el modo multíjugador corri- 
giendo algunos problemas de 
demora existentes. 


► Halo 2 

Este archivo supone la pri- 
mera actualización oficial del 
juego y con el se han conse- 
guido solucionar los prime* 
ros errores de programación 
detectados. 


► Supremo 
Commander 

Actualización a la versión 
325L Este archivo solucio- 
nad distintos bugs de juego 
encontrados además de rea* 
Elzar un retoque en ef balance 
de dificultad del titulo. 


► The Eider Scrolls IV 

Oblivion 

Actualización a la versión 
1.2.041 6. Con la aplicación 
de esta actualización se 
solucionan los problemas de 
cuelgues inesperados que 
se producían en el juego. 
Igualmente se han soluckh 
nado las desapariciones 
repentinas de algunos de los 
objetos del juego. 


►SJjLUUEJt 
Shodow of Chem obyl 

Actualización a la versión 
L0003. Este parche solu- 
ciona algunos cuelgues del 
juego además de eliminar el 
problema que volvía invisi- 
bles a los personajes cuando 
les quedaba poca vida. El 
modo multjjugador ha mejo- 
rado la estabilidad de cara a 
los servidores de juego. 


► Compam/ of Homo* 

Actualización a la versión 
L6L Este archivo soluciona 
un error que provocaba que 
las tanquetas aliadas fueran 
resistentes a determinados 
tipos de daño. 






r""~ Jjp 

Y EN EL PRÓXIMO NÚMERO DE m&Ótt&ñ íi 





Y en nuestro DVD 


Juego Completo Original para PC 


«Una Guerra Mundial 
que dura ya 50 años 
ha devastado Europa^ 
¡Súmate a la lucha por 
La libertad! 

«Dependes sólo de & 
innrcraie en a terncDfici 
enemigo y destruye 
objetivos cruciales a lo 
Largo de 16 nrreks. 


Y además, las mejores demos jugables del mes , previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


Notx Lo&cortenda& áé esta eááta Queden cambar en tooán óe La aduakSad. 






\ ÍE3M 


CÓDIGO 

JUEGO 


Lt 


Ej: Envía TIPO 7334 al 7372 para que los fondas e iconos de tu 


móvü se cambien por DELFINES 


También lo más * 

DESNUDAS TANGAS 

MEG ATETAS ENFERMERAS 

KAHASUTRA 1.1 
| LESBIANAS ESCOTES C 

¡ASIATICAS MULATAS T1A5E* 

Ej: Para cambiar los fondos e 
de tu móvil por Chicas en Bikini 
TIPO CHECASENBIKINI al 7372 


¿Que es alguien nacido en 
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Dirige un escuadrón y pilota tu cazabombardero en misiones de alto riesgo Batallas aéreas, incursiones aire-tierra, vuel 
en formación de combate... Strike Fighters recrea fielmente el diseño y el comportamiento en vuelo de un caza de combal 


Hazte con él por sólo 



